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MA DELLE PARTITE DI PALLACANE: 


"е B. |, è уйк ж ve- 
mitico Bill 
Paris ha abbandonato js baracca. Il 
nostro curatore di "Made in Japan" ha deciso 
di fare qualcosa di diverso ed é andato a lavorare per la 
Ascii, la società produttrice di Clock Tower e King's 
Field. Bill & stato un grande amico e ci dispiace moltis- 
simo vederlo andare via, le sue follie rimarranno per 
sempre negli annali di PSM. L'energia e l'eccitazione 
che ha trasmesso anche a noi della redazione italia- 
na sarà sempre ricordata e apprezzata. Visto 
che le disgrazie non arrivano mai da 
sole, anche Francesco Fondi lascia 
momentaneamente il PSM Team per 
creare una nuova rivista intito- 
lata Play X (che sicuramente 
farà la felicità di tutti gli appas- 
sionati di fumetto giapponese)! 
Sicuramente molti di voi si sta- 
ranno facendo una doman- 


[=) = mese Bill ci ha sem- 
Pre stupito con foto e 
pose pei ate lli: 1. Questa 
foto ë tratta dal debutto di Bill nel 
primo numero di PSM. 2. Kimora d di 
Bill per i film orientali è 
questa foto, 3. Ecco Bill nella °° 
È fenuta ninja, i cassetti della sua 
pieni di tetsubishi, 


ce NA Ж 


1 п ogni numero abbiniamo il 
 * miglior gioco del mese a uno 
degli illustratori più promettenti del 
momento per creare la copertina di 
PSM. Siamo molti fieri di dare vita a 
piccole opere d'arte per presentare, 
nel miglior modo possibile, il nostro 
giornale. Questo mese abbiamo lavo- 
rato con Adam Hughes. JLA, Gen 13 
e Ghost sono solo alcune delle serie 
per cui ha disegnato. Se amate il 
mondo dei fumetti sapete sicura- 
mente che Adam ë sinonimo di belle 
donne. Quale artista migliore poteva 
illustrare questa cover natalizia! ? 


da: che succederà alla rubrica "Made in Japan”? Beh, 
per il momento abbiamo deciso di sospenderla. 
Questo perché attualmente non siamo preparati a scri- 
vere questa sezione senza l'aiuto di Bill. Cosi, piuttosto 
che fare un brutto lavoro preferiamo fermarci per un 
mese o due e sfruttare questo tempo per lavorare ad 
alcune idee grandiose. Le notizie d 
questo mese non sono però tutte 
cattive. Come regalo di Natale 
abbiamo pensato di aumentare le 
pagine e di inserire un nuovo 
super-adesivo copri-console! Inoltre 
stiamo finalmente per aprire i| PSM 

Shop, mentre il sito www.psmitalia.com 
continua a funzionare a pieno ritmo! Per con- 
cludere vorrei fare i miei piü sinceri auguri di 
Buon Natale a tutti voi. Prevedo che il 1999 
sarà un grande anno per PSM! 


p= ALESSANDRO 
TERRI 
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Bill e Francesco 
ci lasciano per nuove avventure 


tb ill È STATO 


UN GRANDE AMICO 
Е єл DISPIACE 
MOLTISSIMO VEDERLO 


ANDARE via hà 
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CARLO | GIORGIO 
CHERICONI | MEO 
vice c" 3ioch | Ama: A : ture 
po | Hobbies: Fumetti e picchiare 
Hobbies Chi ha tempo p | duro sulla carbonara 
)ODIGS | 
ROSSANA | CHRIS SLATE 
CESARETTI Redattore Caj 
1 Ama: Oc 
Ama: Picchiadurc Hobbies: 
Hobbies: Cantare Pallacanestro Cart 


NOAH MASSEY | STEPHEN FROST 


ittore Strategii | Red. Anteprime/R 1sioni 


Hobbies: Fare 


BLAKE | Ea Cher- CE: 
lattore Novit Lorrispon 1 on 
C Ama: 
De) ento, Sp itto Hobbies: altre 
Hobbies: Scrivere Sc oltre i videogiochi? 


ufficiale? E” 

imparziali e гереп бн Volete i lai come E. 

leggere solo la verità? Potete | | E questo è il tipo di го с one- 
: solo ‹ con unq rivi- 


5A мей Neve approvare i nostri scrit- = et di meno 


Ecco la seconda parte del nostro articolo dedi- 
cato alle nuove periferiche per PlayStation. 
Questa volta ci concentriamo sui prodotti 
più strani e innovativi in uscita nei prossi- _ 
mi mesi. Si parte dalla PDA della Sony 
passando per qualche pistola a infra- 
rossi dalle caratteristiche estreme e 
arriveremo fino all'incredibile sedia 
Intensor (quella imbottita di altopar- 
lanti). Leggete l'articolo e capirete 
quali sono i prodotti a cui chiederete 


di venire a vivere con voi!!! 
Metal Gear Solid 


Dove Andare e 
Cosa Fare > pg. BB 


Da due anni Metal Gear Solid viene pre- 
sentato come il titolo definitivo per 
PlayStation. Finalmente siete riu- 
sciti a comprarlo e dopo poche ore 
di gioco siete già bloccati in qual- 
che punto di questa maledetta 
base militare. Niente paura, amici, 
abbiamo lavorato giorno e notte 
è per realizzare questa guida det- 
tagliata che vi renderà dei per- 
fetti agenti segreti! Abbiamo 
elencato la posizione di tutti 
gli oggetti e le strategie utili 
per sconfiggere i nemici! 
Questo mese ci siamo con- 
centrati sulla prima metà del gioco. Buona fortuna! 


pg. 7a 


Avete sempre sognato di diventare dei perfet- 
ti guerrieri dell'ombra? Scivolare nelle 

tenebre per colpire alle spalle i 

vostri odiati nemici? Allora —— 

questa guida è ciò che stavate aspettando! 
Troverete tutti i consigli utili per riuscire a 
completare ogni livello di Tenchu senza essere 
intercettati dagli avversari. Affilate gli shuriken, 
pulite la vostra spada e preparatevi a stupire i 
vostri amici con la perfetta conoscenza dell'arte del ninjutsu! E ricor- 
date che questi consigli vi saranno utili anche per defilarvi dalla pros- 
sima noiosissima festa a cui sarete invitati. Solo PSM vi introduce ai misteri 
dell'antico Oriente! 


Numero 10 
Gennaio 1999 


P COVER STORY 


Come dite?!? Avete già finito Tales of Destiny! Siete sicuri 
però di aver scoperto ogni singolo segreto che nasconde 
questo incredibile GDR? Ci sono decine di missioni secondarie, 
livelli segreti e mini-giochi che aspettano ancora di essere risol- 
ti. Preparatevi a guidare Stahn e il resto del gruppo in un'altra 
serie d'avventure che potrebbero esservi sfuggite la prima 
volta che avete giocato! Dopo aver letto questa strategia 

sentirete un bisogno irrefrenabile di rigiocare di nuovo a À 
Tales of Destiny. š 


\issime da 


imissime dal mondo ! 
» Tutte le novità sul PDA 
b Gossip: ion. 


> D&R: Mike Ellis e Dave 


> Checkpoint! Il calendario di uscite di PSM............... > 


2VSTATION 
dYold [ 


COO eee > 


Le migliori dritte sui giochi più “caldi” in uscita 


> Armored Core: Phantasma 


» B Movie/ Tobu 
> Destrega..................... 
» Dungeon Keeper Il 
p Pac Man 3D................... 
p Quake 2/X-Men 
» Rally Cross 2.................. 
> R4: Ridge Racer Type 4 
» Small Soldiers 


Tutti gli ultimi codici per voi maniaci 
contatto = 
jj avete le domande, noi abbiamo le risposte 


» Marketplace 
> L'ultima Sfida 


see eren 


Date un'occhiata a cosa vi aspetta nel prossimo numero! 


IL 
4 
b 


Abbiamo un sacco di nuovi giochi da mostrarvi. Se siete appassio- | 


non avete tempo da perdere! Utilizzate questa lista per andare 
direttamente al gioco che vi interessa. Andiamo! Forza! Via! Е 


R4: Ridge Васег Туре 4. 
Rival School... 
Rogue Trip. 
Running Wild.. 
Small Soldiers 
Spyro the dragon. 
Tenchu.......... 
Test Drives...... 
The unholy war... 


Armored Core: Phantasma 


Colony Wars Vengeance ... 
Cool Boarders 3........ 
Crash Bandicoot 3... 
Destrega............. 
i Dungeon Keeper II... 


Formula 1 '98....... ^ 31 Tomorrow Never Dies... 
Kagero Deception Il j Twisted Metal 3... 
NASCAR '99.... 


NHL '99. 
OOT. 
Pac Man 30... 


PSM Shop 


> pg. 108 


Benvenuti al PSM Shop, l'unico negozio 
dove presto potrete acquistare ma- 
gliette, felpe e cappelli di PSM! Pro- 
dotti di prima qualità per lettori di 
prima qualità! 


Пн Cavolo!!! 


Questo mese è saltato lo spazio dedicato alle. 
recensioni dei lettori! Tutta colpa di Lara Croft che ë 

arrivata all'ultimo momento col suo Tomb Raider III. ` 
Comunque state tranquilli: dal prossimo mese tor- 

neranno!! 


»- OCCHIO АЦЕ ICONE — 


Pistola a 
Infrarossi 


Multi-Tap 


MANI TO ж, y» 
IL М У 


Семмя1о 1999 
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Al giorno d'oggi, le notizie sono distanti solo 
un click su Internet. Ma se non potete con- 
nettervi online, ecco i servizi esclusivi di 
PSM, con ancora piü dettagli e notizie extra. 
Come sempre, cerchiamo di scovare le vere 
novità dietro ai titoloni. 


Tutte le ultime informazioni 
Sulla nuova periferica della Sony 


1. | Tokyo Game Show si ё rivelato una miniera 
di informazioni utili sulla nuova memory card 
potenziata. Dall'ultima volta che ne abbiamo parlato il 
PDA ha cambiato nome, ora si chiama PocketStation, 
e ci sono già parecchi giochi pronti a sfruttare questa 
nuova tecnologia. La PocketStation è una periferica 
dalle dimensioni di una normale memory card, dotata 
di un piccolo schermo a cristalli liquidi e cinque tasti di 
comando. Il vantaggio di questo affarino è che potete 
usarlo come memory card, scaricarci sopra delle infor- 
mazioni e addirittura usarlo per giocare quando siete 
lontani dalla PlayStation 

In Giappone, la prima compagnia ad annunciare un 
gioco compatibile con la PocketStation è stata la 
Artdink. Il gioco si chiama Go! Pirates ed è una simu- 
lazione di pirati. All'inizio del gioco ereditate la nave di 
vostro padre con cui potrete veleggiare per i sette mari 
alla ricerca di tesori. Grazie alla porta a infrarossi della 
PocketStation potrete combattere contro tutti i vostri 
amici che hanno questo gioco e la nuova periferica 
Sony. Anche Final Fantasy VIII sarà compatibile con la 
PocketStation, ma attualmente nessuno sa esatta- 
mente quali funzioni particolari permetterà. Si vocifera 
che sarà possibile allevare mostri e Chocobo un po' 
come succede con i Tamagotchi. 

La Capcom ci ha riferito che anche Street Fighter 
Alpha 3 userà le funzioni della PocketStation. Potrete 
scaricarci sopra dei personaggi e sottoporli ad allena- 
menti per potenziare le loro mosse speciali. Per mezzo 
del collegamento a infrarossi potrete combattere con i 
vostri amici e scambiarvi i super-attacchi. 

Infine, il settimanale giapponese Famitsu ha dichiarato 
che le compagnie che trovate qui accanto sono già al 
lavoro per realizzare titoli per PocketStation. Se abbia- 
mo scoperto (o sospettiamo) quale sarà il gioco com- 
patibile, lo abbiamo riportato tra parentesi 


А 4 Go! Pirates della 
Artdink ë il primo 
gioco ufficialmente 
compatibile con la 
PocketStation. 
Potrete allenare i 
vostri pirati anche 
quando siete lontani 
dalla PlayStation. 
Inoltre potrete com- 
battere contro i 
vostri amici. 


CONFERMATI 
SquareSoft (FF VIII) 
Enix (Dragon Quest VII) 
Koei 
Jaleco 
Taito 


Tomy 
Riverhill Soft 


PROBAZILI 
Ascii 
Konami 
Tecmo (Monster Rancher 2) 


Namco 
Hudson 


RACE SOM diet 3 


Questa foto vi dà un'idea 
delle dimensioni della 


888 = 


— P vcr 


A Ecco come risulterà Go! Pirates sullo schermo della 
PocketStation. Tutte queste funzioni aggiuntive sono un 
po' come un gioco bonus gratuito. 


À Ecco come appariranno alcuni dei nostri personaggi 
preferiti di SFA3 sullo schermo della PocketStation. 
Non sono poi cosi male. 
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< Non si può certo 
dire che la famiglia 
Mishima sia un esem- 
pio di buoni senti- 
menti. Ecco Heiachi 
che si appresta a lan- 
ciare il piccolo 
Kazuya in un 
burrone. 


Il Cartone Animato 
Di Tekken 


a Dynamic Italia si appresta a distribuire in Italia il film 

a cartoni animai ispirato alla mitica serie di Tekken. La 
storia si focalizza sugli avvenimenti narrati durante | primi due 
titoli della saga e ci racconta il tentativo di Kazuya di prendere il 
comando della Mishima Conglomerate vincendo il torneo del 
“Pugno D'Acciaio". Anche se i puristi di Tekken troveranno 
molte differenze col videogioco, questo cartone animato vale 
comunque la pena di essere visto. 


A Ecco Lei e Jun pronti 
ad affrontare il torneo 
del Pugno d'Acciaio. 


< Gli avvenimenti nar- 
rati nel film si ispirano 
a Tekken 1 e 2. Ecco 
infatti la bella Michelle 
pronta alla lotta. 


otreet. Fighter 
Alpha d 


= cco alcune immagini del nuovo Street Fighter Alpha 3 
per PlayStation. Come al solito i programmatori della 
Capcom stanno facendo dei veri miracoli. Da queste foto si può 
vedere che Honda e Blanka sono già stati inseriti nel gioco. Inoltre 
è presente anche un nuovo personaggio chiamato Arin. 
Sfortunatamente non conosciamo ancora la data di uscita in Italia, 
ma già non stiamo nella pelle. 


A La scarica elettrica di Blanka è una delle migliori armi difensive, 
come Zangief scopre a sue spese. 


4 


А E. Honda sbatte а terra 
Zangief con una mossa che sicu- 
ramente non è tra quelle del 
Sumo regolare. 


A Arin è uno dei personaggi 
nuovi inseriti in questo capitolo. 
Anche lei è pronta a rompere 
qualche mascella, 


А E' impossibile pensare а un 
gioco di Street Fighter senza la 
presenza di Ken e Ryu. 


A | personaggi di Alpha 2 torne- 
ranno anche nel terzo capitolo. 
Non sarà facile arrivare a 
Dhalsim. 


NO т £ 


cco notizie interes- 
santi, comunicati 


stampa e novità dell'ulti- 
mo minuto sul mondo 
della PlayStation. 

B= 771111711, il picchiaduro horror 
per quattro giocatori e finito nel 
imbo dei titoli che non si sa quando 
escono. |! gioco è rientrato nel con- 
ratto di acquisizione quando la EA 
na rilevato la Westwood dalla 
Virgin. Ога l Electronic Arts ha deci- 
so di bloccare 7hrillkil! perché non 
rientra nella tipologia di gioco da 
oro pubblicato. | giocatori interes- 
sati a questo titolo dovranno aspet- 
are un altro po' sperando che un 
altro editore ne acquisti i diritti. 
B=- L'Activision ha acquistato i 
diritti per sviluppare dei giochi ispi- 
rati a Star Trek. | primo dovrebbe 
essere Star Trek: Insurrection, ovve- 
ro la versione videogame del nuovo 
film della serie. Il titolo è attualmen- 
te in fase di sviluppo per moltissimi 
sistemi e vedrà la luce nel 1999. 
B=- Siarcon, i| quarto capitolo 
della serie Star Control, ha subito un 
forte ritardo. Sembra che dovremo 
aspettare fino alla metà del 1999. La 
ragione ë che i programmatori della 
Starsphere non erano soddisfatti del 
modo in cui il gioco stava progre- 
dendo. Quindi hanno deciso di but- 
tare tutto e ricominciare da capo 
B= La Dreamworks sta lavorando 
su un gioco d'azione in terza perso- 
na: Medal of Honor. || gioco userà lo 
stesso motore di Small Soldiers, ma 
la grafica avrà un'impostazione più 
realistica. Per poterci giocare dovre- 
mo aspettare la metà del 1999 
B= La versione PlayStation di 
Ehrgeiz avrà moltissimi personaggi 
aggiuntivi. Sembra che ce ne saran- 
no cinque presi direttamente dal 
cast di Final Fantasy VI. Oltre a 
Cloud e Tifa si vocifera del possibile 
inserimento di Sephiroth e Barret. 
Purtroppo non sappiamo ancora se 
Ehrgeiz uscirà anche in Occidente. 
B L'Activision ha acquistato i 
diritti per pubblicare tutti i titoli 
LucasArt. Uno dei primi giochi a 
uscire per PlayStation sarà /ndiana 
Jones and the Infernal Machine. 
Inoltre sembra che ci siano in can- | 
tiere alcuni nuovi giochi ispirati alla 
saga di Guerre Stellari. 


10 


GOSSIP 


Itimamente stanno cir- 

colando alcuni pette- 
golezzi su un probabile quarto 
capitolo della serie di Tekken. 
Sembrerebbe che grazie alla 
collaborazione con la Dream 

Factory per lo sviluppo di Ehrgeiz, il 
team Namco abbia avuto moltissime idee 
nuove. Per questo sembra che il quarto 
Tekken avrà arene su piü livelli e permet- 
terà ai giocatori di 
correre liberamente 
per lo schermo sen- 
za nessuna limita- 
zione. Non ë ancora 
stata indicata una 
possibile data di 
uscita, ma alcune 


4 Nessuno sa quali 
lottatori saranno 
| presenti nel quarto 
capitolo della serie di 
T Tekken. 
Considerando peró 

che Brian Fury é un 
essere immortale, ci 
sono molte probabilità 
di rivederlo ancora in 
azione. 


‘European Computer Trade Show (ECTS) è stato monopolizzato dai pettegolezzi riguardanti il 
seguito di GT. Sembrerebbe che i programmatori di GT2 stiano cercando di stringere un accor- 


do con la Ferrari per inserire le mitiche rosse di 
Maranello nella prossima versione del gioco. 
Un'altra voce che circolava su GT2 
riguardava il possibile inseri- 
mento di piste in stile 
rally. Se tutto ciò 
dovesse essere pa 
vero, preparate- W 
vi a un gioco di 
dimensioni bibli- 
che!!! 


dispetto delle chiacchiere che vorrebbero la SquareSoft 
già impegnata a realizzare una versione di Final Fantasy per 
Dreamcast e un seguito di Secret of Mana per N64, un dipendente 
della Square ci ha rivelato che tutti i giochi attualmente allo sviluppo 


riguardano esclusivamente la PlayStation 
Secondo il nostro informatore, per il pros- 
simo futuro la SquareSoft resterà fedele 
alla Sony e non si occuperà di nuove con- 
sole fino all'arrivo della PlayStation 2. 


p La Square rimane 
fedele alla PlayStation. 
Per il prossimo futuro la 
società di PE continuerà 
a sviluppare giochi solo 
per la console Sony! 


Gennaro 1999 


WWW sPSMITALIA COM 


Non vi accontentate degli ultimi titoli; cercate le dritte, vole- 
te sapere da dentro ciò che sta succedendo alla 
PlayStation? Beh, non cercate più, PSM ha sempre le orec- 


chie appizzate... 


Tekken 4 dovrebbe avere vasti 
ambienti multilivello come quelli visti 
in Ehrgeiz e Destrega. 


voci vorrebbero che 
Tekken 4 fosse già 
in lavorazione. || 
gioco girerà ип 
nuovo sistema, che 
potrebbe essere il 
Dreamcast della 
Sega o forse la 
PlayStation 2. 
Sembra infatti che la Sony stia per far uscire il suo nuovo 
hardware per sale giochi basato sulle caratteristiche della 
PlayStation 2 (come il System 11 che tecnicamente era 
molto simile a una PlayStation). La presentazione ufficiale 
avverrà durante il JAMMA (Japanese Arcade Machine 
Manufacturer Association) in Giappone. Questo evento sarà 
riservato ai programmatori Arcade interessati a sviluppare 
giochi per questo hardware. Tekken 4 sarà uno dei primi tito- 
li a sfruttare questo nuovo sistema... 


Sarebbe 
magnifico 
poter guidare 
la Ferrari in 
Gran Turismo 
2. Quante volte 
avete sognato 
a occhi aperti 
di poter guida- 
re una di que- 
ste rosse? 


embra che due mostruosi GDR 

come Star Ocean: Second 
Story della Enix e Lunar: Eternal Blue 
della GameArt stiano per arrivare anche 
da noi in Occidente. Se le voci fossero 
vere, la Sony starebbe attualmente 
valutando la possibilità di tradurre in 
varie lingue (speriamo anche l'italiano) 
Star Ocean: Second Story. Le notizie su 
Lunar: EB sono invece un po' più 
vaghe. Victor Ireland, il capo della 
Working Designs (che ha già importato 
Lunar: Silver Star Story), ha rilasciato 
alcune dichiarazioni che fanno presup- 
porre una possibile traduzione in ingle- 
se del gioco. Il 1999 sembra che sarà 
sicuramente l'anno migliore per gli 
appassionati di GDR (anche perché 
uscirà Final Fantasy VIIN. 


Il primo gioco della serie Lunar uscì origi- 
nariamente per Sega CD. Il secondo titolo 
dedicato a questa stupenda saga di GDR 
potrebbe arrivare anche su PlayStation. 


embrerebbe che il nome ufficia- 

le dell'imminente PlayStation 2 
sarebbe "T-Rex". Questa voce nasce dal 
fatto che tra le ditte consociate alla Sony 
circoli un prototipo con questo nome. 
Questa prima versione sarebbe ancora a 
un primo stadio di sviluppo. Visti tutti i 
nomi fasulli usciti per il Dreamcast, 
anche questo nome andrebbe preso con 
un certo scetticismo. Speriamo che il 
nome finale non suoni simile a qualcosa 
come "HappyWishCast" . 
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giormente per la realizzazione delle 

astronavi di Colony Wars? 

ME: Libri, film, TV e altri giochi. 

Un'amalgama di tutte queste cose. 

Anche se sicuramente la saga di Guerre 
| Stellari è quella che mi ha colpito di più 
| | miei nonni mi portarono a vederlo 
| quando ero molto piccolo 


| 
| 
| PSM: Cosa vi һа influenzato mag- 
| 
| 
| 
| 


PSM: La storia del primo gioco sem- 
brava una versione futuristica della 
Rivoluzione Americana. C'é qualche 
evento storico su cui vi siete basati 
per creare la storia del nuovo gioco? 
| DC: Principalmente il nostro scopo era 
mischiare le carte in tavola... ora i buoni 
Sono cattivi e viceversa. Non credo che 
abbiamo consciamente deciso di riferirci 
a un determinato evento storico. 

ME: Personalmente penso che ognuno 
può vederci quello che vuole. L'originale 
non era davvero la guerra di indipenden- 
za americana o la Guerra Civile o qual- 
siasi altra cosa. Volevamo creare uno 
scenario dove ci fossero due fazioni in 
guerra per la conquista di qualcosa 
necessario per la loro sopravvivenza. 
Questo vuol dire che nella scena non 
c'erano dei veri cattivi. Potevate simpa- 
tizzare con entrambe le parti, ma solo 
una alla fine risultava vincitrice. 


PSM: Come si evolve quella storia in 
Vengeance? 

ME: Nel gioco originale la Marina 
Spaziale era stata etichettata come catti- 
va, questa volta abbiamo deciso di far 
capire ai giocatori che anche la Lega dei 
Mondi Liberi ha le sue colpe. Nel cerca- 
re di sganciarsi dal controllo della Terra, i 
ribelli volevano portarsi via delle risorse 
necessarie alla sopravvivenza. Quindi la 
Marina Spaziale è determinata a vendi- 
carsi di quello che è successo. 


PSM: Sembra che la storia narrata in 
questi due giochi sia parte di una 
trama più ampia che voi avete già 
pensato. Quanti appassionati avran- 
no mai la possibilità di scoprire tutto 
sul mondo di Colony Wars? 
ME: Abbiamo fatto un grosso lavoro di 
ambientazione per evitare grossi errori 


nello svolgimento della storia. Abbiamo 
creato un universo che chiunque può 
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Questo mese siamo andati a parlare 
con Mike Ellis, il Progettista Capo, e 
Dave Crook, il Direttore Artistico, di 
Colony Wars: Vengeance. Mike è stato 
uno dei creatori dell'universo di Colony 
Wars fin dall'inizio. Dave ha invece rea- 
lizzato le nuove astronavi che potrete 
pilotare in questo fantastico seguito. 


comprendere. |! problema è stato riusci- 
re a comprimere tutte quelle informazio- 
ni in un gioco solo. Avremmo potuto 
inserire una decina di ore di filmati, ma 
poi non saremo mai riusciti a finire il 
gioco. 


å Colony Wars 2 migliora il primo gioco sotto 
ogni aspetto. Preparatevi a restarne stupiti! 


DC: C'è un grosso potenziale nell'am- 
bientazione di questi due giochi. 
Abbiamo creato un universo credibile in 
modo che in futuro si possa andare in 
qualsiasi direzione. 


PSM: Beh, allora quale pensate possa 
essere il futuro sviluppo della serie? 
ME: In questo momento non abbiamo 
ancora fatto progetti. 


PSM: Certo, ma voi due siete disposti 
ad affermare che la saga di Colony 
Wars non finisce qui? 

DC: L'abbiamo progettata come serie 
aperta. In futuro potremo creare altri 
seguiti o giochi completamente 
nuovi ambientati nello stesso uni- 
verso! Attualmente non abbiamo 
ancora deciso! 

ME: Inoltre queste decisioni sono 
indipendenti dalla nostra singola 
volontà! Non è compito nostro dire 
"sì, ci sarà" o "no, non ci sarà". 


PSM: Beh, lasciatemi dire che a noi 
giocatori piacerebbe che la serie con- 
tinuasse. 

ME: Vedremo quello che si può fare. 
DC: Il potenziale è infinito, chissà? 


PSM: In qualche punto della storia di 
Vengeance, anche gli alieni faranno 
un'apparizione. Sono gli stessi a cui 
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avete accennato nel finale segreto 
del primo gioco? 

ME: Sì. Il finale "segreto" del primo 
gioco in realtà non spiegava se si tratta- 
va veramente di alieni. Era una cosa che 
all'epoca doveva ancora essere svilup- 


VELOCIass 1 CONTROL- 
LI DEL GIOCO PIÙ 
INTUITIVIs::sa MAGGIO- 
RE COINVOLGIMENTO 
DEL PILOTA 1. CHE 
SIGNIFICA MAGGIORE 
VELOCITÀ DI GIOCO» 
PENSATE CHE L'A- 
STRONAVE PIÙ LENTA 
DI QUESTO GIOCO 
CORRISPONDE A 
QUELLA PIÙ VELOCE 
DEL PRIMO COLONY 


pata. L'abbiamo lasciata 
deliberatamente 
aperta. All'inizio 
sembrava una su- 
per-nave segreta 
della Marina Spa- 
ziale, ma poi si era rivelata 
essere un'altra 


а Per creare l'universo di 
Colony Wars, i program- 
matori si sono ispirati a 
теме соѕа ауеѕѕе а 

fare соп la fanta- 
scienza. 


cosa. Quindi non c'erano indizi esatti su 
cosa fosse quell'affare. Avevamo scelto 
questa soluzione per lasciarvi con un po' 


di suspense. In Vengeance potrete sicu- 
ramente saperne di più! 


PSM: Cosa avete fatto per migliorare 
un gioco già così brillante? 
ME: La prima cosa che abbiamo fatto 
quando ci siamo dedicati a Vengeance è 
stato esaminare il primo titolo per vede- 
re cosa era stato fatto bene e cosa era 
invece possibile migliorare. Abbiamo 
ascoltato le opinioni dei giocatori e quel- 
le dei giornalisti esperti del settore. 
Dopo esserci fatti un'idea di cosa voleva 
il pubblico, ci siamo riuniti per decidere 
cosa volevamo fare noi. 
Cosi abbiamo inserito le astronavi poten- 
ziabili e le mega-corazzate da battaglia. 
C'erano anche delle nuove armi e quelle 
vecchie sono state modificate. Inoltre 
alcune missioni si svolgono all'interno 
dell'atmosfera di un pianeta. Questa era 
una cosa che volevamo fare già nel 
primo gioco, ma poi non ci riuscimmo 
per via del poco tempo di sviluppo a 
disposizione. Dovrete anche combatte- 
re contro dei nemici finali, le Sentinelle. 
DC: Le navi sono piü veloci... i controlli 
del gioco più intuitivi... 
maggiore il coin- 
volgimento del 
pilota, il che 
significa maggio- 
re velocità di 
gioco. Pensate 
che l'astronave piü 
lenta di questo gioco 
corrisponde a quella più 
veloce del primo Colony 
Wars. 


PSM: Con questo volete 
dire che non avete realiz- 
zato una versione riveduta 
e corretta di Colony Wars, ma 
avete riscritto quasi completa- 
mente il codice del gioco? 

DC: || motore è stato completamente 
riscritto e ora è più efficiente... la grafica 
è stata ridisegnata totalmente, visto che 
la storia è ambientata un centinaio di 
anni più tardi. E' come se ogni cosa del 
primo titolo si fosse evoluta! 

ME: ll più grosso obiettivo di ogni pro- 
gettista grafico é quello di realizzare un 
seguito che possa essere plausibile e 
divertente anche come gioco singolo e 
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non solo come secondo capitolo di qual- 
cosa già esistente. 


PSM: A cosa vi siete ispirati per crea- 
re tutte queste nuove astronavi? 

DC: In parte ci ha aiutato la storia. Siamo 
partiti da un'analisi dettagliata della 
situazione economica delle due fazioni. 
Per la Marina ogni cosa deve essere 
funzionale con un look severo e indu- 
striale. | cattivi (la Lega dei Mondi Liberi) 
sono ricchi e quindi hanno queste navi 
enormi, stile art-decò. Per loro è tutto 
lucido e splendente. Inoltre abbiamo 
incluso un grosso cannone in ogni 
mezzo. Ci abbiamo messo delle armi 
veramente enormi. In pratica le astrona- 
vi sono dei cannoni con serbatoi. 
Abbiano cercato di rendere graficamen- 
te le caratteristiche tecniche e strategi- 
che di ogni caccia spaziale. Ogni singolo 
elemento del gioco è stato studiato in 
modo molto approfondito. Piuttosto che 
mettere casualmente assieme vari ele- 
menti, abbiamo cercato di creare dei 
mezzi spaziali molto credibili. Infatti, se 
esaminate attentamente la trama, vi 
renderete conto del perché alcune 
astronavi hanno una determinata forma 
Ecco da dove viene l'atmosfera cosi 
“realistica” di Colony Wars. 


PSM: Penso che uno dei punti di 
forza del gioco sia proprio il modo in 
cui si comportano le astronavi nello 
spazio. 

DC: E' molto importante rendere le cose 
abbastanza plausibili. Insomma, se vole- 
te fare un gioco di fantasia sfrenata, 
bene, fatelo. Non ci sono regole. Noi 
invece volevamo dare alla gente la sen- 
sazione di essere veramente ai comandi 
di un caccia stellare. Per riuscirci abbia- 
mo cercato di rendere credibile l'espe- 
rienza di volo. In questo modo il giocato- 
re non ha mai la sensazione di fare qual- 
cosa di impossibile. 


A Le enormi astronavi del primo gioco sono ora 
ancora più grandi e hanno delle parti mobili. 


PSM: Come sono venute fuori le mis- 
sioni a terra? 

ME: Le missioni a terra sono nate dall'i- 
niziativa personale di uno dei program- 
matori. Un giorno torniamo in ufficio 
dopo una pausa pranzo e lui ci ha detto: 
“Date un'occhiata a questo”. E noi: "Si, 
ci piace, ci piace alla grande”. Poi ci 


abbiamo lavorato un sacco di tempo per 
essere sicuri di realizzare qualcosa all'al- 
tezza delle nostre aspettative. Abbiamo 
fatto tutto segretamente in modo da 
evitare figuracce nel caso il risultato fina- 
le non fosse stato all'altezza del gioco. 


PSM: | giocatori potranno mai viag- 
giare dallo spazio fino alla superficie 
di un pianeta? 

ME: Forse, in un'eventuale terzo capito- 


а Per creare le astronavi, gli sviluppatori si sono 
ispirati alla storia del gioco e ai mezzi spaziali 
visti nei più famosi film di fantascienza. 


lo della serie Colony Wars. Se saremo 
noi a occuparcene, state sicuri che inclu- 
deremo questa opzione. Succede sem- 
pre così, appena finisci un gioco ti ven- 
gono in mente moltissime altre idee che 
ti dispiace non essere riuscito a inserire. 


PSM: Avete inserito elementi di fisica 
spaziale? 


DC: Abbiamo 
implementato alcu- 
ni effetti speciali e 
l'uso dei razzi fre- 
nanti. 

ME: Colony Wars non ë un vero simula- 
tore spaziale. Troppo realismo nel simu- 
lare le leggi del movimento inerziale ren- 
derebbe il gioco troppo complesso e 
ingiocabile. Per questo abbiamo usato 
solo le leggi fisiche che ritenevamo 
necessarie. 


PSM: Mike, secondo te quale era il 
momento più emozionante di Colony 
Wars? 

ME: Um, non lo so... non è facile sce- 
glierne uno solo. Mi piaceva moltissimo 
la seconda missione del primo gioco. 
Bisognava solo proteggere dei cargo. 
L'ho costruita io stesso, quindi ci ho pas- 
sato centinaia di ore giocandoci. 


PSM: Dave, qual é il tuo momento 
preferito di Vengeance? 
DC: Uhm, fammi pensare. Credo il com- 


battimento contro il robot a forma di 
ragno gigante. E' un mech veramente 
gigantesco e si muove in modo molto 
realistico. Mi diverto moltissimo a volar- 
gli molto vicino attaccandolo da ogni 
angolo. 


PSM: E' una delle missioni a terra? 
DC: Si 


МА me È SEMPRE 
PIACIUTA LA LEONOV 
DEL FiLM 2 010, 
QUELLA È STATA 
UNA DELLE NOSTRE 
FONTI DUSPIRAZIONE 
QUANDO AEZIAMO 
COMINCIATO A PRO- 
DURRE IL GIOCO» E" 
VERAMENTE GRAN- 
DE SCARNA Е 
ERUTTA MA È 
ESTREMAMENTE 

EFFICACE „ч 


* La sezione centrale di questa gigantesca astro- 
nave ruota lentamente indipendentemente dal 
resto. 


PSM: Qual è la vostra astronave pre- 
ferita di Colony Wars: Vengeance? 
DC: La Diablo. 

ME: Uhm, penso la Diablo. 


PSM: Quale è la tua astronave prefe- 
rita di tutta la storia della fanta- 
scienza? 

ME: Ho appena cambiato idea. Mi piace 
l'incrociatore da battaglia della Marina. 


PSM: Okay. 
ME: E' veramente mitico. 


PSM: Allora, torniamo alla domanda. 
DC: L'intera fantascienza... in tutto il 


A Colony Wars è stato il primo videogioco spa- 
ziale a dare al giocatore la sensazione di velo- 
cità, Tutti quei detriti cosmici servivano a raffor- 
zare questa sensazione. 


mondo... qual è la nave preferita? Oh... 
ME: Dobbiamo risponderti entro la fine 
dell'anno?!? 

A parte gli scherzi 
vero | super-starter. 
DC: A me ë sempre piaciuta la Leonov 
del film 2010. Quella & stata una delle 
nostre fonti d'ispirazione quando abbia- 
mo cominciato a produrre il gioco. E' 
veramente grande, scarna e brutta ma ë 
estremamente efficace. 


. mi piacciono dav- 


PSM: Siete voi che spingete per crea- 
re un gioco migliore o ci sono delle 
pressioni dall'esterno? 

DC: La voglia di migliorare nasce dalla 
professionalità e dall'entusiasmo. Tutta 
la squadra ë piena di gente sempre 
pronta a darsi da fare. Potete anche 
essere le persone piü professionali al 
mondo, ma se siete freddi... se il vostro 
cuore non ë caldo, allora. 


PSM: Beh, allora, qual é il punto? 
DC: Allora avrete solo un prodotto sche- 
matico e freddo. Noi non lavoriamo cosi. 
In ogni gioco ci mettiamo il cuore e tutta 
la nostra passione. 


PSM: Bene, é proprio tutto. Grazie 
per il vostro tempo e per aver creato 
due giochi cosi entusiasmanti per la 
PlayStation. 


ALa grafica di Colony Wars 2 è veramente spet- 
tacolare. Non c'è un ambiente spaziale più reali- 
stico di quello visto in questo gioco. 
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NATALE 1998: LE INCREDIBILI OFFERTE 
Sony Playstation Dual Shock SCEGLI LA TUA CONFIGURAZIONE PREFERITA 


Sony Playstation + Joypad Analogico DUAL SHOCK + Cavo Audio Video + 
Disco DEMO con i dimostrativi giocabili dei migliori giochi disponibili + 
MEMORY CARD DA 15 BLOCCHI + 10 BUONI ACQUISTO da Lire 10.000 
a l'uno per un totale di Lire 100.000 
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Sony Playstation + Joypad Analogico DUAL SHOCK + Cavo Audio Video + 
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cuida MEMORY CARD DA 15 BLOCCHI + Secondo JOYPAD analogico DUAL 


FORLI” — PlayStation SHOCK + 10 BUONI ACQUISTO da Lire 10.000 l'uno per un totale di Lire 


DUAL SHOCK 100.000 
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f. Z67.000 
Sony Playstation + Joypad Analogico DUAL SHOCK + Cavo Audio Video + 
MEMORY CARD DA 15 BLOCCHI + Volante e pedaliera MAD CATZ 2 uffi- 
ciale SONY dotato della funzione DUAL HOC K per trasmettere l'effetto 
delle vibrazioni al volante + gioco ТОСА TOURING CAR RACING 2 im 
italiano + 10 BUONI ACQUISTO da Lire 10.000 l'uno per un totale di Lire 
100,000 
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Sony Playstation + Joypad Analogico DUAL SHOCK + Cavo Audio Video + 
Disco DEMO con i dimostrativi giocabili dei migliori giochi disponibili + 
MEMORY CARD DA 15 BLOCCHI + Secondo JOYPAD analogico DUAL 
SHOCK «gioco ТОСА TOURING CAR RACING 2 im litalliamo + 10 BUONI 

ACQUISTO da Lire 10.000 l'uno per un totale di Lire 100.000. | 
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Sony Playstation + Joypad Analogico DUAL SHOCK + Cavo Audio Video + 
Disco DEMO con i dimostrativi giocabili dei migliori giochi disponibili + 
MEMORY CARD DA 15 BLOCCHI + Secondo JOYPAD analogico DUAL 
SHOCK + gioco FIFA SOCCER 99 im [talliame + 10 BUONI ACQUISTO da Lire 
10.000 l'uno per un totale di Lire 100.000 


K 
b 


LIT. 377.000 


Sony Playstation + Joypad Analogico DUAL SHOCK + Cavo Audio Video + 

Disco DEMO con i dimostrativi giocabili dei migliori giochi disponibili + ^ ў 
MEMORY CARD DA 15 BLOCCHI + Secondo JOYPAD analogico DUAL x] 5 7 J JU U 
SHOCK\+ gioco CRASH BANDICOOT 3 im ltaliamo + 10 BUONI ACQUISTO È 

da Lire 10.000 l'uno per un totale di Lire 100.000 


Sony Playstation + Joypad Analogico DUAL SHOCK + Cavo Audio Video + 

Disco DEMO con i dimostrativi giocabili dei migliori giochi disponibili + | С 

MEMORY CARD DA 15 BLOCCHI + Secondo JOYPAD analogico DUAL 27 7. JUU 
SHOCK + gioco TOMB RAIDER 3 im Italliamo + 10 BUONI ACQUISTO da Lire 

10.000 l'uno per un totale di Lire 100.000 


Sony Playstation + Joypad Analogico DUAL SHOCK + Cavo Audio Video + 
MEMORY CARD DA 15 BLOCCHI + Volante e pedaliera MAD CATZ 2 uffi | 
ciale SONY dotato della funzione DUAL SHOCK per trasmettere l'effetto 
delle vibrazioni al volante + gioco FORMULA 1 98 im Italiiamo + 10 BUONI 
ACQUISTO da Lire 10.000 l'uno per un totale di Lire 100.000 


Lit. 469.000 


Sony Playstation + Joypad Analogico DUAL SHOCK + Cavo Audio Video + 
Secondo JOYPAD analogico DUAL SHOCK + gioco FORMULA 1 98 im 
Ittalliamo + 10 BUONI ACQUISTO da Lire 10,000 l'uno per un totale di Lire 
100.000 
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Volante e pedaliera MAD CATZ 2 ufficiale SONY dotato della funzione 
DUAL SHOCK per trasmettere l'effetto delle vibrazioni al volante + gioco 
ТОСА TOURING CAR RACING PLATINUM im lltalliaimo + 3 BUONO ACQUISTO 
da Lire. 


Lit. 164.700 
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Volante e pedaliera MAD CATZ 2 ufficiale SONY dotato della funzione 
DUAL SHOCK per trasmettere l'effetto delle vibrazioni al volante + gioco 
ТОСА TOURING CAR RACING 2 im llaliemo «1 BUONO ACQUISTO da 
Lire 


Lit. 224.900 


10.000. 


Volante e pedaliera MAD CATZ 2 ufficiale SONY dotato della funzione 
DUAL SHOCK per trasmettere l'effetto delle vibrazioni al volante + gioco 
FORMULA 1 98 im осто +1 BUONO ACQUISTO da Lire 10.000. 


Lit. 224.900 


Volante e pedaliera MAD CATZ 2 ùfficiale SONY dotato della funzione 
DUAL SHOCK per trasmettere l'effetto delle vibrazioni al volante + gioco 
COLIN MeRAE RALLY im айат + 1 BUONO ACQUISTO da Lire 10,000. 


Lit. 224.700 
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gioco TOMB RAIDER 3 im italiano + Memory Card 15 
BLOCCHI + Joypad Analogico DUAL SHOCK 
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99 im litaliiamo + Memory Card 15 


gioco FIFA SOCCER 
BLOCCHI + Joypad Analogico DUAL SHOCK 
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gioco HERCULES in Italiano + 2 Memory Card 15 gioco TOPOLINO e le sue Avventure in Italiano + 
BLOCCHI + Joypad Analogico DUAL SHOCK + ; 2 Memory Card 15 BLOCCHI + Joypad Analogico 
CAVO RGB SCART COLORATO ; DUAL SHOCK + CAVO RGB SCART COLORATO 
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15 BLOCCHI n x ^ uam 
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Card 15 BLOCCHI + Joypad Analogico DUAL SHOCK 
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gioco TOMB RAIDER 3 in Italiano + Р "Я gioco ТОСА TOURING 2 in Italiano 
Memory Card збо BLOCCHI «lids E " i | k. + Memory Card 360 BLOCCHI + 
4 Joypad Analogico DUAL SHOCK £ : 4 Joypad Analogico DUAL SHOCK 
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PlayStation È " ў ў 
ACTUA GOLF 3 ACTUA CRAS ASTEROIDS D.D.T. SMALL PSYBADEK 
Lit. Lit. SOCCER 3 BANDICOOT 3 VENDETTA Lit. Lit. SOLDIERS Lit. 
Lit. Lit. Lit. Lit. 


VUOI RICEVERE GRATUITAMENTE IL NOSTRO CATALOGO A COLORI ??? 
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giochi per 


PlayStation di cui avevamo notizia e li 
abbiamo divisi in due sezioni, una per le 
uscite USA e una appositamente dedi- 
cata alle uscite in Italia. Ora sapete 
quando iniziare a stressare il vostro 
negoziante di fiducia! 


[e Classifiche della PlayStation 


La Classifica 
' USA 


Lentiai art è il faccione 
^ di John Madden 
Mi ipm scatola. 


Il primo della classe di questo mese non dovrebbe sorprendere gli 
appassionati di football. Ancora una volta, il Madden della EA si è 
riservato il posto in cima alla classifica. Questo, a dispetto della forte 
concorrenza di GameDay ‘99 della Sony, che si trova al quarto posto 


1 > Madden ‘99 

2 p NCAA Football ‘99 - La EA conquista il secondo posto 

> WWF Warzone - Stunner si butta nella mischia 

> NFL GameDay ‘99 - Solo il quarto posto? Andiamo, 
gente! 

| 5 P Gran Turismo - Questo mese perde tre posizioni 

| 6 pP Grand Theft Auto - Rimane tra i primi 10 

7 b» Wargames: Defcon 1 -| giochi di strategia piacciono 

alla grande 


e w 


9 P Tekken З - Forse Tekken 3sta per uscire dalla classifica? 
10» Elemental Gear Bolt - Aggancia la decima posizione 


4 sa l'Europa impazzi- 
per i violentissimi lotta- 
tori ry Tekken 3. Chi riu- 
scirà a detronizzare questo 
granitico picchiaduro?!? 


Ecco i titoli piü venduti in Europa. Logicamente si tratta solo di giochi 
ufficialmente importati, quindi non stupitevi se mancano alcuni dei 
nomi più importanti. Al primo posto troviamo ancora Tekken 3 che sta 
spopolando anche in versione PAL. 


1» Tekken 3 


2 b Colin McRae Rally — Semplicemente il miglior gioco di rally 

3 b Toca Touring Car — Un po' troppo difficile, ma piace sempre 

4 P ISS Pro '98 — l'inizio del campionato di calcio dà i suoi effetti 

5 P Gran Turismo — Questo gioco non uscirà mai di classifica? 

6 pP Abe Oddysee — |! grande Abe vende sempre bene! 

7 b Premier Manager '98 — || calcio vende sempre bene in 
Europa 

8 P Tomb Raider — Un classico indistruttibile 


9 V Rally – Ancora un gioco di guida in classifica 
10 Tomb Raider Il 


E difficile dimenticare la signorina Lara 


E < Per milioni di fan, la cosa | 


P. NFL Extreme - Che altro possono volere i fan del football? 


i 


| 
| 
| 


Gennaio 1999 


WWW РЕ МТА ТЯ, СОМ 


Devil Dice Puzzle Game Gennaio 
Tribal Sport Futuristico Gennaio 
0 C C H | 0 Al C 0 LO R | Pro Boarder Snowboard Gennaio 
Verde: La data di uscita è cambiata dal mese scorso 
Rosso: Una nuova entrata nella lista di questo mese 
Chaos.........................Azione Avventura.................................. Ottobre 
Monaco G.P 2 Corsa Dicembre 
Rayman 1! Azione/Avventura Marzo 
Actua Golf... Golf......... .. Ottobre 
Ecco i giochi che presto potrete trovare . Pro Pinball Big Race USA... Flipper š Novembre 
sugli scaffali del vostro rivenditore di fidu- E nds 9 m есте pui 
cia. Le date ci vengono fornite direttamente — 79093. Malco SERIO 
Paggena ç wakas Actua Pool Biliardo ....... h „Novembre 
dai distributori, quindi non prendetevela » Di 
con noi se ci dovessero essere dei ritardi 
con l'uscita di un gioco. 
Lost World Platinum Azione Novembre 
Rugrats ......... _.Azione/Avventura Novembre : Dreams „Avventura Novembre 
Shat Lit eae Combattimento ........................Novembre Atlantis Avventura Novembre 
WCW Thunder... Wrestling....... Novembre ti \ Novembre 
nem Are A Crac Platinum Platform 3-D Novembre 
Brunswick Bowling............Bowling ......... «Dicembre x rsa Aut Novembre 
Dead Unity. .Azione/Avventura 4° Trimestre i Fifa 99... -..Daltio......... Novembre 
Tunguska.....................Awentura 3-0. 4° Trimestre i NBA Live 199. «ото... Novembre 
Liath „.Аууепїшга... 4° Trimestre | t ° 
Tor Woods 99 Golf Dicembre 
B Movie. „Sparatutto ... Ottobre a 3 T 
Bottom of the 9th............. Baseball... Ottobre : Virus Soter Hs POE cia reni „Gennaio 
Apocalypss.................... Хао? D... .Novembre дө 
Asteroid ST a Novembre Tiny Tank Azione 3-D Febbraio 
Messiah . “Azione 3-D............... „Novembre indiana Jones Azione 3-D Febbraio 
Poy Poy 2. о Multiplayers .......... Novembre : Street Boarders Sport Febbraio 
Sensible Soccer 98-99....... Calcio.. Novembre e 
Toca Touring 2 .................... Corse... ....Novembre dia pe 
Tomb Raider 3. “Azione 3-D Novembre : World Cup Cricket. Sportivo -Febbraio 
Tai-fu. “Azione 3-D Novembre : Rugby World Cup . Rugby Febbraio 
W.S 99.. .....Novembre jaon É DI orat 
G Shock... Avventura Subacquea Dicembre : Need for speed 4 Corse Auto Febbraio 
Kensei Sacred Fist..........Picchiaduro ............ Dicembre : Road Rash 3-0 2 Corse Moto Febbraio 
Shadowman........... Dicembre : Alien Ressurection..........Azione 3-D Febbraio 
Earthworm Jim 3D......... Platform 3-[..................................... Gennaio 


Corse 
Azione/Avventura 3-D 


Ottobre 
Ottobre 


Formula 1 '98... 
0 D ] 


„Novembre 
Novembre 


„Danza... 


Bust a dea х EC 
..Snowboard ... 


Cool Boarders 3. E 


Blasto .... „Novembre 


E E asas 
Lemmings Puzzle Game Novembre 
Colony Wars: VengeanceSparatutto Spaziale Novembre 
Psybadek Azione Novembre 
Topolino (Platinum)............Platform. „Novembre 
Time Crisis (Platinum) Pistola Infrarossi ... Novembre 
Hercules (Platinum) .......Platform 3-D .. Novembre 
Libero Grande ....................Calcio „Dicembre 


Crash Bandicoot .... ....Dicembre 


| Riflettori su: 


Abbiamo delle brutte notizie per gli appassionati dei 
vecchi titoli. Le collezioni di Capcom Generation sono 
sparite da ogni piano d'uscita e ora giacciono nel 
limbo. La ragione? Beh, abbiamo sentito delle voci 
riguardo una bella tirata d'orecchie che la Sony avreb- 
be dato alla Capcom, perché non si tratta di giochi 3- 
D. Quello che vogliamo sapere è: qual è la differenza 
tra Generations e la serie Museum della Namco? 


— | 
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| GIOCHI De QUARTO TRIMESTRE 


3D0/Cyclone Studios .Azione/Strategia 
300/Сусіопе StudiosSparatutto/Strategia . 


Army Men 3-D 
„Uprising X 


989 Studios... „Danza ..Bust-A-Groove 
983 Studios Sport NBA ShootQut ‘99 
983 i SUCCUM CONSE ................ Rally Cross 2 
) Tavola da Big 2 V 
Accolade.. nio RISE ieri Rent Drive: В. 
Activision Azione/Sparatutto.......................... Apocalypse 
Activision, Sparatutto ... Asteroids 
Activision Azione a Tai-fu 
Аб on Azione/Sparatutto ..Dead in the Water 
AS S бн А Corse «Jeff Gordon Racing 
Atlus ...Corse ........Bomberman Phantasy Racing 
Atlus......................... ...áÁá.áGavventura .Eggs of Steel 
Atlus Picchiaduro Guilty Gear 
Capcom...... „Classici .....................Street Fighter Il Col 
Eidos NET -AronejAnentr à Tomb Raider 3 


GT Interactive Kis Beavis & Butthead Do! Hollywood 


GT Interactive Platform M" Oddworld Abe's Коше 


GT Interactive........ Corse Streak 
lay 
Konami „Picchiaduro .................Kensai — Sacred Fist 
MGM Interactive ...............Azione ........... Tiny Tank: Up Your Arsenal 
Midway ..Simulazione RC Stunt Copter 
Mindscape xd Azione „Rat Attack 
БУЙ preme SpazialeColony Wars: ы ngeance 
Psygnosis Strategia Global Domination 
апо: Strategia/Rompic mmin 
lockey N Dic 

Sony CEA Azione/Avventura A Bugs Life 
Sony CEA «Azione 3-D/Platform ..Crash Bandicoot: Warped 
Sony CEA..........Sparatutto in Prima Persona Legion 
Square/EA ....... Azione/GDR Brave Fencer Musashi 
Squarg/EA.......................Picchiaduro .......... ...Bushido Blade 2 
Square/EA GDR Xenogears 
Take 2 Tipo Zelda Monkey Hero 
THQ Azione/Avventura . Rugrats 
ТИШ; š «Picchiaduro Shao Lin 

-Superman 


Titus. Azione/Avventura ....... 


MOD AK ea Simulazione............................... Constructor 
Activision . Sparatutto in Prima Persona ................... Quake Il 
Electronic Arts Calcio FIFA ‘98 
Fox Interactive...... Албйе 3:0 ЮС 


СТ Interactive «Azione/Sparatutto..........Invasion From Beyond 


Shaba Games ...... Bio DOES rod caa e AE Slipgroove 
Sony CEA............................Azione Dark Guns 


fVrest Vt N NW 


Platform 2-D ....................Silhouette Mirage 


DH QUARTO 


Working Designs 


Accolade aaa... AZIONE 


E StarCon 
Accolade s COrse. Test Drive: Off Road 2 
ASCII ........ Combattimento tra Mech Armored Core: 


Project Phantasma 


Ascii Clocktower 2 
Bandai.. Critical Blow 
Bandai Tail Concerto 


Electronic Arts............... 


Azione/GDR ...................Dungeon Keeper 2 

Electronic Arts Pallacanestro NBA Live ‘99 
Electronic Arts .................. Strategia .........Populous: in the Beginning 
Infogrames...... Бег... Snow Васег 
iterplay Gioco d'Azzardo Caesars Palace Il 
Midway n Azione. Assault 
Psygnosis Strategia .. „Sentinel 2 


TIG Publishing Fantasy Kingdom Il: Shadoan 


IL PRIMO TRIMESTRE 99 


989 Studio Baseball NCAA Final Four 
Crystal Dynamics ...Azione 3-D/Awventura ................. Legacy of Kain 

Soul Reaver 
KOEI Picchiaduro ...... ...Destrega 


Psygnosis Sparatutto Spaziale... „Blast Radius 


Psygnosis Azione... e E e ион Psybadek 


Febbraio 
989 Studios zione/Avventura... 


The Diabolical 


J ү vpi 


989 Studio Azione/Avventura Xena: Warrior Princess 
Konami Azione/Avventura Silent Hill 
Namco Platform 3-D.. „Рас Man 3-0 
989 Studios Sport Xtreme 3-D 
Res Storm Interactive Azione Rainbow Six 


Riflettori su: 


Qualche mese fa, questo gioco spuntò fuori dal nulla e 
catturò l'attenzione di tutti quanti. Ora è tornato nell'o- 
scurità. Sembra che dovremo aspettare fino a febbraio 
per poterci giocare. | comunicati stampa lo descriveva- 
no come un incrocio tra Metal Gear e GoldenEye, ma la 
nostra prima impressione fu che il titolo aveva poco a 
che vedere con entrambi. A noi sembrò più uno spara- 
tutto d'azione. Vedremo quando uscira. 


2» 
Il primo Suikoden è stato uno dei 
migren GDR mai apparsi su 

PlayStation (secondo alcuni il miglio- 
re). Abbiamo provato la demo giap- 
ponese venduta con Metal Gear e 
sembra veramente eccezionale. 
Rimanete sintonizzati! 


Sì, ritorna Ridge Racer! Sembra sia 
passata un'eternità di tempo dal pre- 
Non è ancora stata comunica- 
ta una data d'uscita ufficiale, ma spe- 
riamo di non dover attendere molto! 


L4» 
Qui a PSM il grande appassionato di / 
FIFA ë il buon Luca Carta. Continua a 
fare le crocette sul calendario per sape- F 
re quanti giorni mancano all'uscita di 
questo gioco. Comunque tutta la reda- 
zione non vede l'ora di far partire il 
nuovo campionato di calcio virtuale. 


g» 
pde osa su questo 
pe aln soe dai 


Ecco un altro grande gioco compatibile 
con la pistola Guncon. Ogni sparatutto Ë 

la Namco vale oro. Doj 
aver buttato una montagna di soldi 
nella versione da sala giochi di Time 
Crisis 2, possiamo dirvi con certezza che 
questo titolo ë un vero sballo. 


della 

l'ora di poter nuovamente gi 

lei... ehi, cosa avete capito?!? Noi Me 

mo parlando della sua prossima 
avventura. Tomb Raider Ill sarà all'al- 
tezza delle nostre aspettative? 


Carlo é stato completamente affascina- : 
to da questo gioco. Bisogna dire che = 

tutti gli amanti dei GDR classici adore- 
ranno questo titolo. Chi ci ha già giocato 
su Sega CD sa di cosa stiamo parlando. 


e. 


possibile collegarsi online con altri 
giocatori, ma Quake 2 ha molte altre 


10 » 


Bene, rieccoci di nuovo. NON VOGLIA- 
MO che questo gioco ci scombini la 
vita per i prossimi mesi! Non uscirà 
per un bel pezzo, quindi lasciamo per- 
dere, Non controlla il nostro destino. 
Possiamo fare a meno... a meno della 
sua bella, bellissima grafica... [sob!). 
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Anche se la PlayStation è la migliore con- 
sole del mondo non significa che tutti i suoi 
giochi riescano col buco. Le nostre recen- 
sioni fanno una radiografia degli ultimi 
titoli, in modo da farvi sapere quali vale la 
pena comprare e quali lasciar perdere. 


RECENSIONI 


le più oneste, sicure, imparziali recensioni disponibili 
sul pianeta terra 


CHIARO £ SEMPLICE, NELLO STILE PSM 
PAGELLA Ж PSM 


PESTE 
sonoro i 
CEEELITCUNEN 
Questo ë il 
IEEEKLEXEEEE |, Riassunto 
Gioco. Una 
|rresentazione È Жа гаі serie di 
= i note brevi 
š , per i pigro- 
LONGEVITÀ = 5 ә E ni che non 
* 1 i Е | } vogliono 
| | | leggere 
l'intera 
P d B || ü E O recensione. 


RIASSUNTO 
J. 30 


Grazie alla sezione Longevità, con un veloce sguardo potrete 
scoprire quanto vi terrà impegnati questo gioco. Molti titoli 
sono divertenti all’inizio, ma perdono consistenza dopo poche 
ore di gioco. Altri c'è bisogno di tempo per capirli e apprezzar- 
li. Un 5 significa che ci giocherete senza interruzioni, mentre 1 
vuole dire che il gioco è già praticamente in un cassetto. 


Queste sono le categorie che reputiamo le 
più importanti quando si giudica un gioco. 


ПТ 


Ognuna è classificata соп un voto da 1 a 5. 


Lm Scala DI Giunizi DI PSM 


ui a PSM vogliamo farvi sapere che prendiamo 

le recensioni molto seriamente. Proprio come 

voi, anche noi siamo rimasti scottati e delusi dopo l'ac- 
quisto di un pessimo gioco. Così quando ci prepariamo 
a recensire un gioco continuiamo a farci la stessa 
domanda: "Valeva la pena di spenderci quelle cento- 
mila lire tanto faticosamente risparmiate?!?". Per sin- 
tetizzare il valore generale del gioco, abbiamo deciso di 
usare una scala di giudizi a cinque stelle. Abbiamo 
optato per questa soluzione per evitare fastidiose spe- 
culazioni sui classici giudizi in percentuale. Così, se 


assegniamo cinque stelle a un gioco, garantiamo che uesti sono i nostri voti рег alcu- с Darius 000 Saga Frontier 001/2 
non potrà deludere nessuno, quindi potrete comprarlo ni giochi realizzati negli ultimi ratem Saga, The 0001/2 Sali Carso Bos GO 
тз чаш. mesi. Controllate la lista e verificate Gran Turismo 0000 Sentinel Returns @1/2 
аа айа тана che мі тапса! Heart of Darkness 00001/2 Speed Racer GO 
IL Vero VOLTO DI UN Мото Azure Dreams 00011 HotShots Golf 0000 Spice World GO 
ТЕТ Batman and Robin ©©1/2 пі Superstar Soccer ‘98 00900 Tales of Destiny 00900 
Una pietra miliare! Non averlo nella vostra Blasto 000 Jersey Devil 0001/2 Team Losi RC Racer 661/2 
' collezione sarebbe un imperdonabile errore! Bottom of the 9th '99 ©©1/2 Kartia 0000 Tekken 3 00000 
ed š - Breath of Fire Ill 0001/2 adden NFL '99 6660 Theme Hospital 6000 
Un gioco veramente ben fatto! Se siete fan del Broken Sword ©01/2 aster of Monsters: DoG @1/2 Thunder Force V 6061/2 


genere dovreste sicuramente procurarvelo! 


® | 


o licenza da cui é tratto o del tipo di gioco, gli altri 


lascino perdere. 


Forse merita un po' d'attenzione dai fanatici della 


J 


Evitate qualsiasi contatto con questo titolo, non 
merita neanche un secondo del vostro tempo. 


C&C Red Alert Retaliation 6000 


Dead or Alive 00001/2 
Deathtrap Dungeon GO 
Devil Dice 60600 
Diablo 90001/2 
Einhander 66001/2 
Elemental Gearbolt 000 


Final Fantasy Tactics 0000 
Fox Sports Soccer ‘99 @1/2 
Future Cop: L.A.P.D. GOG 


еда Man Legends 0009 


Cardinal Syn GO LB ‘99000 Tombi! 0000 
a) Crime Killer C i 
Abbastanza buono; ha qualche pecca, ma anche O Tho Conte Au 0 Si xpi 4 0001/2 is ORE 
tanti buoni elementi. Curcuit Breakers 0000 oto Racer 2 000 Triple Play '99 000 
дч N20 ©©1/2 Turbo Prop Racing 0000 


NCAA Football ‘99 0099 
NFL Blitz 9001/2 

NFL GameDay ‘99 00900 
NFL Xtreme 661/2 

NFS Ill: Hot Pursuit 00001/2 
Parasite Eve 090 


Pocket Fighter 6001/2 


Resident Evil 2 009909 
Road Rash 3-D 000 


ТОСА Touring Car Champ. 0000 


Vigilante 8 «1/2 

VR Baseball ‘99 6001/2 
Wargames: Defcon 1 ©©© 
World Cup ‘98 6661/2 

WWF Warzone 6660 

X-Men Vs. Street Fighter 00 


TUTTE LE INFORMAZIONI SULLA LINEA 
JOYTECH SONO DISPONIBILI AL 

SEGUENTE INDIRIZZO INTERNET: 
http://www.dbline.it/mhtm/joytech.htm 


HAI UN VUOTO DI 


RIEMPILO CON JOYTECH! 


Le memory card Joytech hanno un assortimento di colori vastissimo, 


sono disponibili per nelle versioni a , e nelle nuove e con centinaia di 
blocchi dove salvare la vostra posizione o i vostri tornei. 
Disponibili anche nella versione a e e per con di capacita’. 


NOMI E MARCHI CITATI SONO DI PROPRIETA’ DEI LEGITTIMI AVENTI DIRITTO. 


DISTRIBUITO IN ESCLUSIVA DA: 
RICHIEDI I PRODOTTI 


Db-Line Db-Line SRL - VIA ALIOLI E SASSI 19 - 21026 GAVIRATE (VA) ITALY - TEL. 0332/749000 JOYTECH IN TUTTI | MIGLIORI TEC ] 
TEL. RIVENDITORI 0332/749050 FAX 0332/749090 -- INTERNET: http://www.dbline.it - e-mail: info@dbline.it NEGOZI DI VIDEOGAMES! 
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e0 RECENSIONI 


The Unholy War 


PRODOTTO 


SVILUPPO 
Crystal Dynamic 


BEMERE 
Azione/Strategia 


ee @ 


4 Vi divertirete come matti 
durante i combattimenti per due 
giocatori sugli strani mondi alie- 
ni di The Unholy War. 


AZIONE PER DUE AL SUO MASSIMO 


isto l'altissimo numero di titoli per PlayStation usciti quest'inverno è diffici- 
le trovarne qualcuno che emerga davvero. The Unholy War della Crysta 
Dynamics può non avere quello che serve per diventare un successo incredibile, ma 
propone un intrigante sistema di gioco in grado di attirare la vostra attenzione 
The Unholy War è incentrato sulla guerra senza fine di due tribù aliene: i Tekno e gl 
Arcani. Questa trama poco originale fa da sfondo a una meccanica di gioco sempli- 
ce ma decisamente divertente. Ciascun esercito è provvisto di sette differen r 
rieri. Ognuno con le sue debolezze e i suoi punti di forza. L'azione ruota attorno 
scontri uno contro uno di questi soldati. Per riuscire a vincere sarà necessario cono- 
scere perfettamente le caratteristiche di tutti e 14 i combattenti. 
The Unholy War ha due modalità di gioco. La prima è la divertente modalità 
"mayhem", nella quale i soldati delle due fazioni si affrontano in una serie di batta- 
glie a eliminazione diretta. Questa meccanica ricorda l'opzione “Team Battle 
sente in moltissimi picchiaduro dell'ultima generazione. Ciò che però lo d 
dagli altri titoli del genere è l'importante ruolo strategico che gioca l'arena in cui si 
svolge la battaglia. Questo può influenzare la scelta dei personaggi e la tattica di com- 
battimento. La seconda modalità ha una maggiore componente strategica. Anche se 
questa opzione aggiunge spessore al gioco, non è divertente come la modalità 
"mayhem". 
Logicamente The Unholy War dà il meglio di sé quando ci giocate con un amico. Il 
computer ë tutt'altro che incompetente (specie ai livelli di difficolta piü alti), ma que- 
sto titolo ë stato esplicitamente realizzato per le sfide tra piü giocatori e non esprime 
le sue piene potenzialità quando si gioca da soli 


La grafica ë abbastanza buona e la velocità rimane sempre elevata anche quando lo 
Schermo è pieno di esplosioni e di altri elementi grafici. || suono è semplicemente 
fantastico. Coloro che hanno la fortuna di avere la PlayStation collegata a un buono 


stereo, andranno in estasi per le raffinatezze sonore di questo gioco 

Se stavate cercando un titolo per ravvivare le vostre serate con gli amici, The Unholy 
War ë proprio ció che fa per voi. Coloro che peró vogliono un gioco per le serate soli- 
tarie o una profonda esperienza strategica, forse ë meglio che cerchino altrove 


PABELLA S P S М 


PPTTTP72000m o 
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HEEEXEIITEEEN| с: 
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UN OTTIMO GIOCO PER QUANDO SIETE IN DUE 
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Tenchu 
VOLETE ESSERE UN NINJA? ECCO LA VOSTRA DCCASIONE 


ка enchu era già un ottimo gioco quando uscì in Giappone, ma i grandi miglio- 
ramenti apportati in questa versione per l'Occidente lo rendono uno dei 
titoli più interessanti del 1998. L'Activision ha fatto un magnifico lavoro migliorando 
il gioco sotto ogni aspetto e la Halifax ci ha regalato un'ottima traduzione in italiano. 
Potrete scegliere di giocare sia nei panni del ninja Rikimaru che in quelli della kunoi- 
chi (ninja femmina) Ayame. Il gioco consiste di 10 missioni, cioè due in più rispetto 
alla versione giapponese. | nuovi livelli sono ben realizzati e molto difficili da portare 
a termine. Anche l'intelligenza artificiale dei nemici è stata migliorata. Ora le guardie 
si comportano in modo più realistico specialmente quando riescono a vedervi. Se 
deciderete di giocare a Tenchu come se si trattasse di un normale gioco d'azione, lo 
potrete finire in poche ore. In realtà la sfida sta nel riuscire ad arrivare alla fine del 
livello senza essere mai visti dai nemici. Ogni volta che finite una missione con un 


* In Tenchu dovrete riuscire a 
rimanere nell'ombra e arrivare 

alle spalle del nemico senza che 
nessuno possa vedervi in faccia. 


voto alto verrete ricompensati con alcuni nuovi speciali oggetti ninja. Per allungare la 
longevità del gioco, l'Activision ha previsto che ogni livello possa avere tre differenti 
configurazioni. In questo modo potrete rigiocare una determinata missione e scopri- 
re che é cambiata la disposizione dei nemici e degli oggetti. 

La grafica ë ben realizzata anche se non é ai livelli di Metal Gear Solid. Le musiche 
sono davvero ben fatte. La colonna sonora e eccezionale. À parte qualche eccezio- 
ne, tutti i fondali sono molto convincenti e riescono a riprodurre fedelmente l'atmo- 
sfera del Giappone feudale. Anche l'angolo d'inquadratura ë stato ritoccato per dare 
al giocatore una migliore visione della situazione. Purtroppo in alcuni momenti la 
gestione della visuale non funziona al meglio, soprattutto quando vi muovete dopo 
aver camminato rasenti al muro. Come tutti i giochi moderni, anche Tenchu ë com- 
patibile con le vibrazioni del Dual Shock. Un'altra nota negativa riguarda gli ultimi livel- 
li del gioco. Dopo aver affrontato ministri corrotti e commercianti senza scrupoli, vi 
ritroverete improvvisamente a combattere con delle surreali presenze demoniache. 
Questa escursione nel mondo del fantastico rovina un po' l'atmosfera "realistica" 
delle prime missioni. In ogni caso Tenchu rimane un pietra miliare per tutti coloro che 
amano la storia giapponese e il mito dei “guerrieri dell'ombra”. 
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L'idea alla base di Deception 
Il è decisamente perversa. Il 
gioco vi ricompenserà in base 
alla vostra cattiveria. | miseri 
umani vostri simili diverranno le 
vostre prede, 


W dll 20сго: Deception Il è uno dei pochi titoli che sfidano qualsiasi classificazio- 
W ne. Non si tratta propriamente di un gioco di strategia e non si può defini- 
re neanche un gioco d'azione, ma la sua meccanica è così divertente che non sarà 
facile smettere di giocarci. 

La prima innovazione di Kagero: Deception Il è che voi vi ritroverete nei panni del 
cattivo. Controllerete una ragazza di nome Millenia e la vostra missione sarà quella 
di uccidere gli uomini che vagano all'interno di svariati castelli 

Per eliminare gli esseri umani, la "dolce" Millenia usa un'infinità di trappole mortali. 
n ogni stanza potrete piazzare tre tipi diversi di trabocchetto (da soffitto, da pavi- 
mento e da parete) In modo da poter colpire, spappolare, soffocare o bruciare i vostri 
nemici. Posizionando astutamente le vostre trappole potete creare delle combo 
veramente micidiali in grado di distruggere i nemici nel modo più doloroso possibi- 
e. Inoltre dovrete anche preoccuparvi di sopravvivere sfuggendo ai loro attacchi ed 
evitando di cadere vittime delle vostre stesse trappole. Ogni volta che eliminerete 
un nemico verrete ricompensati con alcuni bonus che vi serviranno per costruire 
nuovi trabocchetti 

E' questo originale sistema di gioco che rende Kagero speciale, infatti ultimamente 
non è facile trovare dei titoli così strani e innovativi. Dovrete pianificare il posiziona- 
mento delle trappole e usare tutta la vostra abilità per sfuggire ai nemici. 

Grazie a questo mix di strategia e di azione, Kagero riesce ad attirare gli 
appassionati di entrambi i generi. Anche se la presentazione lascia un 

po' a desiderare, il gioco è realizzato con molta cura e attenzione 

La Tecmo ha fatto un ottimo lavoro e ha dimostrato che anche un tito- 

lo così difficile da classificare può essere un prodotto di prima qualità. 

Anche se non dovesse influenzare il modo di giocare sulla 

PlayStation, Deception Il ha comunque fatto la sua ottima figura. Tutti 

coloro che hanno apprezzato il primo capitolo di questa serie, non si 

faranno sicuramente sfuggire questo ottimo seguito. Anche chi 

cerca una nuova e soddisfacente esperienza di gioco potrebbe gra- 
dire questo salto nel lato oscuro 
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IL GIOCO DI QUEST'ANNO SEMBRA TROPPO SIMILE 
ALLA VERSIONE PRECEDENTE 
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I fan del campionato NASCAR 
troveranno in questo gioco tutto 
quello che vogliono, ma i gioca- 
tori più smaliziati rimarranno 
delusi. 


egli Stati Uniti NASCAR ‘98 è stato uno dei 13 giochi per PlayStation a ven- 
N) dere più di un milione di copie. Questo grandissimo successo è stato otte- 
nuto grazie all'enorme popolarità che questo tipo di gare ha negli USA, in realtà il 
gioco non era assolutamente nulla d'eccezionale. Questo seguito riesce a migliora- 
re ogni aspetto del suo predecessore, ma malgrado ciò rimane sempre un titolo 
mediocre. Negli ultimi anni, la maggior parte dei giochi di corse della EA Sport sono 
stati caratterizzati da una grafica granulosa poco nitida e da un deprimente uso dei 
colori. NASCAR ‘99 ha qualche miglioramento rispetto al passato. Ora il gioco è più 
luminoso e la grafica è molto più curata, ma nonostante tutto è ancora lontano dagli 
standard raggiunti da Gran Turismo. Fortunatamente non ci sono troppi poligoni che 
spuntano dal nulla e la velocità del gioco è decisamente elevata. 
Troverete 31 piloti moderni (tra cui Jeff Gordon, Dale Earnhardt, Bill Elliot) assieme 
a sei grandi del passato (Richard Petty e Cale Yarborough, tanto per nominarne un 
paio) e avrete la possibilità di gareggiare su 17 circuiti. | (pochi) fan italiani della clas- 
se NASCAR saranno sicuramente soddisfatti di ritrovare tutti gli elementi del vero 
campionato. L'unico rimpianto è la totale assenza del Daytona International 
Speedway tra le piste selezionabili. Esaminando con attenzione la giocabilità di que- 
sto titolo spuntano fuori altri piccoli difetti. Tra i principali c'è lo scarso metodo di con- 
trollo. Anche se NASCAR ‘99 è compatibile col controller analogico, il sistema di 
sterzata sembra essere troppo scattoso. Il Dual Shock è sfruttato bene. Sentirete 
vibrazioni di diversa intensità a seconda di ciò che succede sullo schermo. Tuttavia 
15 delle 17 piste su cui potrete gareggiare, hanno praticamente una forma ovale 
L'unica cosa di cui vi dovrete preoccupare è quella di settare la macchina per anda- 
re al massimo della velocità e poi continuare a curvare a sinistra. Vi stancherete 
molto presto! Nell'insieme NASCAR ‘99 non sarebbe un brutto prodotto, ma fa 
una figura pessima se lo confrontiamo con altri giochi di corse usciti ultimamen- 
te per PlayStation. In poche parole consigliamo questo titolo solo ai super- 
appassionati del campionato NASCAR, gli altri conservino i soldi per qualco- 
sa di più vario ed emozionante. 
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LA PRESENTAZIONE Ë STANDARD E LENTA 


V İL SISTEMA DI CONTROLLO È SCARSO ANCHE CON UN 
JOYPAD ANALOGICO 


А. RISPETTO AL GIOCO DELLO SCORSO ANNO CI SONO 
STATI DEI MIGLIORAMENTI GRAFICI 


ЗУ GLI EFFETTI SONORI SONO GENERICI E LA MUSICA NON È 


Gennaro 1999 


WuusesmiTRLIHiCOmN 


attraverserete posti magici ed esplorerete antichi castelli. Ogni 
ambientazione è realizzata con grandissima cura grafica, vi senti- 
rete veramente parte di quei mondi fantastici. Tutto in Spyro è al 
massimo livello, l'aspetto visivo è eccezionale, il metodo di controllo è 
ultra preciso e le animazioni sono impeccabili. La sola cosa che sem- 
gk bra fuori luogo è la colonna sonora che somiglia alla musica che si sente 
t dal medico. A dispetto della giocabilità coinvolgente e di alcune trovate 
' veramente intelligenti, Spyro non riesce a guadagnarsi il giudizio a cinque 
stelle. Infatti, anche se questo gioco all'inizio ë molto divertente, alla lunga 
z perde un po' del suo fascino. Nessuno dei nuovi mondi che scoprite offre elementi 
veramente innovativi in grado di suscitare un'emozione più forte. Spesso avrete la 
sensazione di fare sempre le stesse cose. La mancanza di elementi o avvenimenti 

© &® memorabili rovina un po' un gioco che altrimenti sarebbe stato un vero capolavoro. 

| nemici sono abbastanza 


Malgrado questa nota negativa, Spyro ha ancora abbastanza fascino per entusia- 
smare soprattutto i giocatori più giovani. 

facili da battere, la cosa più dif- ame 

ficile é riuscire a raggiungerli lai A 6 E L L A š 2 Р 5 M 

per poterli sfidare, ' М Р E 


LA NUOVA MASCOTTE SONY VOLA FINALMENTE 


A CASA VOSTRA 
l'inizio di una delle stagioni più calde per il mercato di videogiochi 
PlayStation, la Sony ha deciso di scatenare la sua arma segreta: il super- i шен нене кос geren 


simpatico Spyro the Dragon. Questo divertente platform 3-D è dotato di una grafica LONGEVITÀ 
veramente strabiliante. | personaggi sono realizzati con uno stile umoristico e i fon- 
dali sono tra i più estesi mai visti su PlayStation. Nei panni di un giovane drago mem- 


bro del Clan delle Bestie Mitiche, dovrete improvvisamente assumervi la responsa- R I A S 5 u T n »* GIO C O 


bilità di salvare i vostri amici più anziani dalle grinfie di Gnasty Gnorc. Per portare a Á. LA SPLENDIDA GRAFICA RENDE SPYRO UNO DEI GIOCHI Y IL SISTEMA DI GIOCO NON HA VERE NOVITÀ UNA VOLTA 
termine la missione, Spyro dispone di un alito fiammeggiante, di piccole ali che per- na MEGLIO REALIZZATI S. үш | PRIMI DUE MONDI 

mettono di planare e di due lunghe corna da conficcare nel sedere dei cattivi. Il А. sip iaia кеши ga Y LA MUSICA DELLA COLONNA SONORA È SCARSA E FUORI 
vostro scopo sarà quello di girare per i vari livelli alla ricerca dei vostri compagni che 

sono stati tramutati in statue di ghiaccio. Durante la missione imparerete a usare 
nuovi tipi di attacchi e a sfruttare i poteri che vi donano alcune fatine. Inoltre, per 
completare veramente i livelli dovrete trovare tutte le gemme nascoste nell'am- 
biente. Il sistema di gioco di Spyro è incredibilmente vario. Viaggerete per le paludi, 
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| reparatevi a scatenarvi, perché ë assoluteamen m impos 
8. | sibile stare fermi quando si gioca a Bust-A-Groove. 
Questo gioco musicale è semplicemente „Айе sia da gio- 
care che da guardare. |! concetto base è piuttosto semplice, 
dovrete solamente eseguire delle sequenze col D-Pad e pre- 
mere dei pulsanti a tempo per far ballare il vostro personag- 
gio. Lo scopo del gioco è riuscire a fare passi di danza sempre 

più spettacolari per poter battere tutti ballerini vostri avversari. Anche se la 
meccanica ricorda un po' il mitico Parappa, Bust-A-Groove permette una maggiore 
libertà. Infatti | giocatore potrà sempre scegliere tra due possibili passi da collegare 
al movimento precedente. Ogni volta che premete il pulsante fuori tempo. il vostro tutto più divertente, gli sviluppatori della Enix hanno anche inserito la possibilità di 
personaggio smetterà di ballare e dovrete ricominciare tutto da capo. Per rendere | effettuare delle mosse speciali per ostacolare il vostro avversario. All'inizio le cose 
saranno un po' frustranti. ma dopo che ci avrete preso la mano non sarà facile riu- 
scire a staccarsi dal gioco. La grafica è estremamente colorata e ci sono numero- 
Sissime animazioni per ogni ballerino. La digitalizzazione dei movimenti è stata effet- 
tuata da alcuni famosi ballerini americani e giapponesi e sono stati riprodotti moltis- 
simi stili di denza: disco, hip-hop, new york vogue e techno. 

A migliorare ulteriormente Bust-A-Groove ci sono le varie musiche di sottofondo 
associate ai vari ambienti di gioco. Ci sono 10 personaggi selezionabili più 4 nasco- 
sli da sbloccare durante il gioco. Coloro che non hanno saputo resistere e si sono 
comprati la versione giapponese del gioco avranno notato alcuni problemi di sincro- 
nia tra la barra lampeggiante che vi indica quando premere il pulsante e il ritmo della 
musica. Questo difetto è stato completamente risolto nella versione PAL. 

Se state cercando un gioco divertente per ravvivare le vostre feste, allora non pote- 
te farvi sfuggire Bust-A-Groove! 


1° GIORNO [i^ SETT. EE 


Anche i piu impacciati tra voi 
— potranno eseguire dei passi di 

2 danza degni dei migliori balleri- 
ni da discoteca. 
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RECENSIONI 


à Gli incrociatori da guerra sono veramente enormi e hanno delle sezioni mobili. 


Ex ^ ^ 
ix | | Colony Wars orig 


1 nale era uno sparatut 
BI Visuale in terza persona, il controllo pe 
velocità lo rendevano il 
PlayStation. Oltre a una grafica spetta 
avvincente che pote 1 
vano portate a termine 
impossibile, Colony 
aspetto del suo predecess: 
gone per il genere sparatutt 


Migliore gioco di questo 


olare CW a 


паа di come ven 
| mbrarvi 
a m dui: ogn 


Wars 


10 la nuova pietra ai para 


A Avrete nuove devastanti armi per potervi vendicare della Lega dei 


Il progetto grafi- 
mondi liberi. 


Piloterete cinque divers 
li visti nel primo 
migliorato e 
Vengeance anc 
puntare le armi sui r g 
za del gioco sta nell'affinare le proprie doti di pilo 
zioni per evitare il fu nemico. Per aumentare l'as 
ammiraglie sono ora di dimensioni incredibili e 
tano mentre si spostano spazio 

Il modo in cui è realizzato l'universo vi lascerà senza fiato. Già dalla prima missio- 
ne il gioco dà prova delle sue caratteristiche grafiche арам In uno spet 
tacolare combattimento tra la Terra e la Luna. Una delle novità più intere 
troverete sono le missioni all'interno dell'atmosfera. Volerete a pochi passi da terra 
esplorando alcuni pianeti alieni. Oltre che ai nemici, dovrete prestare attenzione 


a spaziali dotati di u 
a serie. Anche 
no decisamente più r 
abilità di volo è estre 


guire spericolate 
tto epico del gioco, le ne 
hanno delle parti animate che ruo- 


ne. Questo seguito ri 
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4 Non è facile concentrarsi sul 
bersaglio quando attorno si ha 
una vista mozzafiato come 
questa. 


terreno. Le nuove armi migliorate vi faranno , ma il combatti- 
a astronavi non è l'u punto di forza del gioco. Infatti le missioni sono 
o complesse e per andare avanti dovrete riuscire a raggiungere alcuni obietti- 


C ) di anni dopo il primo gioco ed ë ancora raccontata 
Ji splendide we jenze filmate in FMV. Se amate i combattimenti spa- 
a a Colony Wars IÓ certo mancare nella vostra collezio- 


amente impossibile: migliorare il 


A La velocità di gioco è incredibile. Anche gli esperti del titolo precedente 
faranno fatica ad abituarsi. 


CONTROLLO | 
INNOVAZIONE | 
PRESENTAZIONE | 


Ж. LA GRAFICA SURCLASSA QUELLA DELLO SCORSO ANNO А IL GIOCO È MOLTO, MOLTO VELOCE 


Ж. | PROGETTO DELLE NAVI È INCREDIBILE A Late urca sx cn | 
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Snowboard _ 


Troverete sempre u= ringhie 
re su сїй scivolare. Questo 
manovra è molto spet*-colare ^ 
facile da eseguire. Potet^ enche 
ruotare su voi stessi e {ттс altre 
acrobazie. 


er realizzare il terzo gioco dedicato alla serie 


Cool Boarders, la Sony s 
LE rivolta a un nuovo programmatore. A giudicare dai risultati possiamo dire 
che è stata una mossa azzecrata. Le prime due versioni del gioco realizzate dalla 
Uep Systems riscossero un buon successo, forse anche perché non c'erano altri 
titoli decenti dedicati allo snowboard. Coo! Boarders ere abbastanza divertente в la 
competizione halfpipe introdotta de! secondo capitolo era veramente coinvolg "- 
Pensavate che non ci fosse più spazio per grandi novità? Bene, Cool Boarders 3 è 
un gioco decisamente migliore sotto tutti cli aspetti. In pratica, l'unica cosa lasciata 
intatta oltre al titolo è la tipica atmosfera di questa serie. 
Assieme a un nuovo metodo di controllo e a una simulazione più realistica delle leggi 
fisiche, CB3 ha una gran varietà di eventi da affrontare. Potrete competere nella 
Discesa Libera, nello Slalom, nell'Half Pipe. | percorsi per questi eventi sono situa- 
ti su sei diverse montagne, tre delle quali possono essere sbloccate solo dopo aver 
completato la modalità Torneo. Il progetto delle piste è perfetto Sono lunghe, diver- 
tenti e vi permettono di scegliere lo stile con cui affrontarle La Discesa Libera è 
piena di salti, ostacoli e oggetti su cui scivolare con la tavola. In effetti non ci sono 
delle piste vere e proprie 
Il nuovo sistema di controllo e il maggior realismo di gioco contribuiranno ulterior- 
mente a farvi sentire liberi dai percorsi obbligati che caratterizzavano i titoli prece 
denti. In СВЗ potrete eseguire moltissime aciobazie che possono anche essere 
unite in spettacolari coriibu. Ci anche due nuovi tasti, uno per la funzione ‘afferra’ 
e un altro per scivolare sugli oggetti non innevati. Tutto questo fa sì che sia più faci 
le eseguire delle acrobazie mozzafiato. Il tempismo negli atterraggi a volte risulterà 
un po' frustrante, ma un'apposita barra ре! faciliterà le cose. 
Sfortunatamente le animazioni di molte acrobazie non sono delle migliori. Capita 
spesso di non capire chiaramente quello che sta facendo il vostro personaggio men- 
tre è sospeso a mezz'aria. Questo difetto è più evidente nell'Half Pipe. 
Concludendo, Coo! Boarders 3 è il migliore gioco sullo snowboard finora uscito su 
PlayStation. Attenzione però che dopo il periodo natalizio usciranno molti altri titoli 
di questo tipo 


salti vi 
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Bushido Blade 2 


TROPPE NOVITA IN QUESTO ATTESO 
SEGUITO DI BUSHIDO BLADE 


^ on l'uscita del primo Bushido Blade, la Square si ë guadagna- 
E ta un posto tra i migliori produttori di picchiaduro. Quel gioco 


era pieno di idee innovative e aveva una giocabilità de! tutto diffe- 

rente rispetto ad altri titoli dello stesso genere. Purtroppo Bushido Blade va 
aveva anche una serie di problemi. La risposta dei personaggi ai coman- 
di del giocatore era un po' lenta, la grafica poteva essere sicuramente 
migliore e il sistema di combattimento richiedeva un po' di pazienza per 
essere compreso. Inoltre l'effetto “fortuna” giocava un ruolo troppo 
importante. Dopo un anno la Square ha fatto uscire un seguito nel ten- 
tativo di correggere i problemi che affliggevano il primo titolo. 
Sfortunatamente le cose non sono andate come dovevano. Tanto 
per iniziare, il sistema di combattimento è cambiato così tanto che persino i vetera- 
ni del primo titolo dovranno reimparare tutto da capo. Invece di avere un tasto di 
parata e tre di attacco, Bushido Blade 2 è stato semplificato con solo due tasti d'at- 
tacco. l| tasto di parata è completamente sparito. L'unico modo per bloccare una 
spadata avversaria è contrattaccare. Se la vostra lama incrocerà quella del nemico 
allora parerete il colpo. La velocità di risposta ai comandi è stata aumentata, pur- 
troppo ora i personaggi dispongono di un minor numero di mosse. Ciascun com- 
battente può ora eseguire solo pochi tipi di attacchi. Infine, il dettaglio grafico dei per- 
sonaggi è stato enormemente migliorato a scapito degli ambienti. Ora si può vede- 
re solamente l'area immediatamente circostante al personaggio e il resto dell'arena 
viene visualizzato solo quando vi spostate. Questo problema ë piü grave di quanto 
Si possa immaginare. Urterete spesso contro muri e rocce che appaiono improvvi- 
samente sullo schermo. Concludendo, Bushido Blade 2 è più un remake che un 
vero seguito. | cambiamenti fatti dalla Square renderanno felici soprattutto i gioca- 
tori che hanno trovato il primo capitolo troppo difficile. Bushido Blade 2 sembra un 
gioco originale piuttosto che il seguito di un altro titolo. Provatelo se non avete mai 
giocato col primo, altrimenti è preferibile affittarlo 


` 


Anche se la grafica è stata 
migliorata, questo gioco poteva 
sicuramente essere realizzato 
meglio. 


* FITTA: 


A LA GRAFICA DEI COMBATTENTI È MOLTO DETTAGLIATA 
`Y NON È STATO AGGIUNTO NIENTE DI INNOVATIVO 


Y GLI AMBIENTI VISUALIZZATI SOLO IN PICCOLE PORZIONI 
CREANO DEI PROBLEMI 


RIASSUNTO 


А. | CONTROLLI SEMPLIFICATI ATTIRERANNO ANCHE IL GID- 
CATORE MEDIO 


А. | PERSONAGGI BONUS VI FARANNO VENIRE VOGLIA DI 
А 


IL TITOLO DI QUESTO GIOCO POTEVA ESSERE "Виѕніюо Blane REMIX 
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Rival Schools: United by Fate 
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FINALMENTE UN GIOCO DOVE POTRETE 
PICCHIARE | VOSTRI INSEGNANTI 


ival Schools è sicuramente uno dei picchiaduro 

Capcom meno famosi. La conversione PlayStation 
arriva però con così tante novità da renderlo un ottimo gioco. 
Ci sono delle nuove modalità extra e quattro nuovi personag- 
gi racchiusi in due dischi di puro divertimento. Il primo disco 
contiene la conversione diretta del titolo visto nelle sale gio- 
chi, mentre il secondo presenta una versione più bilanciata 
del gioco con una serie di modalità e opzioni aggiuntive. 
Rival Schools funziona praticamente come qualsiasi gioco 
della serie di Street Fighter, ma la Capcom ha aggiunto 


-wa 


h | punto di forza di Running Wild è sicuramente la sua ambientazione deci- 
samente fuori dal comune. In qualche modo si potrebbe definirlo un sem- 
plice gioco di corse, ma quanti altri titoli di questo genere avevano come protagoni- 
sti dei super-animali che corrono a piedi? 
In Running Wild potrete scegliere il vostro corridore tra i sei bestioni selezionabili. А 
questo punto potrete lanciarvi in una corsa selvaggia attraverso una grande varietà 
di ambienti. Come al solito, lungo il percorso potrete raccogliere molti potenziamen- 
ti che vi daranno una marcia in più rispetto agli avversari. Durante le gare dovrete 
anche usare la vostra prontezza di riflessi per saltare alcuni ostacoli che vi sbarrano 
la strada. Basta! I| gioco è tutto qui! Le uniche due cose che dovrete fare sono cur- 
vare e saltare. Alla quarta partita vi sarete già scocciati. Quando giocate da soli, lo 
schermo saetta a 60 fotogrammi al secondo (Wow) e fornisce una grande sensa- 
zione di velocità. Peccato che un tale sforzo tecnologico non sia stato supportato de 
una giocabilità più approfondita. Anche se i circuiti di Running VVild nascondono mol- 
tissimi segreti, la maggior parte dei giocatori troverà il gioco troppo semplice e poco 


RIASSUNTO * GIOCO 
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anche molte nuove caratteristiche tratte da altri titoli. Le mosse speciali e le combo 
sono piuttosto facili da eseguire e questo rende Rival Schools immediato e diverten- 
te. E' come se questo titolo fosse stato realizzato per far divertire i giocatori meno 
esperti. 

Sfortunatamente a volte gli scontri di Rival Schools risultano un po' caotici a causa 
delle moltissime esplosioni e degli effetti speciali che riempiono lo schermo, i fan di 
Marvel vs. Capcom sanno esattamente di cosa stiamo parlando. 

Rival Schools potrà non essere al livello di Tekken 3 o Dead or Alive, ma il suo scopo 
non è questo. ll gioco è una celebrazione della genialità della Capcom in fatto di pic- 
chiaduro ed è comunque una delle conversioni più accurate disponibili attualmente 


su PlayStation. 
РАБЕГІ XXI 
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RIASSUNTO ж GIOCO 


А. | CONTROLLI FACILITATI RENDONO QUESTO GIOCO MOLTO Ж. İL DISCO BONUS EXTRA PRESENTA NUOVE MODALITÀ E 
ACCESSIBILE DIFFICOLTÀ 


А. PRATICAMENTE LA STESSA VERSIONE DELLE SALE "V. А VOLTE LO SCHERMO PUÒ RISULTARE UN PD" TROPPO 
GIOCHI SOTTO ОСМ PUNTO DI VISTA 


LINA CONVERSIONE BRILLANTE CON UN SACCO DI EXTRA 


eccitante 
Running Wild dà il meglio di sé nella modalità per quattro giocatori a schermo divi- 
so. Se avete un Multi Tap e altri tre amici vi potrete divertire un po'. Logicamente la 
velocità del gioco rallenta in maniera impressionate, ma 

fortunatamente questo non sembra diminuire il diverti- 
mento 

Visto che i protagonisti sono dei simpatici animaloni e 
che la difficoltà di gioco è veramente bassa, sembra 
che Running Wild sia un prodotto diretto soprattutto 
a un pubblico più giovane. | buffi effetti sonori 
servono ad accentuare ulteriormente l'at- 

mosfera da cartone animato. Se state 

cercando un gioco per passare delle 

serate spensierate con tutta la famiglia, 

allora forse Running Wild è una buona scel- 

ta. A tutti gli altri consigliamo caldamente di шы 
provare il gioco. Comprarlo a scatola chiusa ` Q M 
potrebbe essere un errore madornale. b = 


Anche se l’idea di base è 
buona, Running Wild non riesce 
a sviluppare al meglio le sue 
potenzialità. 


EH 


" E] LG 


Le armi e le vetture che usere- 
te in Rogue Trip sono veramente 


| folli. Se amate la distruzione 
totale vi divertirete molto con 
questo gioco. 


a SingleTrac, società di sviluppo responsabile per Twisted Metal 1-2, ha da 

шыш tempo abbandonato il garage della Sony per diventare una divisione della 
GT Interactive. Visto che la Sony possiede 1 diritti della serie Twisted Metal, la 
SingleTrac è stata costretta a inventare un concetto completamente diverso per il 
suo nuovo titolo di combattimento tra veicoli, Rogue Trip 
Invece di incentrare tutto sull'unico scopo di distruggere il nemico, Rogue Trip pro- 
pone un approccio diverso a questo genere di gioco. Ancora una volta dovrete spa- 
rare a raffica sui nemici, ma ora lo fate per una nobile causa: proteggere i turisti. Lo 
scopo del gioco è infatti prendere i turisti e portarli in luoghi panoramici per scatta- 
re delle fotografie. Per ogni foto che farete scattare al vostro passeggero guada- 
gnerete dei soldi che vi permetteranno di comprare armi più potenti o di riparare 1 
danni subiti. Nell'arena di gioco ci anche altre vetture armate fino ai denti e affama- 
te di soldi che faranno di tutto per spazzarvi via e soffiarvi i passeggeri. Logicamente 
anche voi farete lo stesso contro di loro. Da queste premesse nascono i cruenti 
scontri che caratterizzano Rogue Trio. Sembra strano, ma è abbastanza divertente 
All'inizio potrete scegliere tra 11 macchine, ognuna dotata di mosse speciali e carat- 
teristiche differenti. Proprio come nella serie Twisted Metal, anche qui potrete pren- 
dere dei potenziamenti che aumenteranno le prestazioni della vostra macchina. Il 
metodo di controllo delle vetture ricorda moltissimo quello di Twisted Metal 2, ma 
in Rogue Triple macchine sono piü sensibili e la simulazione delle leggi fisiche e piü 
realistica. Gli ambienti, che spaziano dalla solita Area 51 fino all'aeroporto, sono inte- 
rattivi e contengono miriadi di aree nascoste. Purtroppo il livello di dettaglio delle 
arene non è altissimo. Il gioco in sé sembra buono, ma se lo comparate con 
Vigilante 8 della Activision, molti difetti diventano più evidenti. V8 ha una grafica 
migliore e più dettagliata, inoltre l'azione di gioco è decisamente più veloce 
Se state giocando ancora con V8, non avete alcuna ragione per comprare questo 
titolo. Però, se vi piacciono le atmosfere folli e cercate un gioco di combattimento 
tra macchine che somigli molto a Twisted Metal, questo fa per voi. La SingleTrac ha 
fatto un buon lavoro nel continuare la tradizione, ma la Activision ha realizzato un 
gioco più avanzato e avvincente. 
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EVITATE QUESTO GIOCO O VE NE PENTIRETE 


on l'incredibile successo di titoli di azione/avventura 3-D come Tomb Raider 
o la serie di Resident Evil, la Psygnosis ha cercato di buttarsi nella mischia 
con O.D.T. (sviluppato nello studio francese della compagnia). O.D. T. (che significa 
"Or Die Trying", cioè “O Morire Provandoci") racconta la storia di un gruppo di 
avventurieri che deve trasportare una perla verde fino alla loro patria. Questo magi- 
co smeraldo é in grado di fermare un morbo mortale che sta decimando milioni di 
esseri umani. Le cose sembrano volgere al peggio quando l'astronave si schianta su 
un pianeta infestato da mutanti. A questo punto potrete scegliere uno dei quattro 
membri dell'equipaggio e iniziare a esplorare l'ambiente alieno alla ricerca di risorse 
per riparare la vostra nave e nel tentativo di recuperare la perla verde. 
Il gioco presenta un gran numero di livelli e stage con sviluppo non lineare in per- 
fetto stile Tomb Raider. Anche le mosse che il vostro personaggio ë in grado di ese- 
guire ricordano molto quelle della signorina Croft. Ciascun avventuriero ha le sue 
caratteristiche e abilità speciali, ma gli obiettivi di ciascun livello sono sempre gli 
stessi. Potete attaccare fisicamente i nemici usando armi, incantesimi magici o le 
vostre mani. Nel corso delle missioni guadagnate punti esperienze che vi serviran- 
no per accedere a nuove mosse. Questo aspetto tipico dei GDR ë una delle cose 
migliori di O.D.T. A dispetto delle buone premesse di base, questo titolo d'azione 
3-D in terza persona inciampa proprio a causa del progetto troppo ambizioso 
Il metodo di controllo del personaggio è lento e poco maneggevole e spesso sarà la 
causa delle vostre morti. Anche le azioni più semplici come saltare e tirare calci sono 
eseguite a rallentatore. L'inquadratura automatica è un altro difetto. Non riesce a 
seguire adeguatamente il vostro personaggio e ha l'irritante tendenza di allontanar- 


si dal punto dove si svolge l'azione. Di conseguenza è molto difficile mirare a un 
nemico troppo vicino o nascosto dietro a un oggetto. La combinazione di tutti que- 
sti difetti rende questo gioco un'esperienza irritante e frustrante. Peccato perché 
O.D.T. ha una storia piuttosto intrigante e una buona gamma di personaggi. Se la 
grafica fosse stata più curata e il sistema di gioco più sensibile, forse avrebbe avuto 
qualche possibilità in più. Statene ontani se non volete buttare i vostri soldi. Noi vi 
abbiamo avvisato! 
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Se la vostra idea di diverti- 
mento è viaggiare in aree deso- 
late cercando di far muovere un 
personaggio che sembra non 
voler collaborare, allora avete 
trovato il vostro gioco. 
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RIASSUNTO ж GIOCO 


А. TIUATTRO DIVERSI PERSONAGGI CON CUI GIOCARE VI Y LE GRAFICA SPIGOLOSA E POCO DEFINITA VI RIPORTA 
DANNO LA POSSIBILITÀ DI PROVARE ESPERIENZE ALLA PREISTORIA DELLA PLAYSTATION 
DIFFERENTI W | CONTROLLI LENTI E POCO SENSIBILI VI FARANNO 

4 Gu ELEMENTI GOR. DANNO UNA CERTA VARIETÀ AL VENIRE UN ESAURIMENTO DOPO POCHI MINUTI DI GIOCO 
GIOCO 


L: 
LIN ALTRO TITOLO 01 AZIONE 3-0 AFFOSSATO DA PROBLEMI TECNICI 
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NOLEGGIO 


DA BLOCKBUSTER PUOI TANTE DISPONIBILI. PUOI 


COMPRARE TUTTE LE | PROVARE E RIPROVARE 


PARTITE CHE VUOI, IL TUO VIDEOGAME 
SCEGLIENDO TRA € SE DECIDI DI 


2 
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NOLEGGIARLE, PRENDENDO L'IMPORTANTE 


LA TUA COPIA TRA LE è GIOCARE. gu P co 
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Dopo che avrete preso confi- 
denza con il metodo di controllo, 
quegli schifosi alieni infetti 
avranno le ore contate, 


ALIENI E VIRUS MORTALI IN UNO SPARATUTTO 
DECISAMENTE UNICO 
utti i giocatori di vecchia data si ricorderanno di David Braben. Questo 


geniale creatore di giochi ha dato vita ad alcuni dei titoli più importanti degli 
Anni ‘80. Elitei è sicuramente il suo capolavoro, ma molti di voi si ricorderanno anche 
del bellissimo Virus. Dopo anni di silenzio il geniale David è tornato alla carica con 
una riedizione di Virus chiamata V2000. 

In questo sparatutto 3-D siete liberi di muovervi liberamente per lo schermo pilo- 
tando una speciale astronave dotata di un solo motore centrale. Il sistema di con- 
trollo di V2000 è decisamente complesso. |! vostro veivolo è dotato di un solo moto- 
re a turbina posto al centro. Per potervi spostare in avanti dovrete inclinare il vostro 
mezzo come un elicottero. All'inizio farete molta fatica, ma col passare del tempo 
diventerete sempre più bravi e sarete capaci di effettuare acrobazie prima impen- 
sabili. Gli ambienti completamente tridimensionali in cui vi muoverete sono realizzati 
molto bene. Verrete stupiti soprattutto dall'effetto onda delle zone acquatiche. 


r= iochi come Contra hanno contribuito moltissimo all'evoluzione degli spara- 
RJ tutto. Le varie versioni di questo titolo per Nintendo e Super Nintendo 
erano delle vere pietre miliari. Sfortunatamente il passaggio 3-D sulla PlayStation non 
è stato altrettanto glorioso. Infatti, quel semplice sistema di gioco e di controllo si è 
completamente perso in Contra: Legacy of War e nel suo seguito C: The Contra 
Adventure. Due vere delusioni per tutti gli amanti della serie. Quando tutto sembra- 
va ormai buio e triste ecco arrivare una sorpresa: Assault. Questo gioco somiglia 
moltissimo a ciò che ci si aspettava da Contra sulla PlayStation 

Il metodo di controllo molto accurato è uno dei punti di forza di Assault. l| giocatore 
è costretto a seguire un cammino fisso, ma come nei giochi della serie di Crash, 
potrete spostarvi liberamente su questo percorso. Un'altra caratteristica ereditata dal 
topone arancione è la varietà delle inquadrature disponibili durante ogni livello. Si 
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Inoltre potrete distruggere qualsiasi elemento del fondale. Problemi di rallentamen- 
to li noterete solo nei livelli più avanzati in cui sono presenti contemporaneamente 
molti nemici sullo schermo. Nei vari mondi che compongono il gioco dovrete affron- 
tare moltissime missioni che renderanno l'azione sempre varia e frenetica 
Proteggerete città, porterete degli umani al vostro centro ricerche e distruggerete gli 
alveari degli alieni. Per riuscire a impedire che i nemici trasformino la terra in un 
“Mondo Oscuro” dovrete anche pianificare strategicamente le vostre mosse. A 
parte la difficoltà di controllo iniziale (che può essere parzialmente risolta grazie alle 
molte opzioni del gioco), V2000 è veramente un titolo affascinante. Forse l'azione 
non sarà frenetica, ma l'ambientazione è davvero coinvolgente. Dopo aver eliminato 
tutti gli alieni passerete moltissimo tempo a esplorare gli ambienti sia in superficie 
che sott'acqua. Con oltre 150 nemici, venti armi e una realistica simulazione della 
realtà, V2000 è il gioco adatto a chi cerca una sfida più complessa e intrigante. 
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RIASSUNTO x GIOCO 


А. POTRETE ESPLORARE QUALSIASI ANGOLO DELLA MAPPA EX LIVELLI DI GIOCO СНЕ OFFRONO UNA GRANDISSIMA 
DI GIOCO, PERFINO SOTT ACQUA VARIETÀ D AMBIENTAZIONE 


A. AMBIENTI REALISTICI REALIZZATI CON'GRANDE CURA ОЕ. W |L METODO DI CONTROLLO È DECISAMENTE COMPLESSO 
DETTAGLIO W NON ADATTO A CHI CERCA SOLO AZIONE 


Quando giocate nei panni del 
maschio muscoloso avrete armi 
diverse rispetto a quelle della 
ragazza intelligente e atletica, 
Purtroppo le differenze sono 
solo nell'aspetto fisico. 


passa dall'azione a scorrimento laterale a visioni dall'alto e di 3/4. Tutto questo serve 
a mantenere vivo l'interesse dei giocatori. Sfortunatamente il divertimento finisce 
molto presto, visto che il gioco può essere completato in sole due ore. Per fortuna 
ci sono due personaggi da interpretare (un uomo e una donna) ognuno dotato di 
quattro differenti armi potenziabili. Nei vari livelli sono sparsi alcuni bonus, ma alla 
fine vi resterà comunque una sensazione di amaro in bocca. La musica e gli effetti 
sonori sono i veri punti di forza di Assault. La trama dello ‘sbatti fuori i cattivi alieni 
che hanno invaso il pianeta' non è una gran novità 

Concludendo, Assault somiglia molto a un gioco del tipo Contra, ma rimane lontano 
dalla varietà e dal coinvolgimento tipico di quei capolavori. Nonostante qualche 
gustoso segreto, non c'è ragione per giocare nuovamente a questo titolo. Inoltre l'a- 
zione è un po' troppo ripetitiva e priva di momenti veramente emozionanti. || pro- 
blema principale di Assault è che manca di quel tocco di genio in grado di elevarlo 
sopra la media. Peccato che anche questa volta i fan di Contra rimangano delusi. 
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LA PSYGNOSIS ESCE DI STRADA AL TERZO GIRO 
7 E 29 


PRODOTTO 
Psygnosis 

SVILUPPO 
Visual Sciences 


4 Questo gioco è un passo 
indietro rispetto ai due prece- 
denti. La grafica e la giocabilità 
sono veramente deludenti. 


a montatura creata dalla campagna pubblicitaria è sicuramente tra le più riu- 
scite degli ultimi anni. | fan della Formula 1 hanno atteso con grande trepi- 
dazione l'uscita di questo gioco. Purtroppo le aspettative sono state deluse. Questa 
nuova versione programmata dalla Visual Sciences non sembra essere all'altezza dei 
titoli precedenti. La grafica, anche se è molto veloce, non è nulla d'eccezionale. La 
superficie della pista tende a deformarsi quando si avvicina alla vostra macchina 
creando sulle strisce laterali un fastidioso effetto seghettato. Inoltre quando ci sono 
troppe macchine sullo schermo, alcune vengono semplificate fino ad assomigliare a 
n mattoncino Lego! In modalità Simulazione il realismo di gioco è decisamente 
scarso. Nei rettilinei sarete velocissimi e supererete un'incredibile quantità di mac- 
chine, mentre nelle curve dovrete frenare molto più di quanto fareste in realtà 
Anche la simulazione delle leggi fisiche è decisamente carente rispetto allo standard 
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Prezzi speciali per i rivenditori !!! 
Tutti i marchi appartengono ai loro legittimi proprietari 


RECENSIONI 


a cui ci hanno abituato altri titoli di corsa come 


GT e Colin. A peggiorare il tutto ci sono 
le vetture controllate dal computer che hanno un'intelligenza artificiale ridicola. Vi ver- 


ranno addosso da tutte le parti incuranti della vostra presenza. A volte verrete addi- 
rittura tamponati! La modalità Arcade rende il gioco più semplice e divertente, ma i 
veri appassionati di Formula 1 sicuramente non apprezzeranno un giochino in cui 
bisogna arrivare al traguardo prima che finisca il tempo. Uno dei punti di forza di 
Fo 1 ‘98 sono le numerose opzioni disponibili. Potrete modificare moltissimi 
parametri e addirittura predisporre il gioco per funzionare su televisori con schermo 
panoramico. La possibilità di giocare in due contemporaneamente è divertente, ma 
non abbastanza per salvare questo titolo. Lo consigliamo solo ai veri patiti di Formula 
1 е a chi cerca un gioco di guida semplice con poco spessore. Tutti gli altri farebbe- 
ro meglio a rigiocare con Formula 1 '97! 
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"m A La grafica è davvero incredi- 
= ————`— | bile. Guardate il castello sullo 
ii t * | sfondo. Gli avversari guidati dal 
| - - ` computer sono aggressivi, ma 
$ м d non sempre perfetti. 


BUONO! MA МОМ ABBASTANZA PER BATTERE 
LA CONCORRENZA 


m» na cosa ë certa, Test Drive 5 ë meglio di Test Drive 4. In questa nuova ver- 
Sione ë stata aggiunta una modalità per due giocatori in split-screen (scher- 
mo diviso) e la grafica ë stata migliorata grazie a una risoluzione piü alta. Troverete 
ancora molti modelli di vetture reali che potrete guidare su percorsi estremamente 
realistici. Nonostante tutti questi miglioramenti, TD5 ha alcuni fastidiosi difetti! 

La grafica é eccezionale e scorre fluidamente alla velocità di 30 fotogrammi al secon- 
do. Gli effetti luminosi sono molto realistici e potrete vedere le ombre degli oggetti 
riflesse sulla vostra vettura. Gli amanti delle serie riconosceranno molte delle piste 
di TD4, che qui vengono riprodotte in maniera più nitida e dettagliata grazie a una 
più elevata risoluzione. Le vetture selezionabili sono tantissime. Alcune sono dispo- 
nibili subito, mentre altre vengono sbloccate nel corso del gioco. Purtroppo tutte le 
macchine non sembrano comportarsi come la loro controparte reale e si guidano in 
modo simile anche in modalità Simulazione. | controlli del gioco sono particolar- 


№ /0 9 non è certo il tipico titolo d'azione. Forse la pro- 81 
k J spettiva 2-D potrebbe ricordarvi Earthworm Jim, ma 
dopo pochi minuti vi renderete conto che non si tratta del solito 
platform pieno di personaggi dolci e carini. Per riuscire a progredire 
nel gioco dovrete sbarazzarvi dei nemici usando metodi violenti e 
sadici. La tecnica più comune è quella di catturarli con il raggio d'e- 
nergia e di sbatterli a destra e a sinistra finché non esplodono in mille 
pezzi. Alcuni livelli sono appositamente studiati per spingervi a eli- 
minare i cattivoni nelle maniere più crudeli (e spesso più ridicole) 
possibili. Potrete scagliarli contro delle ventole, bruciarli all'interno di pozzi infuocati, 
fulminarli con dei cavi elettrici o triturarli in delle turbine. Questi sono solo alcuni 
esempi. Sicuramente Wild 9 non è un gioco adatto ai teneri di cuore 
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mente efficaci se si usa la leva analogica. Le collisioni hanno ora una fisica 3-D 
Questo significa che potrete assistere a incidenti più realistici. Purtroppo quest'ef- 
fetto è mal realizzato e sembra eseguito al rallentatore. Infine, alcune delle piste non 
sembrano terminate. L'ambiente circostante presenta dei ‘buchi’ grafici piuttosto 
deprimenti. Questo è particolarmente evidente in certe parti del Bleu Ridge Parkway 
nella Carolina del Nord, dove sembra che l'autostrada sopraelevata galleggi nell'aria. 
Considerata la qualità della squadra di programmazione che ha realizzato 7D5, que- 
ste mancanze nella realizzazione della grafica sono sorprendenti 

TD5 è un ottimo gioco di corse, ma non raggiunge la qualità di Gran Turismo e di 
Need for Speed 3. Le piste speciali, la grafica precisa, la nuova modalità di Replay e 
le macchine classiche potrebbero essere sufficienti per affascinare i fan estremi di 
giochi di corse, ma alla fine anche loro rimarranno parzialmente delusi da questo 
seguito. Sarà per il prossimo anno (speriamo) 
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А LA GRAFICA È MOLTO VELOCE, PULITA E FLUIDA W TUTTE LE MACCHINE HANNO LIN COMPORTAMENTO SU 


À, LA SERIE AVEVA UN ASSOLUTO BISOGNO DI QUESTA M WERTE 
NUOVA MODALITÀ PER DUE GIOCATORI IN SPLIT SCREEN “У ÎN QUESTO TITOLO L'INTELLIGENZA ARTIFICIALE DEI POLI- 
ШП NON È STATA BEN PROGRAMMATA 
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|2° МЕЅЕ 


Uccidere i cattivi non é mai 
stato cosi divertente! E' giunta 
l'ora di fare del male a questo 
maledetto demone. 


I 


Il motore 3-D alla base di Wild 9 ë fatto davvero bene e sfrutta a dovere le caratteri- 


stiche della PlayStation. Ci sono effetti di trasparenza e luci fluorescenti che lo ren- 
dono una vera festa per gli occhi. A parte qualche livello bonus particolare, Wild 9 
rimane un classico platform a scorrimento laterale. Alcuni problemi di controllo si 
verificheranno quando aggancerete un nemico col vostro rampino magnetico. 
Spesso vi capiterà di non riuscire a spostarlo rapidamente sull'altro lato per sbatter- 
lo a terra. A parte questo difetto, torturare i vostri nemici non è mai stato così facile 
Se però escludiamo tutti i modi in cui è possibile uccidere i propri avversari, l'azione 
risulta sempre uguale. Anche se i livelli sono lunghissimi, Wild 9 diventa noioso quasi 
Subito. Non ci sono dei veri e propri mutamenti nel sistema di gioco. Il tutto si ridu- 
ce solo a trovare potenziamenti e a uccidere orde senza fine di alieni cattivi. Per dare 
a Wild 9 una maggiore varietà sarebbe stato opportuno aggiungere altre sezioni 
bonus in grado di rendere piü varia l'esperienza di gioco. Per concludere possiamo 
dire che Wild 9 & divertente se preso in piccole dosi. Sinceramente dopo tanta atte- 
Sa ci aspettavamo qualcosa di più. 
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Gli amanti di Crash sanno 
esattamente cosa aspettarsi da 
questo nuovo capitolo della 
serie. 


ЧА, | folle Bandicoot di nome Crash torna per la terza volta sulla vostra conso- 
ll) е preferita. Questa volta il nostro eroe deve viaggiare per 25 livelli alla ricer- 
ca dei soliti cristalli rubati dalla controparte malvagia della maschera Aku-Aku 
Lo stile di gioco platform è per la maggior parte uguale a quello dei primi due capi- 
toli, quindi potete già farvi un'idea di quello che vi aspetta in Warped. Ci sono alcu- 
ne nuove mosse e tecniche d'attacco che possono essere acquisite dopo aver 
sconfitto alcuni nemici di fine livello, tra cui il doppio salto e il bazooka spara-frutta. 
Queste nuove abilità vi saranno utili per poter proseguire nella vostra missione. 
Nonostante i livelli di Crash 3 siano molto simili a quelli già visti nelle prècedenti 
avventure, ci sono alcune simpatiche novità in grado di renderlì comunque diver- 
tenti. Inoltre ci sono tre speciali schermi bonus: il jet ski, il biplano e la motociclet- 
ta. Ognuno permetterà al giocatore di sperimentare una nuova modalità di gioco 
Purtroppo nessuno dei tre livelli risulta particolarmente divertente. La grafica del 
gioco è spettacolare come al solito. La potenza della PlayStation viene sfruttata al 
massimo da questo gioco. Per esempio: l'effetto acqua del livello “Jet Ski" è il 
migliore mai visto su PlayStation, addirittura superiore a quello di altri titoli 
dedicati solo a corse di motoscafi. Ogni volta che portate a termine un livello, 
sbloccherete uno speciale Time Trial (Corsa a Tempo). In questo modo potre- 
te rigiocare alle sezioni già completate nel tentativo di fare il tempo migliore 
per poi salvarlo sulla Memory Card. Questa opzione rende il gioco ancora più 
divertente in quanto tornerete spesso a giocare nella speranza di battere il risul- 
tato di un vostro amico o quello dei programmatori della Naughty Dog. Il 
gioco è un po' troppo corto. Un giocatore esperto in platform può com- 
pletare Crash 3 (senza scoprire alcun segreto) in sole 3 ore. Malgrado 
la possibilità di sfidare il tempo e la voglia di scoprire tutti i segreti, il 
gioco rimane comunque un po' troppo scarso. A parte questo, il 
gioco è comunque il massimo per tutti i fan di Crash. Se vi siete diver- 
titi con i primi due, non fatevi sfuggire il terzo capitolo delle avventure 
del Bandicoot più famoso al mondo... lo adorerete. 


[н GRANDE GIOCO, IN PERFETTO STIL 


== 


MA COSA Е SUCCESSO?!? 


opo lo splendido NHL ‘98 ci aspettavamo tutti qualcosa di spettacolare da 
[=) questo nuovo gioco sull'hockey. Il titolo dello scorso anno è stato infatti uno 
dei migliori mai dedicati a questo sport. A parte alcuni problemi riguardanti l'intelli- 
genza artificiale dei giocatori e dei portieri controllati dal computer, NHL ‘98 è stato 
un vero mito per gli amanti dell'hockey. NHL ‘99 è riuscito a sistemare questi pro- 
blemi. Ora i giocatori senza palla si muovono in modo più intelligente ed è più com- 
plesso riuscire a segnare. Purtroppo la cattiva notizia è che la giocabilità di questo 
nuovo capitolo sembra essere decisamente peggiorata. ll primo grosso problema si 
trova nelle animazioni. Ora sono più scattose di quelle viste in NHL ‘97 e il gioco 
risulta meno chiaro e piacevole da vedere. Questo difetto si riflette anche sul meto- 
do di controllo dei giocatori che tendono a essere meno reattivi ai vostri comandi. 
Anche se decidete di usare il metodo di controllo analogico, le cose non sembrano 
migliorare di molto. Ora:potrete godervi degli scontri fisici ancora più spettacolari di 
quelli visti precedentemente. A parte questi problemi con la grafica e le animazioni, 
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NHL ‘99 ha molte più opzioni di quanto vi immaginiate. A parte le solite modalità di 
campionato e partita singola, il gioco offre anche un'utile sezione che inse- 
gna come affinare le proprie capacità di allenatore. Il commento 
di sottofondo è sicuramente il migliore disponibile per le simu- 

lazioni di questo sport, ma gli effetti sonori sono stati ammorbiditi. Per 

? questa ragione gli impatti tra giocatori risultano meno "impressio- 
А nanti” di quelli sentiti nel titolo precedente. Come nelle partite vere, 
anche qui possono scoppiare delle risse sul campo. Purtroppo questa 
opzione risulta un po' troppo noiosa e ripetitiva... la seconda 

a volta che giocate la disabiliterete subito. L'unica novità inte- 

ressante di NHL ‘99 ë la barra per la potenza del tiro. In que- 

sto modo potrete calibrare con precisione ogni vostro tiro in porta. A parte 

questo, non c'é nulla di veramente innovativo da giustificare l'acquisto 

di questo nuovo Hockey della EA Sports da parte di chi ha già uno dei 

titoli precedenti. Per chi non li ha, NHL '99 rimane sempre la scelta 
migliore 
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Ecco l'arsenale di Lara. Tra le 
varie armi potete riconoscere 
una pistola Desert Eagle, un 
МР5, un lancia razzi, un lancia 
granate e il classico fucile 
subacqueo. 


Dal punto di vista grafico, TRIII offre una risoluzione leggermente migliore e dei pia- 
cevoli effetti luminosi in tempo reale. A parte questo riman- 
gono tutti i soliti problemi, come i fondali poco chiari a causa 
di un infelice uso dei colori e i poligoni dei personaggi si 
sovrappongono con quelli degli ambienti. Dopo aver visto 
Metal Gear Solid e la demo di Kain II, la grafica di Tomb 
Haider sembra decisamente antiquata e poco curata. 
L'ultima avventura di Lara ë compatibile col Dual Shock e col 
controller analogico (una leva muove il personaggio, mentre l'al- 
tra serve per guardarsi attorno). 
Come sempre non ë facile dare un giudizio finale a un gioco della saga 
Tomb Raider! Ancora una volta ci troviamo di fronte a un aggiornamen- 
to di un titolo uscito 3 anni fa. Nonostante la giocabilità migliorata e le 
tante novità, Lara sembra man- 
tenere a fatica il passo coi 
tempi. A parte questo, TRIII à 
‘sicuramente il titolo più vario, 
lungo e divertente della serie. 
Se amate Lara non fatevelo 
sfuggire. 


In ogni livello ci sono più enigmi, più nemici e più strade da seguire. TRIII non si può certo defi- 
nire un gioco noioso, 


LARA CROFT È TORNATA PIÙ IN FORMA CHE MAI! 


D) iciamocelo chiaramente: i possessori di PlayStation si divi- 
dono in due categorie: quelli che amano Tomb Raider 

e quelli che lo odiano. Chi non sopporta le avventure di Lara 

può tranquillamente smettere di leggere questo articolo. Infatti 

la terza avventura della bella archeologa non riuscirà certo a fargli 
cambiare idea! 

Tutti gli altri sappiano che questo è sicuramente il più grande capi- 
tolo della saga di Lara. Anche se la struttura base è sempre la stes- 
sa, Tomb Raider Ill offre alcune interessanti novità in grado di dare 
un'esperienza di gioco più divertente e varia. La prima grande 
novità sta nel susseguirsi non lineare dei livelli. Dopo che 
avrete completato la prima missione in India, potrete 
accedere ad altre tre locazioni (London, Nevada, Sud 
Pacifico) che si possono affrontare nell'ordine che 


Gli ambienti esterni sono 
stati realizzati in modo più rea- 
listico grazie ai nuovi poligoni 
triangolari usati dalla Core. 
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" Risolte le prime 

Questa buffa motoretta a quattro ruote è solo uno dei tanti mezzi che Lara ntu- 

userà nel corso della sua avventura. Salirete anche a bordo di una canoa. quattro , awentu 

re, partirete per 
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tartico. | livelli di TRIII non sono grandi e dispersivi come quelli del secondo titolo e А DITTIMA PROGETTAZIONE DEI LIVELLI V GRAFICA NON ALL'ALTEZZA DEI TITOLI DELLA NUOVA 
possono essere ultimati prendendo strade differenti. Questa libertà di movimento Ж. L'INTELLIGENZA ARTIFICIALE DEI NEMICI È STATA _ GENERAZIONE 
contribuisce moltissimo ad aumentare la longevità del gioco. MIGLIORATA W GIOCABILITÀ TROPPO SIMILE A QUELLA DEI CAPITOLI 


i <=? N in PRECEDENTI 
Inoltre potrete trovare nuove armi, usare nuovi mezzi di trasporto, indossare nuovi A Più EDUILIBRIO TRA LE PARTI D'AZIONE Е DUELLE a 

2 ` Pasan ayl AE D'ESPLORAZIONE 
abiti, fare nuove azioni e uccidere un'infinità di nuovi nemici che vanno dai soliti nj sé 
umani agli animali in via d'estinzione. L'intelligenza artificiale dei vostri avversari ë 
stata migliorata, quindi dovrete impegnarvi a trovare nuove tecniche di combatti- 


mento per poterli sconfiggere. L'equilibrio tra azione ed esplorazione è stato rivisto, LA PIÙ VARIA E DIVERTENTE AVVENTURA DI LARA! 
rendendo la giocabilità di questo terzo capitolo molto più simile a quella del primo. 
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Un eccezzionale 
realismo 3D. 


www.gremlin.co.uk 


“ LA” SIMULAZIONE CALCISTICA CON UN TESTIMONIAL D'ECCEZIONE. 


“ACTUA SOCCER 3° in Italia porta la firma di George Weah e 
ricrea l'atmosfera e le emozioni delle partite di calcio giocate 
in stadi di fama mondiale. 

Il gioco é una perfetta combinazione fra simulazione e realismo, 
‘grazie alle visuali, agli effetti sonori, ai commenti e al migliorato 
sistema di controllo sulle azioni. 


e Tutte le squadre del campionato italiano di serie A e B. 

e Possibilità di creare team scegliendo fra 10.000 giocatori. 

e Commenti “in diretta” di Daniele Massaro. 

e Nuovo sistema di allenamento per far pratica sui movimenti 
e sulle scelte tattiche. 

e Fino a 8 giocatori in rete o via modem. 


(Cidiverte 


al gioco ti converte. 


C.D. VERTE ITALIA S.p.A. - Via Campo dei Fiori 61 - 21013 Gallarate (VA) - Tel. 0331226900 - Fax 0331226999 
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RECENSIONI 


Per facilitare le cose, 
presente anche un'opzio- 
Rapido’ 


[o] 


a dovere passare pe 
tutti i vari menu 


- FIFA 99 ha talmente tante 
5 LD Æ) opzioni che è in grado di sod- 


< La grafica è stata ulteriormen- disfare sia | giocatori piu avanza- 

te migliorata e i personaggi si” ti, ti con le varie tecniche di 
muovono con maggiore fluidità. FA c 2 й 
La EA ha messo il massimo del- gioco, che | novellini in cerca di solo 


l'attenzione nella realizzazione xrtimento 


di FIFA 99. : A A parte l'aspetto scimmiesco dei giocatori nelle inquadra- 
W  — ture ravvicinate, guardare FIFA 99 ë come assistere a una 
vera partita di calcio. 


F = Ë uando il gioco si fa duro... la EA Sports pubblica FIFA 99 
лий? La nuova versione di questa popol 
Cio ë determinata a sbaragliare ogni con 
nità di novità grafiche e modifiche alla 
| giocatori controllati dal computer har 
intelligenza artificiale che li rende degli 
sari più temibili. Anche i vostri comp 
eseguono dei movimenti “senza palla 
decisamente più efficaci per poter costrui- 
re delle spettacolari azioni d'att 
tieri semi-automatici hanno un comportamento estremamente 
reale e sui calci d'angolo intercettano al volo i cross in area. E' pos- 
sibile scegliere la velocità tra cinque disponibil 
vengono accontentati sia coloro che preferiscono un'azione stile 
sala giochi, che gli appassionati di un calcio più tranquillo e strate 
r: n 
li azione, tiro e passag- 
gio con estre- 
ma facilità. 
novità 
più inte- 
ressante 


ora una nuova 


A Anche se l'intelligenza artificiale dei portieri è stata migliorata, 
segnare in FIFA è sempre estremamente facile. 


è la possi- 
bilità di ef- 
fettuare fin- 
te in grado 
di disorien- 


tare l'avver 
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tiro in porta 
Anche dal punto di vista 
troviamo molte 
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e nuove azioni (tra Cul le ' 
di petto) grazie a | À MOLTO PIÙ CURATO Е PROFONDO RISPETTO ALLE ALTRE À IL METODO DI CONTROLLO È ESTREMAMENTE FLUIDO E — 

uato dai programma- VERSIONI нїш 

аа aumenta- 


A | nuovi effetti luce in tempo reale contribuiscono a rendere il 
gioco ancora più realistico. 


un approfondito lavoro di digitalizzazione dei movimenti 
топ della EA. Gli effetti luminosi sono in tempo ге; 
re notevolmente il realismo del gioco 

Se tutto questo non dovesse essere abbastanza, la EA ha incluso 220 squadre e 12 
nazionali. Oltre ai vari campionati e tornei classici, è presente anche una Super Lega 
Europea in cui si affrontano le migliori squadre di club del vecchio continente ГЕШ Ñ 
Logicamente sarà ancora possibile creare, vendere e scambiare i giocatori del vostro La EA SPORTS È SEMPRI 


INGREDIBILE! 


Nessuno aveva mai osato tanto 
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@Le rivista per PlayStation 
più veneluia in Italia e 
negli Stati Uniti è fiera di 
presentare... 


tation 
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i codici e i trucchi di 
ogni titolo uscito per 
PlayStation! 


in un Unico volume troverete? 
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CHE SIA TROPPO TARDI!!! 


Solo L. 9900 


PARTE 2. 


о scorso numero ci siamo concentrati sull'invasione di control- 

ler che incorporano la nuova tecnologia Dual Shock. La nostra 
opinione finale è che la maggior parte delle cose in circolazione siano 
solo dei maldestri tentativi di far soldi sfruttando la moda del momento. 
In questo numero siamo lieti di presentare la seconda ondata di nuovi 
accessori per PlayStation. Questa volta ci siamo concentrati sulle inter- 
facce più innovative. Partiamo dall'attesissima PocketStation della Sony 


per arrivare a pistole a infrarossi dal look veramente cattivo. La ciliegina ‚ 


finale è l'incredibile sedia Intensor (imbottita di altoparlanti). Ricor 


Pocket Station Sony 


La PocketStation della Sony si collega alla porta della memory 
card della PlayStation e si usa come una normale scheda di 
memoria per il salvataggio dei dati. Questa meraviglia offre 
molto di più di quanto immaginiate. All'interno c'è un processore 
RISC a 32 bit che può lavorare indipendentemente dalla 
PlayStation. Per interagire con la PocketStation avrete a disposi- 
zione cinque tasti e uno schermo LCD con una risoluzione 32x32 
punti. Nella parte superiore c'è una porta a infrarossi che permette di scam- 
biare informazioni con le altre PocketStation. Questo prodotto può aprire 
miriadi di possibilità per i giocatori di PlayStation. Non solo può essere utile 
per i giochi (per esempio, potete fare allenare un personaggio per un GDR 
mentre siete lontani dalla vostra PlayStation), ma può anche memorizzare 
i vostri messaggi personali e svolgere le mansioni di una rubrica elettro- 
nica. Per avere maggiori informazioni andate subito a leggere l'articolo 
nella sezione Monitor di questo mese. 
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ati ufficialmente in Italia, 
ti di videogiochi. Ora 
Il futuro della 


che molti di questi accessori 
quindi potrete trovarli sol 
finalmente saprete с le. 
PlayStation è i 
articolo!!! 
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Air Racer 


Costruttore: SC&T America Inc 
Costo Previsto: £ 160.000 (circa) 


L'Air Racer è il primo esemplare di un nuovo tipo di controller per videogiochi. La tec- : 
nologia alla base di questi apparecchi è in giro già da un po' di anni, ma solo di recen- : 
te è diventata abbastanza economica da attirare l'attenzione delle ditte produttrici di : 
accessori PlayStation. L'Air Racer è basato sul principio della moto ottica. In poche : 
parole avrete in mano un volante che non è collegato a nessun dispositivo. Giratelo : 
e vedrete la vostra vettura sterzare. L'Air Racer è stato progettato specificatamente : 
per i titoli di corse, ma può anche essere utilizzato con altri giochi. Tutti i tasti posso- : 
no essere riconfigurati e sul lato destro c'è una leva analogica da usare come acce- : 
} bisogno di nessuna base. La disposizione dei 
} tasti è unica e si spera che sia funzionale. Non sappiamo 

i ancora se la leva in cima sarà digitale o analogica. 

i Come l'Air Racer, anche l'Hammerhead potrebbe avere dei 
: problemi col metodo di regolazione della sensibilità. 
i Terremo d'occhio tutti i nuovi controller che sfrutteranno 

i questo tipo di tecnologia. Appena avremo possibilità 

: di provarne uno in maniera approfondita vi faremo 

: sapere se vale la pena di spenderci "qualche" lira. 

: Tenete sotto controllo la sezione di Monitor per 

: conoscere tutta la verità. 


leratore. 
Uno dei maggiori difetti di questo 
controller innovativo è la difficoltà 
di calibrare la sua sensibilità. Vi 
ci vorrà un sacco di tempo per 
regolare il controller ogni volta 
che cambiate gioco. Questo 
è male! Inoltre il prezzo non è 
tra i рій accessibili 
Consigliamo l'Air Racer solo 
agli appassionati di periferiche 
super-tecnologiche che hanno 
soldi da buttare via. 


DIVERTIMENTO PER QUATTRO SENZ 


Ascii Wireless. 
Costruttore: Ascii 


Costo Previsto: £ 90.000 (circa) 


| normali joypad senza cavo non possono essere usati Соп le prese Multi Tap. | cana- 
li a infrarosso usati da questi controller sono solo due. Giocando in quattro le fre- 
quenze si sovrappongono e сайѕапо interferenze. Questo è stato un grosso errore 
dei n Non si sono i y quando si gioca in tanti si sente la 


Costruttore: Nyko 


! Costruttore: Cyberstuff 
i Costo Previsto: £ 130.000 (circa) 


Trac Ball 


Costo Previsto: £ 75.000 (circa) 


The Hammerhead 


L'Hammerhead funziona sullo stesso 
concetto dell'Air Racer. La differenza 
principale ë che ha la forma di una 
cloche di volo piuttosto che di un 

volante. L'Hammerhead è costruito 
con dei materiali solidi ed ë privo di 
parti mobili. Come l'Air Racer, può esse- 
re usato spostandolo nello spazio senza x, 


САМІ 


>s 


troller Senza cavo quat- "> Po 
tro canali. Wireless “=. 
Pad verrà venduto insieme a due >л ет 


controller, rna sarà possibile 
aggiungerne altri due per quadrupli- 
care il divertimento. Finalmente non 
correrete più il rischio di rimanere 
strangolati tra i cavi! 


Incredibile, era dai tempi dell'Atari che non si sentiva 
piü parlare di questo tipo di controller! Questa perife- 
rica che ci ricorda il glorioso passato dei videogiochi & 
molto piü utile di quanto possiate immaginare. La trac 
ball potrebbe migliorare il controllo di giochi strategici 
come Command and Conquer, sparatutto tipo N20 e 
collection di classici (incluso il nuovo Centipede 3D 
della Hasbro). Recensiremo questa signorina appena 
la avremo tra le mani. 
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Virtual Pistol infrarossi e dispone di un'opzione per il fuoco rapido e le sue dimensioni ridotte, la Scorpion si dimostra una 
una per l'autoricarica. | comandi manuali sono situatia ^ pistola abbastanza precisa. Ogni volta che premete il gril- 
lato del grilletto e sono facilmente raggiungibili. letto c'è una piccola vibrazione interna che simula il rin- 

Costruttore: L'Erazer ha anche una funzione di rinculo che funziona culo. Per la prima volta questo effetto risulta abbastanza 
Gamesource diversamente da quel- silenzioso, ma purtroppo bisogna dire che non è affatto 
Costo Previsto: Non le viste finora. La é realistico. La Scorpion viene venduta in molti colori, inclu- 
comunicato 


=m : Erazer ha un moto- 
A nostro parere questa ë la migliore pistola a re interno (спе 


infrarossi disponibile per PlayStation. Oltre ad richiede quattro bat- 
avere una forma molto realistica, ha anche tutto quel- terie) che produce un 
lo che serve per facilitarvi la vita (fuoco a ripetizione, 
ricarica automatica e altro ancora). Logicamente la 
Virtual Pistol è compatibile sia con la GunCon che con 
il normale standard per pistole a infrarossi. E anche 
disponibile un pedale da usare in giochi come Time 
Crisis. Il peso è ben calibrato e dispone dell'opzione rin- 
culo. Come al solito questa caratteristica può anche 
rivelarsi un difetto a causa del fastidioso rumore che 
produce. Vi consigliamo di disabilitarla se non volete 
essere picchiati selvaggiamente dai vostri familiari che 
tentano di riposarsi. 


ooo 


so l'argento metallico e l'oro. Per concludere, consiglia- 
mo questa pistola a infrarossi soprattutto a coloro che 
giocano moltissimo. Con la Scoprion affaticherete molto 
meno il braccio. 

x1/2 


breve suono seguito da una 
vibrazione. Vista la lentezza di 
questa operazione, sarete in grado si 
Sparare diversi colpi prima che si esau- 
risca l'effetto di un rinculo. L'Erazer 
sembra uno di quei mitra-giocattolo 
che si regalano ai bambini. 

Anche se in generale non è male, 
non è certo la scelta migliore per chi vuole 
iege pistola a infrarossi. 


Scorpion 
Er azer MP5 Costruttore: Innovation p 
Costruttore: Costo Previsto: $ 75.000 (circa) 


La Scorpion ë una delle pistole a 
infrarossi più leggere tra quelle 
attualmente in commercio. Oltre alle clas- 
siche opzioni per il fuoco rapido e l'auto-ricarica, è an- 
che compatibile con lo standard GunCon. Nonostante 


Intensor 


Costruttore: BSG Laboratories 
Costo Previsto: da £ 700.000 (£ 1.000.000 completa di accessori) 
Giocare seduti sull'Intensor è veramente un'esperienza incredibile, special- 
mente se avete anche il subwoofer opzionale. Potrete davvero sentire tutti i 
colpi e le esplosioni dei vostri giochi preferiti. Questa seggiola imbottita d'al- 
toparlanti è così potente che nessuno in redazione si è azzardato a provarla a 
potenza massima. L'Intensor è la soluzione perfetta se avete una TV mono o 
se volete trarre il massimo dalla colonna sonora di un gioco. 
Sfortunatamente, dopo lo shock iniziale per la sua incredibile potenza notere- 
te che la qualità del suono non è poi così eleva- 


ta. | suoni alti gracchiano anche quando tene- “ 
te il volume basso. Inoltre Al 
bisogna dire che la qualità 2 È 


dei materiali usati non 
rispecchia il prezzo eleva- 

to a cui viene venduta 
l'intensor. Spesso si ha ' 
l'impressione di poter 
cadere dalla seggiola. Infine 
dobbiamo ammettere che non 

è neanche molto comoda. 
Insomma, l'Intensor è il prodotto 
giusto per i patiti della tecnologia che 
hanno molti soldi da spendere. 


ЖЖЖ 


Costo Previsto: $ 75.000 (circa) 
Questa mitraglietta dipinta con 
colori mimetici è compatibile 
con tutti i giochi per pistole a 


Ascii Sphere 360 

Costruttore: Ascii 
Costo Previsto: £ 90.000 (circa) | 

L'Ascii Sphere 360 ë un controller veramente inno- 
vativo. Grazie al suo rivoluzionario sistema di con- 
trollo potrete spostarvi molto più comodamente 
negli spazi tridimensionali: La caratteristica 
principale di questo joypad è la grossa sfera 
mera posta nella parte alta. Quando la ruotate, 

il vostro personaggio si gira sul posto. Se la 
spingete a destra o a sinistra vi muoverete 
lateralmente. Premendola in avanti o indietro 
potrete camminare, mentre ruotandola verso W 
l'alto o verso il basso il personaggio guarderà in ` 
quelle direzioni. Il controllo è analogico, ma una W 
modalità speciale permette di usare la sfera anche nei giochi che sup- 
portano solo i comandi digitali. L'Ascii Sphere ha molte regolazioni 
preimpostate che lo rendono compatibile con i titoli 
più vecchi. Molti dei giochi futuri supporteranno 
direttamente questo innovativo metodo di controllo 
Il prossimo mese vi daremo una recensione com- 
pleta can votazione definitiva. 


> Questo diagramma vi dà un'idea di tutti i 
miovimenti che potrete eseguire usando la 
Sfera. Per muovere il personaggio potrete spin- 
gere e ruotare la palla in tutte le direzioni. 


x ; \ 
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MAI PIU SURRISCALDAMENTC d 


Game lce 


Costruttore: Consumer Benefits M.S.P. » > T 
Costo Previsto: L. 60.000 (circa) Sa è j 


Disponibilità: Ora 

Ecco finalmente una periferica espressamente realizzata per risolvere gli ormai famosi 
problemi di surriscaldamento della PlayStation. Questa ventola si aggancia a lato della 
console e soffia all'interno dell'aria per raffreddare i componenti elettrici. Funziona dav- 
vero bene! L'abbiamo collegata a una PlayStation su cui girava continuamente l'intro- £ 
duzione filmata di Tekken 2. Poi ci abbiamo messo sopra una coperta di lana e l'ab- 
biamo lasciata accesa per tutto il weekend. Quando siamo tornati 
PlayStation funzionava ancora regolarmente e l'animazione di Tekker 
va a scattare. Sfortunatamente, questo utile accessorio non è facile 

Coloro che hanno problemi di surriscaldamento possono provare a ordinare il Game се 
collegandosi al sito www.computersplus.com. Cosa non si fa per la nostra adorata 
PlayStation! 
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Cooling Station 

Costruttore: Nuby 

Costo Previsto: L. 55.000 (circa) 

Ecco un altro prodotto studiato per risolvere i problemi 
di surriscaldamento. La Cooling Station ha una forma 
differente rispetto al Game Ice. Si monta sotto la 
PlayStation e ha una ventola che soffia aria attraverso 
le porte di raffreddamento inferiori. La cosa interessan- 
te è che la Cooling Station ha anche un cassettino per 
riporre le Memory Card. Finora non abbiamo ancora 
potuto provarla, quindi non sappiamo se funziona be-4f j 
ne come il Game Ice. 

Vi faremo sapere qualcosa dopo che gli avremo fatto 
il nostro micidiale test della coperta. 


RAGAZZI, SIETE PRONTI 
PER UNA NUOVA SFIDA?! 
LEGGETE QU/ SOTTO! 


Prendete carta e penna e scriveteci come 
vorreste fosse il prossimo episodio della 
saga Resident Evil Trasformatevi in sce- 
neggiatori di videogiochi! 
| migliori quattro riceveranno questi premi: 
non perdete l'occasione! 


QUALCUNO MI AIUTI! 
М! SENTO 
TANTO MALE!!! 


Altre Informazioni asen 


| ЕЗ e volete avere 
altre notizie 
| sui prodotti recensiti 


| e siete dotati di colle- 
gamento Internet, 


allora eccovi alcuni 25 
indirizzi dove trovare  www.innovation].com www.nubyonline.com www.thrustma- : 4 
| ulteriori informazioni! ster.com [7] d эге sono offerti da 
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Europa, ma eredi USA s stato un 
vero e proprio fiasco. Gli americani sono dei patiti 
delle classi NASCAR e Indy e per questo snobbano 
tutto quello che riguarda i rally e la Formula 1. 

Nella speranza di conquistare anche il mercato sta- 
tunitense, i 989 Studios si sono concentrati nel cer- 
care di rendere Rally Cross 2 un gioco semplice e 
immediato in stile sala giochi. Questa sembrava un'otti- 
ma decisione. Già il primo gioco offriva salti da brivido, ma 
la troppa attenzione al realismo lo rendeva un po' troppo diffi- 
cile da giocare. Ora potete cercare di sorpassare qualcuno in 
curva, senza temere di andare in testacoda. Se vi ribaltate 
potrete rigirarvi immediatamente grazie alla pressione di un 
semplice tasto, invece delle lente manovre avanti e indietro 
che caratterizzavano il primo Rally Cross. 

Rally Cross 2 offre diversi tipi di sfida: Corsa Singola, il 
Campionato, la Prova a Tempo e la modalità Pratica. Potrete 
selezionare la vostra vettura tra le dieci disponibili. Tra i per- 


Ф montero 
Ф бод 
®tigra 


Le vetture che utilizzate in Rally Cross 
2 sono decisamente originali per un 
gioco di Rally. La lista dei veicoli inclu- 
de la Montero, il Maggiolino, la Tigra, 
la A4, la 318i, la F150, la Corolla, la 
Focus, la Lancer e la Impreza. 
Ciascun veicolo sarà caratterizzato in 
modo da offrire prestazioni e mano- 
vrabilità differenti. 


select car 


1 ? 
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® montero 
Фоо 
@tigra 
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8 back ® accept 


A Ecco la Tigra versione rally. Questa 
sarà sicuramente la vettura preferita 
dei veri appassionati di Rally. Offre 
infatti un'ottima velocità e delle buone 
prestazioni nel "fuori strada". 


dagli avversari... 


н semi 


& back ® accept 


& La Montero é la scelta obbligata di 
chi ama andarci pesante. Questo 
bestione é in grado di uscire illeso da 
quasi tutti gli incidenti. Logicamente la 
velocità non é il suo forte. 


8 back ® accept 


А Se decidete di fare una scelta un po” 
folle, scegliete il nuovo Maggiolino. 
Preparatevi peró a essere umiliati 


Novembre (USA) e 
Corse rt: 


Rally Cross 2 vi permette di gareg- 
giare su una grandissima varietà di 
terreni durante le più dure condizio- 
ni atmosferiche. Un'esperienza vera- 
mente “No Limits”. 


corsi del gioco trovia- 


biata dal primo MO: Construction, 
ioc i ° 
9 ымен Switchyard, Dry Valley, 
š d’acqua e di Alpine, Airport, Re- 
Sus fango... finery e Stadium. Ogni 


circuito può essere per- 
corso in entrambe le direzioni. Potrete 
scegliere di gareggiare da soli, contro 
un'altra vettura oppure in modalità suicida 
contro tutti gli avversari. La caratteristica 
migliore del gioco è la possibilità di crearsi da soli la 
propria pista. Questa opzione contribuisce sicuramente ad 
aumentare la longevità di Rally Cross 2. La grafica non è nulla 
d'eccezionale, ma è sicuramente migliore rispetto a quella 
vista nel titolo precedente. L'aspetto generale del gioco è simi- 
le al primo, ma le macchine e gli ambienti sono più dettagliati 
ed è stato ridotto il difetto dei poligoni che apparivano all'im- 
provviso. Il miglioramento più evidente è la maggiore fluidità 
d'animazione. Ora tutto scorre in modo meno scattoso e si ha 
una forte sensazione di velocità. Purtroppo gli 
effetti degli spruzzi di fango e di acqua sono 
brutti come nel primo gioco... strano, visto 
che l'effetto polvere è realizzato in modo 
molto realistico in entrambe le versioni. 
Rally Cross 2 non sarà certo all'altezza di 
Colin McRae, ma già in questa prima fase di 
sviluppo sembra offrire moltissimi migliora- 
menti rispetto al suo predecessore. Non ci 
resta che aspettare di poter provare la ver- 
sione. finale. 


1 miglioramenti 
grafici si vedono nei 
maggiori dettagli 
che compongono le 
macchine e le piste. 
Inoltre il gioco è più 
veloce rispetto al suo 
predecessore. 


In tutti i giochi di corse moderni non 
può mancare l'opzione che vi permet- 
te di personalizzare le prestazioni 
della vostra macchina. Rally Cross 
non solo vi permette di effettuare 
tutte le solite regolazioni, ma vi con- 
sente anche di ridipingere le vostre 
vetture e di creare i vostri circuiti! | più 
creativi tra voi potranno pasticciare 
con i colori mentre gli appassionati di 
corse si divertiranno a creare una 
serie di nuove piste. 


A Il dubbio è lecito... tutte queste rego- 
lazioni hanno qualche effetto sul gioco 
o stanno li solo per bellezza?!? Beh, in 
qualche titolo funzionano, in altri deci- 
samente meno! 


в b e 
À Il verde e il blu vi A fenno schifo su 
una macchina sportiva? Bene, allora 
attivate l'opzione per ridipingerla e 
datevi da fare! 


Nella modalità suicida tutti g 
avversari percorrono la pista in direzio- 
ne opposta alla vostra. Assicuratevi di 
avere una buona assicurazione! 


FOLLIE 


ONALIZZATE 


@stesring 


D brakes 


gearbox 
@tires 


@detailcolor 


À La caratteristica migliore del 
gioco? Sicuramente la possibilità di 
crearsi le proprie piste. Questa è 

un'ottima opzione che aumenta 
moltissimo la longevità. 


7 
ТЕРЕ 113 6 сма 0 O DS O£ 


< L'azione per due giocatori а 
schermo diviso raddoppia il 
divertimento. Inoltre Rally Cross 


E ~] 26 uno di quei pochi giochi che 


sfruttano ancora il Link Cable 
(Cavo di Collegamento). 
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Ei rodotto THO 
riluppato Inland Production 


Come spiegarvi qualsiasi fan 
del WOW non £ тете i meglio di una 
lotta tra i fratelli Steiner, Scott e Rick. Ora 


3 sapremo veramente chi è il più i forte dei 
due. 


VLW/NWII Гн! | 


La THQ ha deciso di realizzare il migliore titolo 
sul wrestling per PlayStation 


1 f alli on l'uscita di WWF Warzone della Acclaim, i fan della lega WWF hanno finalmente avuto f 
K il Del gioco sul wrestling che tanto desideravano. Al contrario, gli appassionati della lega 
WCW per ora non hanno ancora un buon gioco con protagonisti i loro lottatori preferiti. La THO ha 
deciso di rimediare con il suo prossimo titolo, VVCW Thunder. Grazie ai 60 lottatori selezionabili 
presi dalle leghe WCW e NWO, Thunder sarà uno dei più grandi e completi giochi sul wrestling mai 
realizzati. Ci sarà praticamente tutto quello che vedete in televisione: annunciatori, armi, folla che 
interagisce, gabbie d'acciaio e tutto il resto. Pensate che sarà addirittura possibile modificare i 
costumi dei vari lottatori! Considerando che questo è l'ultimo titolo sulla WCW pubblicato dalla THO 
(visto che ormai la licenza è in mano alla EA), è bello sapere che la compa- | 
gnia sta lavorando per dare vita al migliore gioco sul wrestling mai visto. E 
in questo gioco ci sara qualcosa che i giochi dedicati alla WWF non posso- 
no avere: Goldberg. Gold-berg! Gold-berg! Gold-berg! 


WFatemelo dire... 
Odelay! C'è 
Goldberg! Hogan non 
ha possibilità contro i 
record di Goldberg. 
“Chi è il prossimo?” 
Hogan! 


А In America WCW/NWO Thunder ё una tra- 
smissione molto popolare. Speriamo che nel 
gioco ci sia anche l'elemento più bello del 
programma, cioè le Ragazze Nitro... 


А Il combattimento nella gabbia è uno di 
quegli eventi rari che si vedono solo sulla 
televisione a pagamento. Fortunatamente 
ora potrete godervelo anche su PlayStation. 


A Big Sexy capisce cosa si prova a beccarsi 
uno stivalone sulla testa. Non temete, alla 
fine verrà fuori come sempre il Wolfpack. 
Owwwoooooo!!! 
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o scorso anno la Koei ha cercato di 
dare una scossa al settore dei pic- 
chiaduro presentando il suo Dynasty 
Warrior. || gioco aveva un aspetto meravi- 
glioso, funzionava bene e dimostrava che la 
compagnia si intendeva di giochi di lotta più 
di guanto ci si poteva immaginare. Ora la 
i Koei spera di attirare l'attenzione del grande 
pubblico con Destrega, un nuovo titolo con 

elementi molto innovativi. 
] Sviluppato dalla Omega Force (gli stessi 
responsabile di Dynasty Warriors), Destrega 
4 può essere descritto come ип Tobal con gli ste- 
roidi. Il punto centrale del gioco ë la velocità 
Correrete per lo schermo attaccando l'av- 
versario mentre contemporaneamente cer- 
cherete di schivare i suoi colpi. Per sparare 
un colpo d'energia non dovete imparare delle 
complicate sequenze, ma vi basterà pre- 
mere un singolo pulsante. Ci sono tre 
categorie d'attacco: potente, veloce e 
a largo raggio, ognuno di essi può 


` 


А “Allora, Signor 
Rossi si giri e metta 
le mani sul tavolo... 
sentirà solo un po” 
di bruciore”. 
Quando vi 
avvicinate a un 
avversario i 
vostri attacchi 
energetici ven- 
gono sostituiti 
dai classici 
pugni e calci. 


ENORMI AREE DI 
COMEATTIMENTO 
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SEMPLICI 
ATTACCHI 


Per semplificare il metodo di control- 
la, la Koei ha diviso gli attacchi in tre 
tipi: veloci, di potenza e a largo rag- 
gio. Premendo un solo tasto, potrete 
facilmente eseguire l'attacco più 
appropriato in ogni circostanza 
Questo vi permette di concentrarvi 
sul gioco senza dover memorizzare 
quelle complesse mosse speciali. 


VI filmati in computer 
grafica che si vedono 
in Destrega sono molto 
belli. Sicuramente a 
livello di Tekken 3 e di 
Resident Evil 2. 


anche essere poten- 
ziato. Ed è qui che le 
cose cominciano a 
farsi interessanti. 
L'intero sistema di 
attacco è basato sul 
sistema della “morra 
cinese”. In questo modo esi- 
ste sempre uno specifico controattacco in grado 
di cancellare il colpo avversario. Per esempio: 
l'attacco veloce batte quello di potenza, quello d 
potenza batte quello a largo raggio e quello a 
largo raggio batte quello veloce. Se ascoltate i 
suono emesso dall'avversario mentre carica i 
colpo, potrete capire quale tipo d'attacco stia per 
scagliarvi contro. Questa è sicuramente un'idea 
innovativa su cui sviluppare un picchiaduro! 
Speriamo che Destrega riesca a ottenere que 
successo che ingiustamente è stato negato a 
Dynasty Warriors. Con questo titoli la Koei forse 
riuscirà a dimostrare al mondo intero che è in 


ATTRECO VELOCE 


A Questo è il colpo migliore da usare 
quando non siete sicuri di cosa farà il 
vostro avversario. Produce una scarica 
rapidissima con una portata piuttosto 
estesa, 


ыы POTENTE 


grado di creare anche altri giochi oltre a quelli di 
strategia. Prima di un giudizio definitivo aspettia- 
mo di vedere il risultato finale 


А Logicamente è più lento dell'attacco 
rapido, ma è più efficace a corto raggio. 

per causa- 
re danni maggiori. 


ATTACCO A LARGO 
RAGGIO 


À In certe arene ci sono delle 
zone in cui è possibile 
nascondersi. In questo 
modo avrete una buona 
copertura dagli attacchi 
avversari. 


A Come è facile intuire, l'attacco a 
largo raggio copre una vasta zona di 
terreno. Questo fatto lo rende assai 
difficile da evitare. 


> "Okay! 
Ora che ho 
indossato la 
mia tenuta 
da cowgirl, 
sono 

ronta per 
la batta- 
glia! 
lyuppy?)". 


А La modalità Team Battle permette a voi e 
a un avversario di selezionare un gruppo di 
personaggi e di farli affrontare in degli 
scontri a eliminazione diretta. 


Gennaro 1999 (о) Prodotto Electronic Arts Data di Uscita 1° Trimestre ‘99 | 45 
— ——S Sviluppato Bullfrag Tipo Azione/Strategia | 


Anche se il sistema di gioco è orienta- 
to all’azione, molte delle battaglie sono 
gestite come negli attuali titoli di strate- 
gia. Dovrete posizionare le truppe e poi 
dargli gli ordini durante gli scontri. 


scito originariar 


ungeon Keep 


per rendere 


Inoltre avre 


Con la visuale in terza persona questo 
'Ü gioco ci ricorda Diablo, anche se qui i 
mostri e gli incantesimi sono decisamen- 
te più spettacolari. | fan dei GDR adore- 
ranno sicuramente questo titolo. 


incante 


e i vostri labi- jilosi avventurier 


Proprio come nel primo Dungeon ғ = È n 
Keeper, anche qui potrete usare una ппи аа gruppi Gi coraggiosi avventurieri 
prospettiva in prima persona per essere › 
più coinvolti nell'azione. 
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Cfnort 


yrtunatamente 


o su PlayStation 


oscuro. Intatt 


Ecco un'altra immagine 


Quando vengono attivati, questi por- del portale visto con la 
tali possono teletrasportare il vostro visuale in terza persona. 
esercito in differenti aree del sotterra- Osservate tutti i dettagli sul 
neo. "Portaci su, Scotty!" pavimento del sotterraneo. 
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cerca nuove avventure sulla PlayStation 
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DA VERA 
PRINCIPESSA 


| Proprio come nella serie TV, anche duran- 
| te il gioco a Xena piace menare. Può con- 
tare su molti attacchi differenti e armi spe- 
| ciali, oltre che sulla sua abilità nel combat- 
timento a mani nude. 


A Il doppio calcio în faccia con spaccata 
non poteva certo in un gioco di 
Xena. Non c'è per umiliare i 


A Quando in giro ci sono troppi nemici, 
Xena preferisce usare la spada. Ha una 
portate pit NUN danno | in 
più. 


A Per le situazioni disperate, Xena dispone 

di alcune mosse speciali come l'attacco ruo- 
tante con la spada. Probabilmente nel gioco 
definitivo ci saranno alcune limitazioni all'u- 
so di questi attacchi. 


“| 


Prodotto 989 Studios 
Sviluppato Universal Digital Arts 


T 


ta e poi а 


ligoni che compongon 
gr data modello poli- 
gonale di Xena. Nel gioco 
verrà anche usata la voce 
originale di Lucy. 


Data di Uscita Febbraio 1999 


Tipo Azione/Avventura 


" 


VAN 


VLESS 


La principessa guerriera della televisione 


р La faccia dell'attrice Lucy 
Lawless è stata digitalizza- 
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о 


A A seconda della situazione, Xena può 
vedersela con quattro o cinque nemici alla 


olo pochi tra voi ammetterebbero di seguire su 

Italia 1 le avventure di Xena, tuttavia siamo sicuri 
che quasi tutti conosciate questa popolarissima eroina del 
piccolo schermo. Xena: La Principessa Guerriera resta uno 
famosi al mondo. Per la 
gioia di tutti i fan, ecco finalmente arrivare le sue lun- 
ghissime gambe scosciate anche su 
Princess è un 
gioco d'azione/avventura in terza persona in 
stile Tomb Raider. La trama si svolge in nove 
ambienti diversi, tra cui il Castello dell'Ade e 
la Valle delle Amazzoni Uccello. La vostra mis- 
un enorme Titano a 
tre teste che sta minacciando il regno di Xena. 
Per disfarvi dei vari cattivi che incontrerete duran- 
te il gioco disporrete della fida lama circolare, della 
spada e delle abilità di combattimento di Xena. 
Se vi aspettate che questo gioco sia un altro 
Tomb Raider potrete rimanere delusi. Infatti non 
ci saranno molti rompicapo del tipo "sposta il 
Xena non ë 
quel tipo di gioco. Invece dovrete trovare la via d'uscita in molte 
situazioni pericolose e spesso la strategia di uccidere tutto quello che 
si muove non vi sarà d'aiuto. Spesso per sconfiggere i nemici dovrete 
usare la vostra astuzia e non solo la spada. Fatelo molte volte e il gioco 


dei più personaggi televisivi più 


PlayStation. Xena: Warrior 


sione è quella di eliminare 


blocco" e “aziona l'interruttore” 


vi ricompenserà con qualcosa di speciale 


Е' bello sapere che la Universal sta sviluppando un gioco che fa 


pensare i giocatori invece di costrin- 
gerli ad attaccare qualunque cosa gli 
sbarri la strada. La grafica sembra otti- 
ma e l'idea di base è molto interes- 
sante. Forse questo gioco farà uscire 
allo scoperto tutti i fan della bella 
Xena! 


À Durante il suo viaggio Xena 
incontrerà molti strani avversari, 
uno dei quali è questo tostissimo 

golem di pietra. 


volta. Chi ha mai detto che essere una 
principessa guerriera è una cosa 
facile? 


A Questa è solo una schermata, ma dà 
l'idea del livello di dettaglio che la 
Universal cerca di ottenere in questo 
gioco. Xena ë davvero un progetto 
ambizioso. 


A Non si può mai sapere in cosa vi 
imbatterete durante i vostri viaggi. La 
cosa migliore ë stare sempre in guardia 
e tenere la spada a portata di mano. 


FIAMMA! 


Negli ultimi ‘anni, i programmatori 
hanno perfezionato l'arte di simulare i 
vari effetti luminosi. Con questo 
gioco, la Universal sta cercando di 
creare gli effetti più realistici mai visti 
sulla PlayStation 


А Xena viene colpita da una palla di 
fuoco dall'aspetto grafico favoloso. 
Ragazzi, questo sì che è un vero effetto 
speciale! 


А Qualche volta un attacco frontale non 
è il modo migliore di sconfiggere un 
nemico, specie se questo è un drago 
sputafuoco. 


Á Ribolle e fuma proprio come quella 
vera. Avete mai visto della lava cosi 
realistica in un videogioco? 

Attenti che fa pure male! 
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A Cosa?!? Ancora! Anche in Twisted Metal 
3 c'è il solito livello ambientato nell’ Area 
51. Complimenti ai programmatori per la 
fantasia! 


Nuove Comeao 
E ATTACCHI 


Uno degli elementi più innovativi della 
serie di Twisted Metal era l'aggiunta 
delle Combo. Proprio come in un pic- 
chiaduro potevate sferrare degli attac- 
chi multipli che non possono essere 
evitati. In ТМЗ, il sistema delle 
Combo è stato migliorato e semplifi- 
cato. 


À Ricordate la classica combo “congela 
e colpisci”? Beh, è tornata ed è più faci- 
le da eseguire. Chissà quali altre combo 
si potranno eseguire in TM3... 


A Quasi tutti i veicoli hanno delle armi 
montate nella zona posteriore. Vi 
saranno molto utili per sfuggire a 
eventuali inseguitori. 


À In Twisted Metal 3 ci saranno spes- 
so ingorghi come questo. 
Specialmente perché ora si possono 
affrontare fino a quattro giocatori 
contemporaneamente. 


A Questo gioco usa un nuovo pro- 


gramma 
leggi fisiche. Ora le macchine possono 
ribaltarsi, sgommare e andare in 
testacoda come nella vita reale. 


to 989 Studios 
1 989 Studios 


Novembre 
imento tra Macchine 


ANTEPRIME 


Gli ambienti dove si svolgono i combattimenti sono uno degli elementi più in 


VIAGGIARE PER TL. M СЭМ ГЭ) Г) questo genere di giochi. In Twisted Metal 3, i 989 Studios vi permettera 


arene sparse per tutto il mondo. 


20 tai 


Guidare in Egitto tra le piramidi sarebbe 
sicuramente una bellissima vacanza, a 
meno che non ci sia qualcuno che vi spara 
alle spalle. 


VIL 


METAL 


La serie che ha inaugurato il 
combattimento fra macchine torna alla carica 


wisted Metal è stato uno di quei 
titoli che hanno aiutato la Play- 
Station a diventare la consolle più vendu- 
ta al mondo. Nessuno aveva mai visto 
prima un gioco di combattimento tra mac- 
chine con quel livello grafico. Twisted Me- 
tal divenne subito un successo e ancora 
oggi la serie ha parecchi fan sparsi per 
tutto Il mondo. Dopo anni d'attesa sembra 
che il terzo titolo di questa serie sia final- 
mente pronto. Questa volta il gioco non è 
sviluppato dai programmatori originali 
della SingleTrac, ma dagli ormai famosi 
989 Studios della Sony. Come tutti i segui- 
ti che si rispettano, Twisted Metal 3 cer- 
cherà di riprendere l'idea di base dei primi 
due titoli migliorandola con un'infinità di 
novità. Ci saranno 12 veicoli diversi tra cui 
scegliere, tra cui anche alcune vecchie 
conoscenze. Ogni macchina è stata 
comunque ridisegnata e dispone ora di 
nuove armi devastanti. Le battaglie si 
svolgeranno in otto nuove arene che 
includono Los Angeles, Londra, Chicago, 


WES. 


S ERAS ВЈ 


er la simulazione delle 


sicuramente abituati alle 
lenza, ma i tizi di Twis 
po' troppo anche per loro! 


A Non c'è nulla di più divertente del 
distruggere una vettura avversaria e 
poi prendere in giro il suo pilota. Con 
Twisted Metal 3 passerete delle infuo- 
cate serate tra amici! 


Gli abitanti di Washington D.C. sono 
istole e alla vio- 
Metal 3 sono un 


m j NS 
ad 


Egitto, Washington D.C. e l'ormai imman- 
cabile Area 51. Gli appassionati dei primi 
due titoli saranno felici di sapere che sono 
tornate le combo e che ora sono piü velo- 
ci e facili da usare. La parte più entusia- 
smante dei due giochi precedenti era la 
modalità a più giocatori, Twisted Metal 3 
dovrebbe migliorare anche quella. Usando 
il Link Cable, ora possono giocare quattro 
persone per volta invece delle solite due. 
Inoltre in Twisted Metal 3 ci delle arene 
progettate appositamente per la modalità 
a piü giocatori. Proprio quello che gli 
appassionati avevano sempre desiderato. 
Sembra che i 989 Studios abbiano pensa- 
to a ogni cosa e che siano determinati a 
realizzare i| migliore capitolo della serie. 
Speriamo siano in grado di riproporre 
anche quell'atmosfera violenta e surreale 
che caratterizzava le precedenti versioni 
realizzate dalla SingleTrac. Twisted Metal 
3 dovrà darsi parecchio da fare se vuole 
veramente battere l'attuale re dei combat- 
timenti tra macchine, il mitico Vigilante 8. 


А Una delle locazioni più interessanti di 
Twisted Metal 3 è il Polo Nord. 
Decisamente non è la tipica ambientazio- 
ne per un combattimento tra macchine. 


Y Sembra che i 
989 Studios 
abbiano pas- 
sato molto 
tempo a dise- 
gnare i vari 
| ambienti del 
| gioco. 
» Speriamo che 
E 1 abbiano 
| pensato 
anche a 
delle aree 
nascoste! 


Y L'ultima cosa che volete che vi capiti ë 
trovarvi nel mezzo di uno scontro a 
fuoco come questo. Il combattimento 
uno contro uno rimane sempre la tattica 
più efficace per eliminare il vostro 
avversario. 
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ACER 


La Namco ha dec 


idge Racer fu il primo titolo di corse a uscire per 
PlayStation. All'epoca tutti i videogiocatori rimasero 

a bocca aperta per la sua grafica incredibile, per il precisissi- 
mo metodo di controllo e per la colonna sonora da sballo. La 
cosa più interessante fu che la Namco ci mise solamente sei 
mesi per effettuare una conversione così buona. All'inizio 
tutti pensarono che questo miracolo fosse merito della faci- 
lità con cui si poteva programmare la PlayStation. Ora, diver- 
si anni dopo, sappiamo la verità. La Namco ha dei program- 
matori veramente imbattibili. R4: Ridge Racer Type 4 è l'ulti- 
mo titolo di corse prodotto da questa compagnia e sembra in 
grado di poter scansare dalla vetta il mitico Gran Turismo. 
R4 dovrebbe essere il quarto capitolo della serie di Ridge 
Racer, anche se ha veramente poco a che spartire con i suoi 
predecessori. Prima di tutto, il gioco presenterà più di 300 
macchine (incluse le variazioni cromatiche). Questa vastissi- 
ma possibilità di scelta dovrebbe oscurare persino Gran 
Turismo. Le gare avverranno su otto tipi di percorsi 
invece che su un unico circuito come succe- 
deva nei capitoli precedenti. Tuttavia il vero 
< Si spera che la 
Namco elimini 
l'effetto “flip- 
per” che avve- 
niva quando 
vi scontrava- 
te con una 
macchina. voi 
eravate 
respinti indie- 
tro e l’altra 
macchina subi- 


va una super 
spinta in avanti. 


> Questa visuale dall'interno è tipi- 
ca di Ridge Racer. Ecco il classico 
specchietto retrovisore e l'imman- 
cabile interfaccia grafica della 
Namco. 


UN EKIVIO È IN VISTA 


Di solito la serie Ridge Racer ha sempre avuto un unico circuito diviso in più 
sezioni. Quando vincevate una corsa vi veniva rivelato un altra parte del per- 
corso. In R4 dovrebbero esserci 8 circuiti completamente differenti, ognuno 


caratterizzato da scorciatoie e bivi. 


A Sembra che qualche percorso presen- 
terà delle biforcazioni. Questo ci fa pen- 
sare che il gioco nasconderà molte scor- 
ciatoie. 


ОБЕ 


fidare Gran Turismo 


& Qualche volta le biforcazioni vanno in 
direzioni ed elevazioni completamente 
diverse. Sarà una vera sfida capire 
quale é la migliore da prendere. 


asso nella manica del gioco é la sua grafica mozzafiato. In 
questo capitolo il vecchio look stile sala giochi, lascerà il posto 
all'estremo realismo. Sfortunatamente sono stati diffusi 
pochissimi dettagli sulle caratteristiche del gioco. La Namco 
ha però accennato a una nuova modalità chiamata “Grand 
Prix" in cui potrete gestire completamente la vostra scude- 
ria. Oltre ai soliti problemi d'assetto della macchina, dovrete 
anche reperire sponsor e impostare la strategia del vostro 
team. Non sappiamo ancora come le vostre scelte influenze- 
ranno la corsa vera e propria. Dato l'indiscusso talento della 
Namco, questo sarà probabilmente il più grande gioco di 
corse mai visto sulla PlayStation. In guardia Gran Turismo, sta 
arrivando R4! 


A La Namco non si 
è mai fatta sfuggire la 
possibilità di fare un po” di 
pubblicità dei suoi giochi. Questa mac- 
china rossa è molto simile al modello pre- 
sente nei primi Ridge Racer. 


А Il dettaglio grafico e la velocità non cam- 
biano neanche quando ci sono più macchi- 
ne contemporaneamente sullo schermo. 
Non ci possiamo pensare! Dobbiamo avere 
questo gioco. 


А La Namco ci ha rivelato che il gioco con- 
terrà più di 300 macchine. Chissà se in 
questo conteggio hanno incluso anche le 
vetture dello stesso modello ma con colori 
diversi? 
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А L'intelligenza artificiale delle macchine con- 
trollate dal computer dovrebbe essere molto 
elevata. Avrete bisogno di tutte le vostre doti 
di pilota se vorrete arrivare sul podio. 
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alla media. Questo 
significa che non 


1 989 volano in nuovi mondi 


he Diabolical Adventures of Tobu ë il titolo piü ambizio- 
so tra quelli a cui stanno lavorando i 989 Studios. Lo 
scopo é quello di portare una ventata d'innovazione nel genere 
dei giochi d'avventura. La storia di Tobu é ambientata in uno stra- 
no mondo futuristico dove il malvagio Imperatore Nen Hithol ha 
rapito lo zio di Tobu. Voi prenderete i comandi di Tobu e lo gui- 
derete contro i servitori meccanici dell'Imperatore. 
Il gioco si sviluppa in più di 30 livelli e il suo vero punto di forza 
é che il vostro eroe si sposta volando. Grazie alle sue ali mecca- 
niche, Tobu può saltare, volare, tuffarsi in picchiata e planare. 
Non pensate però che tutto il gioco si svolga nei cieli della terra | E 
di Токого. Тоби è anche capace di atterrare per rifornirsi di ener- А Tobu è stato descritto come un gioco "completamente inte- 
$ È 3 rattivo"^. Potrete infatti esplorare ogni angolo del mondo vir- 
gia o per superare gli ostacoli più complessi. Quando uscirà nei исе dove si svolge l’azione. 
primi mesi dell'anno prossimo, potrebbe riscuotere un grandis- 
simo successo. 
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Y Queste ali meccaniche permettono a 
Tobu di volare. Gran parte del gioco 
si svolge nei cieli del fantastico 

mondo di Tokoro. 


si R3 ЕЧ 


« Per vincere la sua bat- 
taglia contro le orde di 
Hithol, il mitico Tobu 
puó contare sia sulle 
armi convenzionali 
che sulla magia! 


» Raccogliete tutti i 
semi che trovate. In 
determinati punti 
potrete poi scambiarli 
con delle vite extra. 


» Gli splendidi 
fondali del gioco 
metteranno a dura 
prova le vostre abi- 

lità di piloti. 


tto BT Interactive Data di Uscita Dicembre 
n King of the Jungle 


5 4 7; | m 


ч "p @ SELECT 
B) -Movie è un ottimo esempio di come realizzare uno sparatutto 3-D con un'am- : > RE 
bientazione originale. Mescolando uno stile di gioco veloce con tematiche tipi- potrete decidere 
che dei film di fantascienza di serie B, la King of the Jungle sta ultimando questo titolo m fra 
davvero interessante. ne. E” importante 
In B-Movie verrete messi ai comandi di un caccia speciale che deve riuscire a | re son anan 
fronteggiare un'imminente invasione aliena. Le vostre missioni saranno di re le possibilità di 
vario tipo. Dovrete proteggere degli elicotteri pieni di scienziati, evacuare SCORSO: 
i civili e sparare a tutti gli schiavisti alieni con cui entrate in contatto. | 
Il gioco gira alla strabiliante velocità di 60 fotogrammi al secondo e vi per- 
mette di volare liberamente per le aree 3-D in cui si svolgono gli scon- 
tri. In B-Movie potrete personalizzare moltissimi aspetti del gioco. 
All'inizio di ogni missione avrete la possibilità di scegliere il caccia che vole- 
te pilotare (ciascuno ha delle caratteristiche speciali) e 
l'armamento da usare in battaglia. Inoltre potrete 8 
anche pianificare le ricerche scientifiche da far ese- 
guire ai vostri scienziati. In alcune cose B-Movie asso- 
miglia molto al classico X-Com, ma con un sistema di gioco più 
incentrato sull'azione. Sulla versione demo che abbiamo provato, le 
opzioni disponibili erano un'infinità e l'aspetto strategico aggiungeva 
fascino al gioco. 
L'atmosfera che richiama i vecchi film di fantascienza pieni di dischi volanti e 
omini verdi risulta molto azzeccata. ll modo in cui , Hmm... Nul, coim оба 
risolvete alcune battaglie può influenzare lo svol- vamo questi alieni sono dro- 


4 In alcune missio- 
| ni dovrete racco- 
gliere dei civili e 
portarli nella zona 
sicura più vicina. La 
chiesa é sempre un 
ottimo 
nascondiglio. 


А iti ; gati. Insomma chi si à l tari spediscono una squadra di À Ciascun livello è ambientato in un'enor- 

gimento della trama. In definitiva B-Movie SEM- arrenderebbe a un nanet- scienziati a investigare su certi crateri me città virtuale con tanto di civili che cor- 
bra essere un titolo da tenere d'occhio grazie alle to verde con quegli occhi В misteriosi... questa è una svolta interes- rono nel panico alla ricerca di un luogo | 
da imbecille assonnato? sante della trama. sicuro in cui nascondersi. | 


sue caratteristiche innovative. 


| T | 
= | | 
| ; i a A k. Controllo totale | 
| del tiro. | 
б Con il rivoluzionari J "Opzioni complete ° 
rs СЕЕ S (£g 
| | (solo per versione ug" | Possibilità di giocare + z ^ | 
| PC). È | via Internet J 
| o modem. L. as 
Sm COMPLETAMENTE | | ^ 
z Hs = Bi y | "'NTERBACTIVE 
| [^ Ш = as | www.empire.co.uk 
| ANS 
ALLENATI SUI GREEN MIGLIORI DEL MONDO. 
Esibisciti su due campi da golf di classe mondiale: il St. Mellion e Per la prima volta si dispone di un solo swing che mima 
International in Cornovaglia e l'Hilton Head National nella Carolina ogni tiro di golf. 
del Sud. Il terreno è scorrevole e dettagliato, il green è curato, e Possibilità di trovarsi sempre nella posizione corretta per 
la grafica realistica. Giocherai in compagnia di uno dei più grandi effettuare il tiro in qualsiasi condizione sia il terreno. 
golfisti di ogni tempo: Gary Player. Migliorati con i suoi consigli. e Cronaca tipo TV che segue l'azione. 
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THe COMMANDOS HAYE 
INVADED GORGONI 


RESCUE YOUR CAPTURED 
GORGONITE BROTHERSI 


THE ASTRAL FIRES viti: 
TAKE YOU HIGHER: 


Use ТИЕ 5РГИТ Weis go | 
TRAVERSE THIS КЕЙ МЗ 


i$ 
Ren Kip AND Birdo 
AT ANY COSTI: % 


А Nell'ultima missione del gioco dovrete 
distruggere l'avamposto nemico. Questo 
tizio armato fino ai denti guiderà le sue 

truppe allo scontro finale. 


vostra missione e vi 
nemici che 


= 


ifd 
PS Pag 


a storia del gioco di Small Soldiers & logicamente 

molto simile a quella vista nel film. Voi interprete- 
rete il ruolo di Archer, una strana creatura proveniente dal 
pianeta Gorgon. La vostra razza ë amante della pace, ma ora 
é costretta a prendere le armi contro un gruppo di soldatini 
giocattolo con forti tendenze belliche. Potenziati al massimo 
dalla tecnologia dei microchip e guidati dal terribile 
Commando Chip Hazard, questi soldatini giocattolo sono 
stati programmati per il combattimento e stanno tentando 
di distruggere 
completamen- 
te i Gorgon. La 
vostra missio- 
ne sarà quella 
di difendere la 
Terra ed elimi- 
nare questa 
piccola ma ag- 
guerrita forza 
militare. 
Il gioco si svol- 
ge in venti livel- 


А Ecco quella che noi chaiana “la 
Fiamma del Salto in Alto”. Corretegli 
incontro e verrete catapultati in aria, 


Y Questo muro di energi 


è obo csi 
lente del 
Saltateci 


Star Trek. — Cinema? 


PlaySta 
> Small Soldiers ha 


"Deathmatch" in stil 


Sviluppato Dreamworks Interactive 


A Prima di ogni livello vi viene spiegata la 


SULL 


Ancora una volta si v! 
tura di videogiocatori 
questa domanda re 
te... Small Soldiers: 
nibili solo 6 copie p 


в Chi è il regista che 


sima opzione per due giocato- 
ri. Finalmente un vero 


anche sulla PlayStation! 
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vengono mostrati i ra zoomerà e vi 
re. le dell'ambiente. Da questa ai 


potrete anche assestare la vostra mira. 


C 
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> Ecco una scena tipo “film d'azione 
di Hong Kong". State girando tran- 
quillamente per il livello quando 
incontrate il vostro peggiore nemico. 
Avete entrambi le pistole puntate... 
chi cadrà per primo? 


li differenti. Per completare ogni area e 
passare a quella successiva dovrete portare a termine dei 
compiti specifici. Tra le varie missioni che affronterete ci 
sono quelle in cui dovete polverizzare i nemici con le vostre 
scariche di energia, preparare delle trappole e posizionare le 
vostre truppe. Insomma, in Small Soldiers ci sono moltissi- 
me cose da fare. Il gioco comprende anche una modalità 
uno contro uno. Grazie allo Split Screen (schermo diviso), 
due giocatori possono affrontare in combattimento mortale 
per stabilire chi & il migliore guerriero. Questa opzione 
dovrebbe allungare ulteriormente la longevità del gioco, spe- 
cie se avete già concluso tutte le missioni standard. 
Ultimamente per PlayStation sono usciti molti giochi d'azio- 
ne di buon livello. Sembra che la EA stia cercando di racco- 
gliere la sfida. Nel prossimo numero aspettatevi una recen- 
sione che vi rivelerà se Small Soldiers vale i vostri sudati 
risparmi, 


=p [TIFA 
speen glie 
ince! Dimostrateci la vostra ap 
rispondendo correttamente 

Soldiers е vincere- 


Il 
lativa a Ѕта hè ci sono dispo- 


I Fate presto pers 
er i più veloci. 


ha diretto gli Small Soldiers al 


tion 
una bellis- 


le Doom 


A Se tenete spinto il tasto R2, l'inquadratu- 
fornirà una migliore visua- 
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A Se riuscirete a liberare 
ture, loro vi aiuteranno nella vostra missione. 
Prima però fate attenzione a non avvicinarvi 
troppo o potrebbero decidere di attaccarvi. 


ueste strane crea- 


FPOTENZIAMENTI 
Massimi 


Non sarebbe un gioco d'azione se non 
ci fossero dei potenziamenti da scopri- 
re. Small Soldiers ne ha a quintali e li 
dovrete scoprire tutti se volete sperare 
di sconfiggere Hazard. 


A Non c'è ii di mer di questo disin- 
tegratore per distruggere i cattivi. 


A | potenziamenti appaiono ogni volta che 
riuscite a fare fuori uno dei nemici princi- 
pali... 


А „se riuscirete a prenderle potrete usare 
nuove armi da sballo come questo raggio 
a energia. 


cassa avrai un'irripetibile sconto di 10.000 Lire mj 


= 


v 


meo 


ЕРЕ È o COME 
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ea m VIDEOGAME 


ata оше ен An а. 


IE Da Noi troverai 
Tutti i giochi più belli per Playstation, Nintendo 64, 
Saturn, PC. 
Le ultime novità anche d'importazione a prezzi da 
..Pazzi!! 
Una vasta scelta di giochi usati a prezzi stracciati. 
Una sala prove dove puoi vedere i giochi prima di 
acquistarli. 
La possibilità di noleggio. 
Il ritiro dei tuoi giochi usati. 
Se tutto questo non ti basta consegna questo tagliando alla 


su | ANTEPRIME 


Mosse 
NUOVE E 
NIGLUORATE 
Per interagire con gli sfondi 3-D, l'e- 
roico Pac-Man sarà costretto a impa- 


rare nuove utili abilità. Ecco due di 
quelle che userete maggiormente: 


NUOTO 


Qualche volta nuotare è la maniera 
più facile per raggiungere una certa 
zona. Anche l’acqua può contenere 


delle casse con degli oggetti utili. 


SCHIACCIATA DI 
FONDOSCHIENA 


Niente può contrastare la furia della 
nuova schiacciata di fondoschiena di 
Pac-Man. Ci sentiamo male per i tipi 
che la subiranno. 


Y Sembra che torneranno le pillole di energia. 
Probabilmente daranno a Pac-Man l'invincibilità per un 
tempo limitato proprio come avveniva nel primo gioco. 


n Platform 


| — | in dalla sua prima uscita nel 1980, Pac- 
ELE 2 è stato subito una star. Nel corso 
degli anni questa palla gialla ha generato una 
serie di cartoni animati, una canzone di succes- 
so intitolata Pac-Man Fever, molti seguiti e infi- 
nite imitazioni. Inspiegabilmente, questa mitica 
mascotte è poi sparita dalle luci della ribalta. In 
tutti questi anni il buon Pac-Man è apparso solo 
una volta su PlayStation (nella raccolta Museum 
della Namco). Nel 1999 le cose sono destinate 
a cambiare perché la Namco sta per ridarci Pac- 
Man in tutta la sua gloria. 

Pac-Man 3-D è il primo gioco a essere proget- 
tato e sviluppato dalla squadra di sviluppo ame- 
ricana della Namco. Ormai dimenticati i vecchi 
labirinti blu, Pac-Man può esplorare luoghi inte- 
ressanti come casa sua, un villaggio di spettri, 
una fabbrica di puntini e anche uno scavo 
archeologico. Il gioco ha un totale di 30 aree da 
visitare. Logicamente in ogni livello ci saranno i 
soliti fantasmi (sì, ci sono anche loro) pronti a 
darvi la caccia. Fortunatamente durante que- 
sti anni, quella boccia gialla di Pac-Man si è 
allenato e ha imparato nuove abilità che gli | 
torneranno utili. Una delle nuove caratteristi- | 


scita 1° Trimestre ‘99 


| E. 4 | 
AL- IAN 


П più famoso videogioco di tutti i tempi 
ritorna per la sua piü grande avventura 


А Questa mappa sullo 
schermo vi rivela dove siete 
e dove potete andare. Da 
quello che sembra il gioco 
sarà bello grosso. 
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che del nostro eroe ë la schiacciata di fon- 
doschiena, fondamentale per eliminare 
velocemente i nemici. Í 
Gli appassionati del Pac-Man tradizionale | 
non resteranno delusi, perché ritornerà % 
anche l'originale labirinto infestato di fanta- ` 
smi. Solo che questa volta sarà completa- 
mente in 3-D. Inoltre i giocatori più esperti rico- 
nosceranno alcune delle musichette caratteri- 
stiche dei vecchi titoli di Pac-Man. Non sarà faci- 
le per la Namco riuscire a portare negli Anni '90 
il suo personaggio più celebre, ma noi crediamo 
comunque che ci possano riuscire. Speriamo 
che anche Pac-Man 3-D sia in grado di stupirci 
come hanno già fatto altri 
titoli della Namco. 


Su 


La maggior parte del gioco 
è progettata come un 
platform 3-D. Quindi dovrete 
guidare Pac-Man nei vari 
livelli di gioco facendolo sfug- 
gire dai fantasmi e racco- 
gliendo le icone potenzianti. 


> Е’ vero, amici! 
Pac-Man sta per 
tornare più in forma 
che mail 


La serie di Pac-Man ha sempre presentato cattivi strani e interessanti. In Pac-Man 3- 
D, i programmatori si sono sbizzarriti a inserire ogni genere di follia. Questa nave 
volante è uno dei buffi nemici che dovrete affrontare. 


A Se riuscite a farlo, la nave probabilmente 
vi lascerà stare, Ci piacerebbe sapere come 
mai in questo gioco c'è una nave pirata 
volante... 


A Uno dei primi nemici che incontrerete è 
questa nave volante che vi sparerà delle 
palle di cannone. Il vostro scopo è riuscire a 
premere tutti quei tasti rossi. 


А Raccogliete abbastanza icone di mele 
e forse guadagnerete una vita extra. 
Questa storia non l'abbiamo già sentita 
da un'altra parte... mah?!? 


A Guardate come sembra piccolo Pac- 
Man se confrontato con uno dei 30 livel- 
li del gioco. 
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SN (о) Prodotto Activision Data di Uscita 4° Trimestre 
NN Sviluppato Hammerhead Tipo Sparatutto in Prima Persona 


1 


anche sulla PlayStation! 


r2 er moltissimo tempo si é parlato di una pos- 
sibile conversione del primo capitolo di Quake 
per PlayStation. Purtroppo tutte queste voci si sono 
rivelate infondate e il gioco non ha mai visto la luce 
sulla console Sony. Per giustificare questo mancato 
passaggio, i programmatori hanno ufficialmente dichia- 
rato che Quake é troppo complesso graficamente 
Immaginate la nostra sorpresa quando la Activision c 
ha mandato in redazione una prima demo funzionante 


Finalmente! Quake arriva 


Ogni volta che colpirete un nemico lo 
vedrete contorcersi dal dolore. 


di Quake Il. Questo gioco ancora pili complesso tecnicamente de! suo predecessore, sembra funzionare tranquillamente anche su БИЯ 124m = 


PlayStation. Credeteci, è davvero strabiliante. Anche i ragazzi degli ld A&E’ tempo di morire! 


lenta da ricaricare. una delle migliori conversioni PC fatte su PlayStation 


Preparatevi a scatenare la Questi "cani" robotici vi inseguiran- 


Studios (i creatori di Quake Il in versione PC), sono rimasti a bocca — furia di questa Super no e vi ridurranno a brandelli. А meno 


aperta quando hanno visto lo splendido lavoro fatto dalla Shotgun! Alcuni livelli sono — «һе non li facciate fuori prima. 
- stati modificati per renderli — 
Hammerhead. più divertenti. 
Quake Il è il solito sparatutto in prima persona (tipo Doom) 
in cui dovret gliere delle armi ed eliminare tutti 
cattivi che vi sbarrano la strada. La grafica 3-D in alta risoluzione, i movimenti realisti- 
ci degli avversari e gli spettacolari effetti luminosi rendono questo gioco una delle 
esperienze più coinvolgenti che attualmente può offrire il mercato dei videogiochi 
(insieme a Unreal). In più la Hammerhead è riuscita a includere una modalità per quat- 
tro giocatori (incredibile!!!) La grafica è eccellente ed è notevole la fluidità e velocità 
La rail gun è una d'animazione. Anche gli effetti luce della versione PC sono stati 


delle armi migliori. = 
balivo Giù convertiti alla perfezione, potrete infatti vedere la scia dei vostri 


De | E” stato mantenuto l'aspetto tetro е 
nemici con un solo proiettili attraversare una stanza buia. Questa sembra essere oscuro del titolo originale. Ci sarete 


colpo. Peccato che sia solo voi e un'orda di nemici inferociti. 


Speriamo di vedere presto qualcosa di più! 


Prodotto Activision Data di Uscita 1° Trimestre ‘99 
Sviluppato Activision Tipo Picchiaduro 


| Wolverine si prenderà Tun sinusite 
a causa dei colpi dell'Uomo Ghiaccio. 


Sembra che X-Men sfrutti moltissi- 
mo gli attacchi volanti come il classi- 
co X-Men vs. Street Fighter. 


ZW 


Ehi, ma questo ë uno schifoide!!! 
Anche gli esseri della covata dovreb- 
bero far parte di questo gioco. 


I vostri mutanti preferiti sono ora in 3-0! 


d 
D, urante l'ultimo E3, la Activision ci ha > 
- ! sorpreso mostrandoci una prima ver- 

Sione di questo picchiaduro per Play- 

Station. Molti di voi si staranno sicura- 
mente chiedendo cosa ci sia di specia- 
le in un altro gioco di combattimento 
uno contro uno. Beh, questo picchia- 


duro 3-D é dedicato ai Wulvie 
+ prepara del 
mutanti più famosi esa 


della storia del fumet- cubetti. 

tà; Меп: Ога; 

qualche mese più tardi, PSM è riuscito a mettere 

assieme alcune informazioni e immagini su questo gioco che , Gambit mette alle 
potrebbe diventare un grande successo. Dopo i titoli 2-D strette Wolverine con 


i esta spazzata. Chi è 
della Capcom, l'Activision ha pensato di portare i mutanti dhe diceva che i Cajun 


nella terza dimensione. non sanno combattere? 
Sembra che il gioco permetta di selezionare il proprio perso- 

naggio tra tutti i membri standard degli X-Men, come l'Uomo Ghiaccio, Wolverine, la 
Bestia e alcuni dei loro peggiori nemici 

Già da queste prime schermate | personaggi sembrano essere molto dettagliati, gra- 
zie al gran numero di poligoni utilizzati. Il sistema di lotta somiglia molto a quello di 
Street Fighter EX + Alpha, ma logicamente qui troverete delle mosse speciali ispirate 
ai poteri di ciascuno dei personaggi. Appena la Activision ci fornirà altre informazioni 
su questo gioco, stamperemo un'anteprima a piena pagina. Fino a quel momento 
continuate ad allenarvi con i picchiaduro della Capcom 


erre 
an — SSES 


Prayiiarion SNA 


Dual Shock Analog Black 
Controller 59.000 © Blue 
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" COSA DEVI FARE PRODOTTO Cognome ..................... Nome ----------------- no 
в È semplice. Scegli i prodotti che vuoi PIGBUIGDE, Liri ii 2 лыш „ш. are š | 
A acquistare tra quel i riportati nella Урра АСТЕ Mae ent NES L Li E 
a Pagina e indicali negli appositi spazi. ii 

a Compila il modulo in tutte le sue parti САР. .------- Сїна-.-------------------- Prov. -------- " 

a e spediscilo in busta chiusa a: Т сле r mao C ME o ERR ты P 
a NIC Mailing - Nuove Iniziative / и 

a Commerciali, Via Flaminia n. 872 - Data..._.............. Firma ------------------------- ғ 

в 00191 Roma. Se preferisci, mandalo = Ы 

Eú via fax allo 06/333941 7 oppure cepi avverrà a mezzo contrassegno, alla ye s L| 

! chiama lo 06/3339416 e fai il мо (е 9 песе ig fecic agli ipee de 0 Non saranno accettati ordini non firmati. Gli ordini sono soggetti : 


[per esempio 1 PlayStation + 1 gioco, oppure 3 giochi), 


Borsa porta Link Cable 
PlayStation 79.000 Memory Card 
Controller 79.000 Memory Card 


Euro - Av Cable 94.900 Cherry Red 


54.900 
29.000 


29.000 
29.000 
29.000 


Crystal 29000 
Emerald 29.000 
White 29.000 
Yellow 29.000 
Mouse 69.000 


Multi Tap — 59.000 


"d . 
y 


, Ai 


Ta 


1 ordine telefonicamente. non pagherai le 9.000 lire di spese di consegna. ad accettazione delle NUOVE INIZIATIVE COMMERCIALI s.r.l. m 


NIC Mailing - Nuove Iniziative Commerciali S.r.l. rivenditore esclusivo per corrispondenza dei prodotti Sony PlayStation 


Lo Novità Platinum tolo L. 49.000 


= di dns 
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ЖЕ PlayStation. | gg PlayStation. | | ТЕ Playstation. | 
Time Crisis Mickey's W Adv. Hercules Tekken 2 
La serio Plum 
Actua Soccer 49.000 Destruction Derby 2 49.000 Ridge Racer 49.000 
Adidas Power Soccer 49.000 Formula 1 49.000 Ridge Racer Revolution 49.000 
Air Combat 49.000 Pandemonium 49.000 Wipeout 2097 49.000 
Crash Bandicoot 49.000 Porsche Challenge 49.000 


Lo Novità 


Formula 198 109.000 Tekken 3 105.000 Cool Boarders3 99.000 Busta Groove 99.000 


Hugo 89.000 


Crash Bandicoot 3 99.000 LiberoGrande 99.000 

Ace Combat 2 99.000 : 

Crash Bandicoot 2 99.000 Kula World 99.000 Spyro 99.000 
Adidas Power Soccer 98 — 99.000 Dead or Alive 99.000 — Medievil 99.000 Sireetfighter Collection 99.000 
Alundra 99.000 Fifth Element 99.000 Point Blank G-Con 149.000 ТЇ NBA '98 84.900 
Blasto 84.900 Final Fantasy 7 105.000 Point Blank (Software) 84.900 Tombi 99.000 
Bomberman World 84.900 Formula 1 '97 105.000 Resident Evil 2 119.000 Treasures of the Deep 99.000 
Broken Sword 2 99.000 — Gr. Gran Turismo 99.000 Sentinel Returns 99.000 
Cardinal Syn 99.000 Klonoa 99.000 — Spice World 52.000 


EET TUTTI I PREZZI SONO COMPRESI DI МА Ё 
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) Black Ops ipo Azione/Avventura 


tipo quella vista nel film "La spia che mi 

me. amava”. Verrà riproposto anche l'inseguimen- 
| «8 to col carro armato di “Goldeneye”. Anche 
і quelli che prediligono lo stile sparatutto in 
prima persona, non rimarranno certo delusi 
da Tomorrow Never Dies. Queste sequenze 
di gioco saranno realizzate con grande cura e 
con alcuni elementi innovativi. Per esempio, i 
nemici hanno un'intelligenza artificiale molto 
alta e quando l'incontrate potreste trovarli impe- 
gnati a farsi i fatti loro. In questo modo potrete cerca- 
A Anche se la MGM ci deve Ге di prenderli alle spalle o addirittura passare 


MGM hanno saggiamente pensato che i giocatori , ancora mostrare i livelli соп senza essere individuati. 
е - : . la prospettiva in prima perso- ^ : — 
avrebbero preferito scoprire da soli quali sono і па, поі crediamo che assomi- Questo gioco è ancora alle prime fasi di sviluppo, 
ma la sola idea di poter finalmente giocare nei 


piani del cattivo di turno e come riuscire a salvare m een m ra 
il mondo. Se si fossero ispirati alla trama di un film E м panni di James Bond anche sulla PlayStation ci 
stuzzica. La MGM ha affidato lo sviluppo del pro- 


già conosciuto, non ci sarebbero state novità e 
colpi di scena. Molti dei grandi momenti della storia di 007 getto alla Black Ops che in passato si è fatta apprezzare per gio- 
saranno ripresi in questo gioco. Ci sarà una fuga sottomarina chi come Treasures of the Deep, Agile Warrior e Black Dawn 
Speriamo che i programmatori riescano a bilancia- 
re bene le varie sezioni di gioco e a fonderle tra loro 
con una trama avvincente. Se riusciranno in questa 
difficile impresa, allora Tomorrow Never Dies 
potrebbe davvero diventare uno dei migliori titoli 
del prossimo anno. 


B ‘idea di unire diverse tipologie di gioco 
E non e affatto nuova. Dopo tutto Die 
Hard Trilogy della Fox Interactive compren- 
deva un gioco d'azione, una corsa di mac- 
chine e un tiro a segno. Con Tomorrow 
Never Dies, la MGM sta cercando di svilup- 
pare ulteriormente questa idea per renderla il 
piü fedele possibile alla serie di James Bond. 
Infatti questo gioco cerca di replicare tutte le 
classiche scene d'azione tipiche di un film di 007. 
La trama del gioco inizia esattamente dove finisce il 
film Tomorrow Never Dies. Questo perché alla 


` 
Ё 
1 


— 
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Tomorrow Never Dies vi metterà a disposizione le armi più potenti. 
Come 007 non potrete certo andare in missione a mani vuote. 


Dies sceglie la difficile strada del multi- 


A Sparatutto in Prima Persona: come 
in Goldeneye dell'N64 vi aggirate 
armati per la base nemica nel tentativo 
di raggiungere l'obiettivo senza farvi 


individuare da troppe guardie. 
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А In ogni film di Bond ci sono almeno 
un paio di inseguimenti, logicamente 
questo gioco non é da meno. Dovrete 
affiancarvi all'altra macchina e sparare. 


À Ogni livello di TND si basa sul 
completamento di una missione. Qui 
il vostro obiettivo é quello di far sal- 
tare in aria questo radar e scappare 
con gli sci. 


Per poter far rivivere le emozioni di un film di James Bond, Tomorrow Never 


genere. Questo significa che dovrete 


affrontare varie tipologie di gioco per portare a termine la vostra missione. 


A Combattimento tra Veicoli: dovrete 
guidare le famose vetture di 007 in 
spettacolari inseguimenti pieni di spara- 
torie, salti ed esplosioni. 


A Non solo James Bond riesce a seminare gi 
avversari, ma li umilia pure con queste perfette 


acrobazie! 


> Nel gioco ci dovrebbero 
essere più sequenze di 
guida, In ognuna guidere- 
te un nuovo modello di 
vettura super-accessoriata 
in perfetto stile 007. 


A Sparatutto in Terza Persona: in que- 
sti livelli alla Tomb Rider dovrete riusci- 
re a disabilitare alcune installazioni 
avversarie per poi fuggire. 


A Esplorazione 3-D: Dovrete guidare 

007 anche nelle profondità marine per 
riuscire a scoprire quale terribile piano 
stanno progettando i cattivoni di turno. 


Map CATZ DUAL FORCE 


AL VIBRATION! 


No! 
STEERING 
WHEEL FOR 
PLAYSTATION 


SOFTWARE E 
MANUALE 
IN ITALIANO 


Y 
P 


(AT Afferra il nuovo Mad Catz e tienilo ben stretto: le vibrazioni Dual Force ti 
и per catapulteranno nella realtà. Il nuovo Mad Catz Dual Force è il numero 1 tra 
есй і volanti Playstation: è compatibile con tutti i giochi; ha una triplice modalità 


di controllo (analogica, digitale e Dual Force), una sterzata di 270° ed è dotato 
di 8 pulsanti, un pad a 8 direzioni, uno stick a 2 posizioni e una pedaliera 
stabile con freno e acceleratore. 

Mad Catz Dual Force, il volante numero 1... anche nel prezzo. 


PlayStation . 
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In molte 
/ missioni bisogna 
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Piü un'estensione che un seguito, ma ancora tanto divertimento 


rmored Core: Project Phantasma, ë uscito in 
Giappone nel dicembre 1997 e ora arriva 

finalmente anche in Occidente. Attenzione: que- 
sto non è Armored Core 2. Questo gioco serve 
solo per espandere l'universo di Armored Core 
con nuovi componenti e nuove armi per i vostri 
robot. La parte più affascinante del gioco riguarda le 
continue modifiche che dovrete fare per avere un 


modificabile del vostro robot (torso, braccia, armi e così 
via). E' stata anche aggiunta una nuova modalità 
“Torneo”. Ora potrete prendere il vostro Mech e 
farlo combattere in un'arena contro un solo avver- PX : 
sario guidato dal computer. La modalità a due gio- A In molti livelli dovrete vagare per dei 
catori è stata migliorata moltissimo. Vedrete l'azione D Ps Ез 
а pieno schermo senza quelle fastidiose informazioni 
che restringevano la visuale. Inoltre dopo ogni battaglia 
mezzo che risponda perfettamente alle vostre aspetta- vi gusterete un replay dell'intero scontro! Solo questa 
tive. Tutti i pezzi che userete per creare i vostri Mech tere spesso contro “Qgiunta azzera la salivazione. Ci sono molte nuove 
sono realizzati da Shoji Kawamori, che è il responsabile questo maledetto. arene in cui combattere e anche la colonna sonora è 
del leggendario Caccia Veritech di Robotech (Macross) MR stata cambiata. Peccato che non stato risolto uno dei 
L'azione si svolge con una prospettiva in terza persona. coloso. problemi grafici del gioco. Anche in questo mini-segui- 
| vostri robot possono saltare, correre e sparare a diver- ^ to,si vedono troppo le attaccature dei poligoni dei fon- 
se altezze. Tutto ciò che ha reso Armored Core un successo è dali. Queste “fratture” conferiscono а molti ambienti un 
tornato anche in Phantasma, ma purtroppo non ci sono molte aspetto piuttosto grezzo. Speriamo che la Ascii non si limiti 
aggiunte in grado di rendere imperdibile questo titolo. All'inizio solo a tradurre il gioco, ma che faccia anche qual- > Non 
del gioco si presuppone che voi siate già un pilota esperto di che piccola miglioria tecnica. Per finire dovrebbero ca gie 
Armored Core. Le 17 nuove missioni sono molto più difficili e anche essere aggiunte le vibrazioni per il Dual migliore per gli 
in T 2 н А + appassionqoti di 
impegnative rispetto a quelle del gioco originale. Per bilanciare Shock. A dispetto delle sue pecche, Project robot giganti. 
questa difficoltà elevata, riceverete molti più crediti per ogni mis- Phantasma è ancora un titolo per cui entusiasmar- Ecco un esempio 


^ ; ; N di un Mech ch 
sione portata a termine. Ci sono 21 nuove parti per ogni sezione si. Specialmente se vi è piaciuto Armored Core. pale pilotare! 


A Dovrete combat- 


BATTAGLIE A DUE! 


La novità più entusiasmante è l'inclusione di una modalità uno contro uno. 
Qui dovrete affrontare un solo Mech controllato dal computer. Potrete sce- 
gliere tra 13 arene in cui combattere finché solo uno dei due rimane in 
piedi. Al termine della lotta potrete riguardare l'intera battaglia da un'altra 
prospettiva per gustarvi l'azione. Purtroppo però non è possibile salvare il 
replay per rivedere il tutto in un secondo momento. 


A | jet per saltare sono utilissimi per 
sfuggire al fuoco nemico. Inoltre potrete À Durante uno scontro a fuoco all'ultimo sangue 
usarli per acquisire grande velocità. sarete circondati da spettacolari esplosioni. 
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NUOVE PARTI TIC 


Assieme alle nug 


A Quando iniziate un incontro in mo- A La battaglia avrà fine solo quando uno 
dalità Versus, potrete leggere una bio- dei due Mech verrà distrutto. Questa è 

grafia del vostro avversario. Poi dovre- una gradevole variazione alle solite com- 
te scegliere l'arena in cui combattere. plicate missioni da portare a termine. 


primo gioco, piùMale 

aggiunte veramente 
interessanti. Alcune di 
queste nuove parti non 
sono accessibili all'inizio 
del gioco. Dovrete tro- 
varle nel corso delle mis- 


sioni. In Phantasma 
Ад har А Questo cattivone è stato creato usando solo le nuove 
e а oi “ый: + n iiem 
ше anche molti MAOI parti disponibili in Phantasma. Quelli che hanno gradito il 
emblemi e logicamente primo gioco non potevano chiedere di lio. I vostri vecchi 
potrete continuare a Mech creati durante le partite ad Armored Core possono 
mis ак ЧУ гү essere riutilizzati in Phantasma! 


A Potete guardarvi il replay dalla А Il replay da posizione esterna vi dà 
vostra prospettiva, da quella del vostro la possibilità di vedere il vostro robot 
avversario o da una ripresa esterna in azione come se fosse il protagonista 
che inquadra entrambi... veramente di un cartone animato! 

mitico. 


crearvene da soli. 
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ardinal Syn, Deathtrap Dungeon, C: The Contra Ad- Natale. Іп questo modo eviterete di prendervi delle grandi fregatu- 

venture. Questi non sono certo dei soavi pensieri che re mentre i vostri amici festeggiano per essersi beccati i titoli 

vagano nella vostra mente... questi sono veri e propri migliori. Per aiutarvi abbiamo elencato i tre giochi migliori in ogni 
incubi. Chissà quanti giocatori si sveglieranno la mattina di Natale categoria, più uno davvero brutto da evitare assolutamente. 
e troveranno sotto l'albero dei giochi così brutti! Abbiamo anche incluso una lista dei titoli più meritevoli usciti in 
E proprio una vergogna. questi dodici mesi e naturalmente anche l'elenco delle ciofeche 
Beh, forse non riusciremo a salvare tutti da questi orridi titoli, ma рій fetenti. Leggete l'articolo, seguite i nostri consigli e dite al vec- 
possiamo dare una mano ai nostri fedeli lettori. Abbiamo realizza- chio Babbo Natale di evitare la mondezza. Dite al panzone che ve 
to questo articolo per aiutarvi a scrivere la vostra lista di regali per Іо ha detto PSM! 


PICCHIADURO 


Il 1998 è stato un grande anno per i picchiaduro su 
PlayStation. Gli appassionati hanno avuto molti 
titoli di qualità tra cui scegliere, ma la prima posi- 
zione non è mai stata in dubbio. Ancora una volta 
la serie di Tekken della Namco guida la classifica. 
Seguono a ruota molti nuovi giochi pieni di buone 
idee. 


i „= - ; 
PALCHI REGALO 

SL lo seppie che nol siamo stati buoni 

ultimamente [eto viste chie statuo sui Le 

йске, nol del SW Testi et proviamo lu 

stessu t tale bua lista di regali ele toren- 

шо tevaele suttu lalleru. 


BUONO: Dead or Alive 
Questo picchiaduro della Tecmo è un vero sballo ed è 
surclassato solo da Tekken 3. Funziona bene, ha un'ot- 
tima grafica e presenta anche delle idee innovative 
Il suo sistema di contromosse è sicuramente il 
migliore mai visto in un picchiaduro. Se tutto 
questo non fosse abbastanza, i personaggi 
femminili hanno la ridicola caratteristica delle 
‘tette sobbalzanti'. Davvero ipnotica da guardare. 


BUONO: Tekken 3 


Che dire? La Namco conquista l'oro 
dei picchiaduro per la terza volta con- 
secutiva. In questo gioco tutto e al mas- 
simo. La grafica è eccezionale, l'anima- 
zione estremamente realistica e il 
sistema di gioco assolutamente esal- 
tante. Non c'é in giro niente di 
meglio. Se potete scegliere un 
solo picchiaduro quest'anno, ë 
meglio che sia Tekken 3. 


Non prendiamoci in giro. Questo gioco fa 
pietà. E' un vero imboscato in questa 

IN OZ annata di picchiaduro fantastici. La 
BUONO: Rival Schools: ( 4 Tei h Sony ha deciso di realizzare un suo 
United by Fate ` GC CZ 4 gioco di lotta, e a chi ha dato l'in- 
Questo titolo & decisamente strano, ma anche È carico? Ai tizi responsabili di 
molto divertente! Chiunque può subito giocar- Criticom e Dark Rift, due schi- 
ci con ottimi risultati, ma c'è anche abba- // { fezze da competizione! E 
stanza profondità per appassionare i giocato- | immaginate il risultato? | 
ri più esperti. In più la Capcom ha previsto un Syn fa veramente | 
sacco di Extra per la versione per \ schifo. 


PlayStation, incluse alcune modalità bonus, 
nuovi personaggi e due diverse versioni di 
gioco ognuna su un disco separato. 
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Che anno per gli appassionati della PlayStation! Non 
solo sono uscite le nuove versioni di classici come 
Crash Bandicoot, ma abbondano anche nuovi eroi 
come Spyro, Klonoa e molti altri. 


vro the L 


BUONO: Spy Drag 
Questo piccoletto è davvero dolcissi- ` 
mo... forse un po' troppo per i nostri 
gusti, ma non si può certo negare che 
Spyro sia uno dei migliori platform 3-D 
del 1998. La sua grafica eccezionale e l'as- 
soluta libertà di movimento lo hanno reso 
l'unico titolo in grado di competere con Mario 
64. Inoltre è così facile imparare il sistema di gioco 
che le ore voleranno senza che ve ne accorgiate. 

Usate un controller Dual Shock e sarete nel 
paradiso dei Platform 


agli 


BUONO: Crash Bandicoot | 
Ancora una volta i maghi della Naughty Dog hanno col- 
pito nel segno. Questo é il miglior Crash di tutti i tempi 
e purtroppo potrebbe essere l'ultimo che vedremo per 
un bel po'. Meglio che i fan della serie se lo godano al 
massimo. Questo gioco é veramente una festa per gli 
occhi e un grande divertimento per i pollici. Ci sono 
nuove mosse, nuovi veicoli da utilizzare e alcuni livelli di 
tipo innovativo. = 


F. 
£ 


үүагре( 
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D U: NONO 
Questo titolo è uscito già da qualche 
mese, così noi lo abbiamo menzionato 
per essere certi che non venga dimen- 

ticato. E' un gioco ipnoti- | ALE 
co, che combina la classica LIST 
azione stile Platform con idee 

e caratteristiche decisamente 
y innovative. Anche se è 3-D, si 

$ gioca come i classici platform 2-D. 

Quindi gli appassionati della vecchia 

E. guardia, come noi, lo ameranno. 


CATTIVO: Punky Skunk 


Logicamente un gioco su una puzzola non puó 
fare altro che puzzare. Questo titolo ë cosi 
fetente che dovrete metterlo fuori dalla porta 
per non rimanere nauseati. La grafica ricorda i 
tempi dei 16-bit, in compenso la sua giocabi- 
lità è una vera schifezza. Questo platform sareb- 
be stato un orrore in ogni era storica. Che altro 
dire? E' una vera scoreggia che speriamo si dissolva 
presto nell'aria! Afferrata l'idea? Fa schifo. 


Natale 


GIOCHI D'AZIONE /AVVENTURA 


In un'annata piena di capolavori per ogni categoria 
di gioco, il genere Azione/Avventura risplende di 
luce propria. In testa c'è il capolavoro della 
Capcom, Resident Evil 2 seguito dall'incredibile 
Metal Gear Solid della Konami. Questi sono senza 
dubbio i migliori titoli del 1998. Anche gli altri gio- 
chi di Azione/Avventura non sono male, pero... 


BUONO: Metal Gear Solid 

Potremmo parlare per ore di questo gioco, ma c'é una 
parola che riassume il tutto: WOW. Metal Gear ha 
un'atmosfera incredibile e riesce a mantenere tutte le 
promesse fatte durante | due anni che ci sono voluti 
per realizzarlo. MGS ë IL videogioco dell'anno, e verrà 
ricordato a lungo come uno dei grandi classici 
PlayStation. 


BUONO: Resident Evil 2: Dual Shock 

| fan sono al settimo cielo grazie ai tre giochi dell'anno 
dedicati alla saga horror più famosa dei videogame: 
Resident Evil 2, Resident Evil Directors Cut: Dual 


Shock e Resident Evil 2: Dual Shock. Questi titoli 
sono tutti dei classici, ma siamo convinti che il 
migliore sia RE2: Dual Shock. E' sicuramente l'unico 
altro titolo del 1998 in grado di avvicinarsi a Metal Gear. 


BUONO: Tomb Raider lll 
Già, anche se questo gioco rimane sempre lo stesso 
(tira la leva, apri la porta, salta oltre il pozzo, spara in 
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ş testa a un coccodrillo), non si 
può certo dire che sia noioso! || 
mondo si stancherà mai di 

Lara? Forse no, visto che la 
Eidos sembra farla vestire con 
abiti sempre più succinti ogni 
volta che esce un nuovo titolo di 
Tomb Raider. Per questa ragione 
non vediamo l'ora di avere per le 
mani Tomb Raider 6! 


Sniff... Che ë 'sta puzza? Rudolf ha fatto i suoi bisogni 
sotto l'albero? No, anche peggio... Babbo Natale vi ha 
portato Deathtrap Dungeon. Santo cielo, che avete 
fatto di male per meritare tanto castigo? Nei suoi pes- 
simi livelli, DD somiglia piü a un incidente che non a un 
gioco. E' cosi brutto che non riuscirete a togliervi la 
puzza dagli abiti. l| gioco puó anche essere classificato 
come punizione crudele e definitiva. 


GIOCHI SPORTIVI 


Anche quest'anno la PlayStation ë stata sommersa da 
un'infinità di ottimi giochi sportivi. Sia che si parli di cal- 
Cio, hockey, baseball o pallacanestro, avrete un sacco 
di bei titoli tra cui scegliere. Ecco i più meritevoli: 


BUONO: FIFA ‘99 

Ecco il gioco preferito dagli amanti del campionato di 
calcio italiano. Ci sono una marea d'opzioni, un'infinità 
di squadre e uno zillione di giocatori reali (tutti con le 
loro caratteristiche). In questa nuova versione sono 
state migliorate le animazioni, la grafica e l'intelligenza 
artificiale dei giocatori. Potrete replicare qualsiasi sfida 
del campionato o delle coppe internazionali. 
Decisamente imperdibile. 


BUONO: NFL Blitz 
Anche se il football americano non é molto popolare qui 
da noi, questo gioco é troppo divertente per essere 


a 
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dimenticato. I| suo punto di forza sono le azioni freneti- 
che piene di comica violenza. Anche se non capite nulla 
di questo sport, Blitz riuscirà ad affascinarvi e vi terrà 
incollati ai televisori per lunghissime sfide con i vostri 
amici 


BUONO: International Superstar Soccer ‘98 
Questo è quello giusto! Anche se non è veloce e pieno 
d'opzioni come il suo concorrente diretto, /SS dà il 
meglio di sé dove serve. Il sistema di gioco è semplice 
e immediato, dopo pochi minuti di pratica sarete già in 
grado di effettuare sottigliezze da fuori classe. Se ama- 
te il calcio giocato e non vi importa che i vostri calciato- 
ri non abbiano i nomi reali, allora questo è sicuramente 
il titolo che dovete comprare! 


Nonostante le molteplici opzioni, questo gioco è vera- 
mente deprimente. La modalità classica è ingiocabile, 
mentre la nuova versione 3-D fa veramente pena. Le 
opzioni manageriali non riescono assolutamente a sal- 
varlo, purtroppo questo classico fallisce la prova del 
tempo. Se volete un buon gioco di calcio vi consigliamo 
di cercare altrove! 
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CATTIVO: San Francisco Rush 

Avevamo capito che c'era qualcosa di storto quando la 
Midway non ci ha spedito una copia da recensire. Non 
sbagliavamo. Rush ë un gioco grandioso in sala giochi 
e sull'N64, mentre la versione PlayStation ë un'atrocità 
Un affronto al genere umano. Poteva essere un classi- 
co, ma per qualche ragione ha fallito completamente 
E' il più deludente di tutti i giochi deludenti 


GIOCHI DI CORSE 


Gli appassionati di corse troveranno un po' di tutto que- 
st'anno, dalle simulazioni super-realistiche ai titoli in 
stile sala giochi. Non importa il tipo che preferite: ë chia- 
ro che la PlayStation ë la console piü adatta agli appas- 
sionati della velocità. 


== ее еее 


merest Leo — 
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BU0N0: Gran Turismo 

Per i fanatici dei motori e del realismo questo ë davve- 
ro il gioco migliore. E' così incredibilmente buono che 
merita rispetto incondizionato. Infatti da ora lo chiame- 
remo Signor Gran Turismo. O meglio, Sir Gran Turismo 
Comunque, a parte il nome, questo è il re dei giochi di 
corsa. Non ha rivali! 


BUONO: Need for Speed Ill: Hot Pursuit 
Gran Turismo può essere il migliore titolo di corse d 
tutti i tempi, ma se cercate azione frenetica per due gio- 
catori allora non dimenticatevi di Need for Speed IIl. Ha 
una grafica eccezionale e una velocità da brivido, inoltre 
l'opzione dell'inseguimento con la polizia è davvero 
emozionante. Non vi annoierete mai di schivare le 
volanti e sfondare i posti di blocco. 


stato buono da far 
le vecchiette ad 
ada, ho pulito la 
non ho investito 


Quest'anno sono 
schifo. Ho aiutato 
attraversare la str 


iera del gatto, 
psc e ho mandato a Babbo 


ento gratis a 
tale un abbonam 
a Cosa vuol dire che lo — 
rompendo?!? Sto solo cercan о 
farmelo атісо. : 
1. La modella che i 


I 
ft dal vero!!! у 
gra traduttore simultaneo dal 


interpreta Lara 


Speciala Natale 


Lista dei BUONI 


Ecco una lista dei migliori titoli per PlayStation usci- 
ti nel 1998. Abbiamo elencato solo quelli che hanno 
totalizzato quattro o più stelle nelle nostre recensio- 
ni, quindi state certi che questi giochi non vi delu- 
deranno la mattina di Natale. 


== 


TITOLO GENERE GIUDIZIO 
Bloody Roar Picchiaduro pe 
Brave Fencer Musashi — Azione/GDR атр 
Breath of Fire II! GDR a 
C&C Retaliation Strategia MAINS 
Colin McRae Rally Corse 5328472 
CW: Vengeance Sparatutto Spaziale Lpd 
Cool Boarders 3 Snowboard io 
Crash 3: Warped Azione/Platform RESTI 
Dead or Alive Picchiaduro кето 
Devil Dice Rompicapo posa 
Diablo GDR азе: 104 
Einhander Azione/Sparatutto MS 
Final Fantasy Tactics —— Strategia/GDR pb 
Forsaken Sparatutto іп Р. Pers. **** 
Сех: Enter the Gecko —— Azione/Platform ida 
Gran Turismo Corse ATI 
Heart of Darkness Azione/Platform LIBIA 
Hot Shots Golf Sport/Golf Ыгын 
ISS '98 Sport/Calcio ылы 
Кадего: Deception |! Azione/Strategia SEXY 
Kartia Strategia xia 
Klonoa Azione/Platform Resa 
adden NFL '99 Sport/Football PEN 
Mega Man Legends Azione/Avventura nn 
Metal Gear Solid Azione/Avventura KIA 
WLS '98 Sport/Calcio ле 
NFS 111: Hot Pursuit Corse SERE 
NFL Blitz Sport/Football хека 
NFL GameDay '99 Sport/Football Xxx 
Resident Evil 2 Azione/Avventura PEE 
RE 2: Dual Shock Azione/Avventura FRE 
Rival Schools: U.by Fate Picchiaduro SEES 
Spyro the Dragon Azione/Platform me 
SF Il Collection Picchiaduro/Classici Ito 
Tales of Destiny GDR duel 
Tekken 3 Picchiaduro RE 
Tenchu Azione/Avventura аре 
Theme Hospital Simulazione Vk i 
TOCA Touring Car Corse IU 
Tombi! Azione/Platform ors 
Trap Gunner Azione/Strategia ma 
Alundra GDR/Azione XXE 
Unholy War Azione/Strategia iti 
Vigilante 8 Azione/Combattimento ****1/2 
WWF Warzone Picchiaduro/Wrestling **** 
Xenogears GDR SAVE 


La lista dei CATTIVI 


BUONO: Colin McRae Rally 


Gli amanti del rally hanno il loro Gran Turismo. 
Questo gioco è assolutamente un capolavoro. La 
macchina si comporta in maniera estremamente 
realistica, la grafica è spettacolare e ci sono una miria- 
de di segreti nascosti. Inoltre c'è anche una modalità 
"scuola" che vi insegnerà tutti i segreti del vero cam- 
pione di rally. Cosa si può volere di più? 


in redazione senza U 
risparmier 
4, Un cana 


mati dei Simpson. 
5. Una schedina 


i "italiano unito a 
apponese all'i ianc 
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ii cartoni anim 
captare tutti ! quia 
опо trasmessi in Giapı 
метл Chocobo d'oro in piume e 


il traffi- 
ossa in grado di correre sopra il tra 


i arrivare 
“fi te potrei arr 
:*tadino. Cosi finalmen 
co cittadino n esaurimento nervoso ë 


ei sulla benzina. oni апі- 


art 
le televisivo che trasmette solo С 


vincente дей Ен 
accontento anche di 


Non 


sono avido, mi 
miliardi! 


Per favore, Babbo Natale, abbi pietà! Nessuno si 
merita questi... "giochi". Meglio il carbone, piuttosto. 


TITOLO GENERE GIUDIZIO 
Adidas Power Soccer ‘99 Sport/Calcio it 

C: The Contra Adventure Azione/Sparatutto — * * 
Cardinal Syn Picchiaduro. Жл. 
Crime Killer Azione/Sparatutto  * * 
Deathtrap Dungeon - Azione/Avventura  ** 
Fox Sports Soccer '99 Sport/Calcio *12 
MoM: Disciples of Gaia Strategia x 12: 
Punky Skunk Azione/Platfom — ** 
Ray Tracers Comb. tra Macchine * * 
San Francisco Rush Corse NC 
Sentinel Returns Strategia * 1/2 
Speed Racer Corse M 
Spice World Spazzatura Tom 


ББ 


GIOCHI DI STRATEGIA 


Anche se i giochi di strategia sono piuttosto rari su 
PlayStation, questo genere ultimamente ha avuto un 
momento di gloria. | pochi titoli usciti nel 1998 sono 
stati per la maggior parte degli ottimi giochi. 


BUONO: C&C Red Alert: Retaliation 

E' il seguito di uno dei grandi successi dello scorso 
anno, C&C Red Alert. Questa volta l'azione è intensa e 
coinvolgente. Ci sono tantissime missioni sia per parti- 
te in solitario che per sfide con due PlayStation colle- 
gate. Inoltre le nuove unità assicurano una tale varietà 
d'azione da soddisfare sia i fan dell'originale sia coloro 
che cercano una nuova esperienza. 


BUONO: Kartia 

Combinando elementi di Fina/ Fantasy Tactics e di 
Vandal Hearts, questo titolo è il sogno divenuto realtà 
di ogni appassionato di strategia. L'alta qualità degli 


spezzoni filmati e lo svolgimento della trama vi coinvol- 
geranno. L'ottima l'interfaccia per il combattimento riu- 
scirà subito a farvi entrare in battaglia. Sembra un tito- 
lo della Square. 


G&NNR!O 1555 


WWW sPSMITALIAa= COM 


BUONO: Final Fantasy 
Tactics 

E' il massimo tra i giochi di strategia. W 
Questo titolo è un'esperienza veramen- ® 
te indimenticabile per tutti gli appassio- А 
nati di tattica. Il nome è un piccolo 
inganno, visto che il sistema di gioco 
non ha nulla a che vedere con la classica 
serie di Final Fantasy. Se però siete appas- 
sionati di strategia non potete certo farvelo sfuggire. 


Ho-ho-ho... hum. Prendete tutto quello che vi aspetta- 
te da un gioco di strategia moderno e buttatelo nel 
gabinetto. Questo adattamento di un classico a 16 bit 
è meno attraente del farvi trascinare da una macchina 
su una strada sterrata. Se Babbo Natale ve lo lascia 
sotto l'albero cominciate a porvi delle domande sul 
vostro comportamento... 


GIOCHI DI RUOLO 


Dovremmo dire che questo è stato l'anno migliore per 
gli appassionati di GDR su PlayStation... ma non ce la 
sentiamo visto che non è uscito un nuovo gioco della 
serie di Final Fantasy. Malgrado ciò, ci sono un sacco di 
ottimi titoli a tenerci occupati nell'attesa di FFVIII... 


BUONO: Breath of Fire 111 
Un esempio perfetto del 
с GDR tradizionale. Breath 
i of Fire Ill usa tutte le 
convenzioni classiche 
dall'era dei 16 bit e 
vx cerca di адайапе alla 
b. PlayStation. Il risultato ë un 
"gioco bello e coinvolgente 
pieno di segreti e missioni 
secondarie. Anche i giocatori più esperti tro- 
veranno pane per i loro denti. 


BUONO: Diablo 
Un po' diverso dai classici GDR, Diablo ë un gioco piü 
orientato all'azione, con grafica da capogiro, una serie 
di missioni diverse e sottotrame in quantità. C'é anche 
una modalità per due in cooperazione che vi permet- 
terà di giocarci assieme a un amico. Inoltre i livelli del 
gioco vengono creati casualmente ogni volta che inizia- 
te una nuova partita, per cui sarete sempre invogliati a 
giocare di nuovo. 


BUONO: Xenogears 

Questo epico GDR della Square mescola 
combattimenti futuristici con l'ambientazio- 
ne fantasy. ll risultato è un'avventura incredi- “< 
bilmente varia e complessa. Avrete la possi- . 


"Gear". | filmati che accompagnano l'a-f 
zione sono degli splendidi cartoni anima- | 
ti in stile giapponese. La Square centra | 
ancora una volta il bersaglio! í 


I fan di GDR sono stati fortunati perché in giro non ci 
sono grosse fregature... a parte SaGa Frontier. E' quasi 
il peggior GDR mai creato. Il suo sistema di gioco con- 
fuso, i personaggi superficiali e la mancanza di equili- 
brio lo rendono una grossa delusione. Possiamo dire 
che anche la Square ha toppato! 
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GIOCHI D'AZIONE & SPARATUTTO 


Questi sono i titoli adorati da chi vuole solo divertirsi. In 
questi giochi gli sviluppatori se ne fregano di storia e 
ambientazione e si concentrano sull'azione pura e sca- 
tenata. Meglio avere cerotti e bende in quantità, perché 
| vostri pollici ne avranno bisogno. 


Abbiamo perso tutte le speranze. La serie che avevamo | 
amato nella nostra gioventù è morta. Tutto quello che 
resta è questa vergogna. Un pallido spettro pervertito e 
distorto della classica serie di Contra. Quello che pro- 
prio non capiamo è perché, dopo il fallimento di Legacy 
of War, la Konami abbia affidato un altro gioco di Contra 
agli stessi sviluppatori. Andate a rispolverare la versio- 
ne per Nintendo piuttosto che giocare a questo titolo 


BUONO: Colony Wars: Vengeance 
Come sarebbe a dire che non conoscete il primo 
Colony Wars? E' stato il miglior sparatutto spaziale mai 
uscito per PlayStation! Beh, la Psygnosis sta dando a 
tutti una seconda possibilità e vi raccomandiamo di 
prenderla al volo. E' splendido come il primo gioco e ha 
una miriade di incredibili migliorie. Vengeance è incredi- 
bile e stupefacente. Con questo non potrete sbagliarvi. 


BUONO: Einhander 
Se siete appassionati di sparatutto classici, allora que- 
sto è il gioco che fa per voi. Einhander della Square è 
uno dei migliori titoli a scorrimento laterale che si siano 
mai visti. L'azione è di tipo 2-D, ma la grafica è poligo- 
nale. Einhander è azione furiosa e adrenalina allo stato 
puro. Uno dei giochi più tosti che ci siano in giro 
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BUONO: Vigilante 8 
Twisted che? No, non vogliamo disprezzare una serie 
classica come Twisted Metals, ma la realtà ë che 
Vigilante 8 è il nuovo Re. Se amate i combatti- 3. Un appuntame 
menti tra veicoli, allora questo ë il titolo che non 4. Un lunghissimo V 


può mancare sotto il vostro albero. V&ha una gra- ТТК: da m 
fica spettacolare, un sistema di gioco coinvolgen- sfrecciare con la mi 
te e un'ambientazione veramente originale. Tutti i nato del mondo. 
concorrenti stanno mordendo la polvere. 


Natale m 


Pacchi Regalo 


Oltre. ai giochi, quest'anno sono uscite moltissime 
periferiche spettacolari. Anche se la maggior parte di 
queste non entrerebbe nella calza della befana, c'è 
sempre Natale per farvi regalare qualche accessorio 
indispensabile per migliorare la vostra esperienza con 
la PlayStation. Non c'è dubbio che un buon controller 
tra le mani faccia la differenza. Qui c'è la crema della 
crema, gli stessi attrezzi che usiamo noi in redazione. 
Potete metterci le mani sul fuoco! 


Controller Dual Shock Sony- Sony CEA 
Quasi tutti i titoli in uscita sono compatibili col con- 
trollo analogico e con le vibrazioni dual shock. Se vole- 
te ottenere il meglio dai vostri giochi non potrete farne 
a meno. Ci sono molti controller Dual Shock in giro, 
ma l'originale della Sony é di gran lunga il migliore 


Volama: VENA Interact 

Questo volante, rispetto agli altri che abbiamo prova- 
to, ë il più facile da regolare e da usare. Può essere 
programmato per funzionare al meglio su ogni gioco 
di corse. Ora è uscita anche una versione compatibile 
con le vibrazioni dual shock. | patiti della guida non 
possono fare una scelta migliore. 


Joystick Ascii Arcade- Asci 

Con tutti i picchiaduro stile arcade disponibili per 
PlayStation, è meglio acquistare il Joystick Ascii Arcade. 
Grazie a lui avrete a casa vostra gli stessi comandi che 
potete trovare nelle sale giochi. Non ha molti extra, ma 
dispone di grossi tasti a molla e di una leva con la giu- 
sta sensibilità. Nessun altro può stargli alla pari 


Dex Dra Interact 


| E un prodotto davvero rivoluzionario. Si collega a un 


PC e permette di trasferire i vostri salvataggi dalla 
memory card all'hard disk. Potrete così spedirli via E- 
Mail o pubblicarli sul vostro sito Internet. Potrete sca- 
псаге allo stesso modo | salvataggi altrui. E“ comin- 
ciata una nuova era di scambi, 


Pulisci CD- Uno Qualsiasi 

| giochi attirano la polvere, così è una buona idea 
avere un kit per pulire i CD. In questo modo non sare- 
te tentati dicommettere il reato capitale: pulire i dischi 
con la maglietta. Ne va bene anche uno vecchio, ma 
evitate quelli che fanno ruotare il disco con una mano- 
vella. 


STRATA. 


so di venirvi in soccorso. Questo mese ' 

- segreti della prima metà del gioco. Nel Y 
nt _ ro concluderemo la nostra panoramica. Buona fi 
alla versione tutta italiana di questo bellissit 
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re tutte le sfumature della splendida rar 
avete — - — e siet bloccati, abbiamo -— : 
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— del gioco, dopo aver nuotato fino al molo vedrete Liquid Snake sullo sfon- 
| do che dice ai suoi soldati di tenersi pronti a sventare una vostra possibile incur- 
| sione. Dopo che lui se ne sarà andato, chiamate il Colonnello Campbell con la radio 
| (Codec): da questo momento comincerà la vostra missione. 
| Scendete le scale alla vostra destra e immergetevi in acqua dove troverete delle 
| razioni (se le selezionate, la vostra energia vitale sarà automaticamente ricaricata 
| quando verrete uccisi). Tornate su per le scale, strisciate sotto il tubo alla vostra 
| sinistra e correte avanti fino a trovarvi contro la parete. Camminate rasenti al muro 
| finché l'inquadratura vi permetterà di vedere cosa succede nel corridoio. 

La guardia si avvicinerà, si stiracchierà le braccia e poi tornerà da dove era venuta. 
| Seguitela, ma rimanete fuori dal suo campo visivo. Probabilmente la guardia girerà 
| a destra, si guarderà un po' in giro e poi controllerà un altro corridoio. Andate in 
| cima e dirigetevi a destra. Correte nell'angolo in alto a sinistra e prendete le razio- 
| ni. A questo punto aspettate che arrivi l'ascensore. State nascosti vicino al muro in 
modo da non essere visti dalla guardia che esce. Prendete l'ascensore e godetevi il 
| brevefilmato che dà inizio alla missione vera e propria. 


y um 


"NOTA: Questa guida strategica è stata realizzata gio- 
cando alla versione americana a livello di difficoltà 
"Normal"]. 
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stanza. Qui Snake noterà una telecamera di sicurezza. 
Abbassatevi e strisciate attraverso la stanza per pren- 


Quando l'ascensore arriva alla fine della sua corsa, 
Snake uscirà e si nasconderà dietro uno scatolone. A 


Mappa: Heliport 


(Eliporto) 


TUNNEL INFERIORE PER 
HANGAR DEI САКЕ! ARMATI 


STANZA 1 CON 
GRANATE-STORDENTH 


questo punto parlerete alla radio con Campbell e 
Naomi che vi avvertiranno che alcuni aerei da com- 
battimento stanno per compiere un'operazione diver- 
siva che vi permetterà d'infiltrarvi con piü tranquillità. 
Liquid Snake lascerà la base con un elicottero pronto 
ad affrontare i jet. Dopo aver parlato alla radio con Mei 
Ling, riprenderete il controllo di Snake e il gioco avrà 
inizio. Andate dritti verso l'area di atterraggio degli eli- 
cotteri. Evitate le luci e nascondetevi nell'angolo in . 
basso a sinistra. Quando le luci dei fari si spostano, 
seguitele e svoltate a sinistra appena potete. 
Procedete fino a entrare in una piccola 


TUNNEL SUPERIORE 
PER HANGAR DEI 
CARRI ARMATI 


77 RAZIONE 


- GRANATE 
FUMOGENE 


dere le granate stordenti (Stun Grenades). Uscite dalla 
stanza continuando a strisciare. Una volta fuori; alza- 
tevi e procedete verso destra finché non vedrete un 
camion. Saltateci dentro e dietro lo scatolone trovere- 
te la Socom (una piccola pistola con mirino laser). A 
nord-ovest del camion, in basso c'è una apertura sor- 
vegliata, si fa per dire, da un soldato addormentato. 
Questa presa d'aria vi permetterà di entrare all'interno 
della base. Non usatela visto che ne potrete trovare 
una migliore. Tornate indietro verso l'entrata di sini- 
stra della pista. Guardate il movimento delle luci e cer- 
cate di correre al centro della pista nel momento esat- 
to in cui i due fari s'incrociano. Se farete tutto corret- 
tamente dovreste riuscire a prendere le granate fumo- 
gene (Chaff Grenades). L'uscita sulla destra è un ро" 
più in giù rispetto al vostro punto di partenza, quindi 
dopo aver preso le granate correte in diagonale verso 
il basso. Se verrete inquadrati dalle luci andate dietro 
gli scatoloni in basso a sinistra, gli stessi dietro cui vi 
siete nascosti all'inizio del livello. Dall'uscita che si 
trova a destra della pista degli elicotteri dirigetevi 
verso la zona sopraelevata con la neve che si trova a 
est. Se vi servono, qui troverete delle razioni: Vedrete 
anche una telecamera della sicurezza. Evitate di farvi 
riprendere e salite le scale. Attenti alla guardia che si 
trova al livello superiore. Sul vostro radar sarà rappre- 
sentata con un puntino rosso senza il campo visivo. 
Assicuratevi che non stia vicina alle scale e poi salite 
fino al secondo livello. Se la guardia viene verso di voi, 
nascondetevi nell'angolo in alto a destra finché non se 
ne sarà andata. Quando la via è libera, attraversate la 
balconata e infilatevi nel condotto di aerazione che si 


trova al centro. 


GENNA10 1888 


WWW :FSMITALIA:COM 


esas strisciate nei condotti d'areazione ricevere- 
te una chiamata da McDonell Miller, il vostro vec- 
chio maestro. Attraverso le grate potrete anche 
ascoltare il dialogo tra due soldati. Essi vi rivele- 
ranno che il Capo DARPA è prigioniero al livello B1 
di quest'edificio. Alla fine raggiungerete una grata 
che vi permetterà di entrare nell'hangar. Se ne 
avete bisogno, prima di scendere potrete prendere 
un'altra razione che si trova in fondo al tunnel. 

Scendete dalla scala e prendete le granate fumo- 
gene che troverete sulla sinistra. Andate a destra e 
camminate rasenti al muro per evitare la telecame- 
ra, inu: amminare sulla passerella finché 
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non troverete una porta aperta. Entrate nella stan- 
zetta e strisciate sul pavimento per prendere gli 
Occhiali Termici (Thermal Goggles). Strisciate 
all'indietro e uscite dalla stanza. Seguite la passa- 
toia per tutto il percorso stando attenti a evitare la 
seconda telecamera e poi scendete le scale. 

Fate attenzione alle due guardie e cercate di pren- 
dere i proiettili per la Socom che sono nascosti 
sotto le scale. Senza farvi scorgere, dirigetevi verso 
l'ascensore al centro della stanza. Premete il tasto 
di chiamata e quando le porte si apriranno, entra- 
teci. Premete il tasto B1 per raggiungere un nuovo 
schermo. 
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ШОРТА DI LIVELLO 
ZIBER'STANZA 3 


: Tank Hangar 


(Hangar dei 
Çarri Armati) 


Map: Cell 
(Cella) 


Uscite dall'ascensore e andate verso sud. Poi svol- 
tate a destra e procedete fino a che non vedrete le 
scale che portano al condotto di aerazione. 
Arrampicatevi sulla scala ed entrate nel condotto. 
Seguite il tunnel fin quando si dirama a sinistra. 
| Nella ramificazione troverete dei proiettili per 
Socom, perciò, se vi servono, svoltate a sinistra per 
prenderli. Altrimenti proseguite dritti fino ad arri- 
vare alle grate sul pavimento. Dalla prima si scorge 
una misteriosa donna seduta (per osservarla entra- 
te in modalità “prima persona”). Dalla seconda si 
| vede il Capo DARPA. A questo punto Snake uscirà 
dal condotto per parlare col Capo. | 


Map: Armory ` 
(Холера) á 


L'Armeria ha sei stanze. Per ora voi potrete 
entrare solo in due, poiché molte stanze richie- 
dono una Carta Magnetica di livello superiore а · 
quella che possedete. La prima nella quale 
potrete entrare è quella in alto al centro. 
Attenzione perché lungo i corridoi sono nasco- 
ste alcune botole, quindi correte in continua- 
zione per evitarle. 

Aprite la porta utilizzando la Carta Magnetica 
di Livello 1 e prendete le due scatole di C4 
(esplosivo al plastico). Uscite dalla stanza e 
dirigetevi verso quella di sotto. All'interno tro- 
verete altri proiettili per la Socom. 

Uscite e dirigetevi nell'angolo in basso a sini- 
stra della stanza. Scorgerete una zona del 
muro che ha un colore diverso da tutto il resto. 
Se bussate su questa parete sentirete rimbom- 
bare come se dall'altra parte fosse vuoto. 
Usate il C4 sul muro e fatelo scoppiare per 
aprirvi un varco. 


Questo personaggio vi fornirà qualche informazio- 
ne su ciò che è successo e vi rivelerà come fermare 
i missili. Inoltre scoprirete alcune cose sul Metal 
Gear Rex e sul luogo dove è tenuto prigioniero il 
presidente della ArmsTech. Il Capo vi dice di pre- 
stare attenzione alle pareti che nel livello B2 hanno 
un colore diverso. Poi vi consegna una Carta 
Magnetica di Livello 1 (Level 1 Keycard) prima di 
essere stroncato da un misterioso attacco di cuore. 
Dopo la sua morte, sentirete del trambusto fuori 
dalla cella. Mentre aspettate, potrete prendere la 
scatola di razioni che si trova sotto il letto. Alla fine 

la porta si aprirà. 
Quando Snake esce dalla stanza, verrà affrontato 
da una donna mascherata che gli punta una pisto- 
alla testa. Dopo una breve conversazione, un 
di soldati armati irromperà nella stanza. 
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Usate la Socom per sbarazzarvi di tutti i soldati. | 
nemici dopo essere stati eliminati lasciano delle 
scatole di proiettili e delle razioni. Dopo la terza 
ondata di nemici, un soldato vi lancerà contro tre 
granate. Evitatele correndo in alto a destra, poi tor- 
nate al centro e fate fuori i soldati rimasti. 

Alla fine della sparatoria la donna scapperà verso 
l'ascensore. A questo punto avrete.la visione di una 
stanza per interrogatori e Psycho Mantis farà una 
breve apparizione. 

Quando riprenderete il controllo di Snake, selezio- 
nate la Carta Magnetica di Livello 1 ed esplorate le 
celle che si trovano in questo livello. Una scatola di 
razioni si trova sotto il letto del Capo DARPA e nella 
parte bassa della stanza ci sono dei proiettili per 
Socom. Ora tornate all'ascensore e scendete verso 
il livello B2. 
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‘Map: Armory Sth- 
(Armeria Sth) 


Dopo aver fatto esplodere il muro, vi ritroverete in 
un passaggio lungo e stretto che scende verso il 
basso. Proseguite fino a trovare sulla destra una 
porzione di muro di colore diverso. Usate ancora il 
C4 per aprirvi un varco. 

Ora potrete andare a destra lungo un nuovo pas- 
saggio. In fondo a questo corridoio troverete un'al- 
tra parete di colore diverso. Distruggetela con il C4. 
Altre pareti di colore diverso sono alla lontana 
destra del passaggio. Distruggetele, se volete, ma 
non entrate nei passaggi che si aprono perché tro- 
verete solo delle porte che richiedono Carte 


adesso. Armate la Socom e preparate le razioni, 
poi passate attraverso il buco. Guardatevi il breve 
filmato che introduce il vostro combattimento con- 
tro Revolver Ocelot, il primo nemico di fine livello. 


Magnetiche di livello superiore a quella che avete 


Revolver 


Nemico: 
Ocelot 


Entrando nella stanza vedrete Kenneth Baker lega- 
to. Mentre state per slegarlo, si sveglia e vi dice che 
la stanza è imbottita d'esplosivo. A questo punto 


temibili pistole. 


è inseguire Ocelot e sparargli quando gli siete vic 
no. Ricordate di tenere premuto il pulsante di 


riusciate a prenderlo cambiate direzione. Provate 
anche a fermarvi un attimo in modo che anche 
Ocelot si fermi per spararvi, è infatti questo il 
momento migliore per colpirlo. Nella stanza sono 


irrompe Revolver Ocelot che vi attacca con le sue J 


Revolver Ocelot è il primo nemico di fine livello 7— 2 
contro cui dovrete combattere. Continuate a corre-È _. 
re attorno alle corde e assicuratevi di non colpire j] ⁄ 
Baker per sbaglio. Quello che dovrete davvero fare 


fuoco per almeno un secondo per attivare la fun- P 
zione di auto-puntamento. Ocelot continuerà a cor- ` 
rere lontano da voi, così quando sembra che non ~ 


Revolver Осы. 
(Patric Раме" 


Revolver Ocelot. 


Revolver Ocelot esce dall'ombra e sfida Snake a duello. 
Lui è armato di una fedele sei colpi. Cercate di colpirlo 
mentre ricarica l'arma. 


° à Snake insegue Revolver mentre il povero Kenneth Baker 
si trova al centro della sparatoria legato. Fate molta atten- 
zione agli esplosivi! 


STRATES. 


sparse abbastanza munizioni per permettervi di 
mancarlo un paio di volte. 
Dopo aver sconfitto Ocelot, una figura misteriosa 
salterà fuori dall'ombra. E' il Ninja! Dopo una serie 
di avvenimenti drammatici, Snake parla a Baker e . 
capisce che i terroristi hanno tutto quello che gli 
serve per lanciare il missile. Baker vi rivela anche 
che ha fornito alla donna che avete visto in prece- 
denza i codici necessari per impedire il lancio del 
missile. Vi rivela anche che il suo nome è Meryl e 
che ha una radio come la vostra, ma non ricorda la 
frequenza. Per scoprirla dovrete guardare le foto 
stampate sul retro della scatola del gioco. 
Qui troverete la schermata che indica la frequenza 
giusta. Baker vi dice di cercare Hal Emmerich, l'in- 


‘ aver rivelato ulteriori dettagli sulla storia, vi darà 

una Carta Magnetica di Livello 2 (Level 2 Keycard). 
Anche Baker morirà per un misterioso attacco di 
cuore. Raccogliete le munizioni rimanenti e torna- 
te indietro. 


Just what l'd expect from the man with 
the same code as the boss. 


. Dopo aver sconfitto Ocelot, lui si ritirerà temporanea- 
mente e si nasconderà dietro un palo. Preparatevi a una 
grossa sorpresa! 


Map: Armory 
(Armeria) 


Fate attenzione al vostro radar personale perché 
ora nella stanza ci sono in giro delle guardie. Con la 
nuova Carta Magnetica di Livello 2 potrete aprire 


altre due stanze. La prima è quella in basso a sini- 


stra dove troverete un rifornimento di granate. 
L'altra è quella in basso al centro, al suo interno ci 
sono i proiettili per la Socom. 

Dirigetevi ora verso la stanza in basso a destra. 
Usate la Carta Magnetica di Livello 2 per entrare e 
poi indossate gli Occhiali Termici. AI suo interno 
noterete una trappola laser, ma fortunatamente è 
piuttosto facile da evitare. Dovrete solo strisciare 


sotto i laser e prendere la mitraglietta FA-MAS e un 1 
po' di proiettili per questa nuova arma. Uscite dalla 
stanza e usate la radio per chiamare Meryl, usando 
la frequenza riportata sul retro della custodia di 
Metal Gear. Lei vi rivelerà dove ë nascosto Hal 
Emmerich e vi aprirà la porta di sicurezza di livello 
5 che si trova nell'hangar dei carri armati. Prendete 
l'ascensore e tornate al primo piano. 
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(Mappa: Hangar ° 
dei Carri Armati 


Uscite dall'ascensore e andate a destra. Ignorate la 
nuova porta di sicurezza che si apre in cima allo 
schermo e usate la Carta Magnetica di Livello 2 per 
| entrare in quella alla vostra destra. In questa stanza 
troverete una guardia addormentata e il Silenziatore 
(Suppressor) per la Socom. Abbassatevi e strisciate 
per non fare rumore, prendete tutto quello che c'è 
nella stanza e uscite. Armatevi di Socom e noterete 
che ora ha un silenziatore. Se volete provare l'effica- 
\ cia della nostra nuova arma, sparate un paio di volte 


bos 


alla guardia addormentata: l'allarme non si attiva. 
Uscite da questa stanza e fatevi strada fino alle scale 
sulla sinistra. Salite le scale, evitate la telecamera e 
seguite la passerella fino ad arrivare alla porta sulla 
sinistra. Apritela usando la Carta Magnetica. 
All'interno troverete alcune granate fumogene e la 
Scatola di Cartone A. Uscite dalla stanza e prosegui- 
te lungo la passatoia. Quando il radar vi segnala una 
guardia, usate la modalità in prima persona per capi- 
re dove si trova il nemico e avvicinatevi silenziosa- 
mente a lui. Quando sarete abbastanza vicini (circa il 
doppio del suo raggio visivo], sparategli un paio di 
volte con la Socom dotata di silenziatore. Ora nes- 


suno vi impedirà di arrivare alla porta di livello 2 in 


Mappa: Canyon 


Dopo essere entrati nel Canyon, riceverete un mes- 
saggio misterioso da un informatore di nome 
Deepthroat. Vi verrà detto che di fronte a voi ci 
sono delle mine Claymore e un carro armato pron- 
to a spararvi. Usate il rilevatore di mine per vedere 
sul vostro radar la posizione delle Claymore. Poi, 
muovetevi avanti assicurandovi di strisciare quan- 
do passate vicino alle mine. In questo modo Snake 
le potrà prendere. Quando sarete a metà strada vi 
imbatterete in un nuovo nemico di fine livello, 
Vulcan Raven. 


1CO 
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Quando appare Vulcan Raven, vedrete 
un breve filmato. Poi comincerà il com- 
battimento. 
La prima cosa che dovrete fare è correre 
sul lato destro del canyon. Appena 
vedrete il primo colpo di carro armato 
mancarvi (visto che colpisce la collina), 
tagliate in diagonale verso la parte in 
alto a. sinistra fino a scorgere il carro 
armato. Dovrete rimanergli abbastanza 
vicino in modo che il suo cannone princi- 
pale non possa colpirvi. Prendete le gra- 
nate e lanciatele verso il cannoniere 
principale. Per ucciderlo dovrete colpirlo 
in pieno con una granata o lanciargliene 
due vicine. Dopo averlo spazzato via dal 
carro armato, sbarazzatevi del secondo 
soldato utilizzando la stessa tecnica. Nel è 
canyon troverete tutte le Granate e le 
Razioni di cui avete bisogno. 
Dopo aver vinto, Snake otterrà la Carta 
Magnetica di Livello 3 e si dirigerà verso 
l'area successiva. A questo punto vedre- 
mo un breve filmato che ci mostra l'in- 
contro tra Vulcan Raven (che è soprav- 
vissuto) e Liquid Snake. Liquid afferma 
. che loro non vogliono ancora uccidervi. 
Sta succedendo qualcosa di strano... 


* = CLAYMORI 
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fondo alla passerella. Usate la Carta Magnetica di 
Livello 2 per entrare nella stanza del computer. 
Prendete il rilevatore di mine e la razione (se vi 
serve). Uscite dalla stanza e ritornate alle scale che vi 
conducono alla parte bassa del livello. Scendete e 
procedete fino alla parte in alto a destra di questa 
stanza, dove si trova la porta di sicurezza che Meryl 
vi dovrebbe aver aperto. Attivate di nuovo gli 
Occhiali Termici. Noterete che questa stanza ha 
molti laser in movimento, dovrete fare molta atten- 
zione per evitarli. Cronometrate i movimenti di rag- 
gio e fatevi strada nella stanza. Arrivati all’altro capo, 
usate la Carta Magnetica di Livello 2 per aprire la 
porta che vi conduce all'esterno. 


RAZIONI 
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A Vulcan Raven si avvicinerà a Snake su un 
= armato М1. State pronti per una dura 
lotta! 


кылы M | cresce 
A Cercate di rimanere sempre vicini al carro 
‘armato in modo da non essere colpiti dal 
suo cannone principale. 


j t LN 
A Dopo aver eliminato il secondo cannoniere 
con una granata ben lanciata, Snake ne esa- 


mina il corpo per trovare la Carta Magnetica 
di Livello 3. 
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Mappa: Nuke Bldg 1 


(Edificio Nucleare 1) 


Ora siete nel passaggio di entrata per l'Edificio 
Nucleare. Proseguite a destra e prendete le razioni. 
Tornate giù e procedete fino alla porta in alto. 
Abbassatevi e strisciate sotto la porta. Una volta 
all'interno della stanza, Campbell e Naomi vi chia- 
meranno per dirvi di non usare le vostre armi in 
questa stanza perché potrebbero danneggiare i 
controlli nucleari presenti. Vi forniranno inoltre 
anche la frequenza di Natasha. Chiamatela imme- 
diatamente al 141.52. Non vi rivelerà niente di utile, 
ma in questo modo sarà successivamente selezio- 
nabile nel menu con i contatti radio. Procedete fino 
al lato destro dello schermo. Prendete i proiettili 
per FA-MAS nella prima nicchia. Poi correte sotto la 
telecamera (camminando rasenti al muro) e 
nascondetevi nella nicchia successiva. 

Schiacciatevi sul muro in alto in modo da non esse- 


Mappa: Nuke Bldg Bl 


(Edificio Nucleare B1) 


Uscite dall'ascensore e usate la Carta Magnetica 
per aprire la porta sotto di voi. In questa stanza c'é 
una sola guardia; evitatela o fatela fuori con la 
Socom. Usate la Carta Magnetica per entrare nella 
prima porta alla vostra destra. All'interno troverete 
dei missili Nikita e ип lancia-razzi (Nikita 
Launchers). Prendete tutto e uscite da questa stan- 
zetta. ` : 

In alto, a destra della stanza piü grande si trovano 
delle granate stordenti, mentre in mezzo ci sono 
dei proiettili per Socom. Uscite anche da qui e tor- 
nate all'ascensore. Se vi servono delle razioni 
potrete trovarne una scatola nella stanza sulla 
destra, ma prima dovrete eliminare la guardia che 
va al gabinetto. Che brutto modo per andarsene! 
Quando siete pronti, balzate sull'ascensore e scen- 
dete verso il B2. 


Mappa: Nuke Bldg Be 


(Edificio Nucleare Во) 


Uscite dall'ascensore e usate la Carta Magnetica per 
aprire la porta in basso. Finirete in un comparti- 
mento stagno da cui potrete uscire sempre con la 
vostra Carta Magnetica di Livello 3. Il pavimento è 
elettrificato e la stanza è piena di gas mortale. 
Riceverete una chiamata dal misterioso Deepthroat 
che vi consiglierà di usare un missile teleguidato 
Nikita per disattivare la centralina elettrica. Per faci- 
litare questa operazione, vi consigliamo di guidare il 
missile usando la modalità in prima persona. 
Pilotate il missile lungo il corridoio e svoltate a 
destra. Girate nuovamente a destra appena entrate 
nella nuova stanza e proseguite dritti finché non 
oltrepassate una porta di vetro. Girate di nuovo a 
destra e volate attraverso la porta aperta, poi gira- 
tevi a sinistra per colpire la centralina elettrica che 
avete visto durante il filmato. In questo modo disat- 
tiverete le scariche elettriche. Uscite dalla stanza col 
gas per prendere una boccata d'aria. Quando i vostri 
polmoni saranno nuovamente pieni d'ossigeno, 


re visti dalla guardia che arriva da destra. Aspettate 
«che la via si liberi, dirigetevi verso l'alto e oltrepas- 
sate il camion. Assicuratevi di prendere i proiettili 
per FA-MAS che si trovano sotto le scale. Seguite il 
muro e prendete i proiettili per Socom che si trova- 
no nell'angolo in alto a sinistra. Arrivati alla parte 
ampia della stanza, aspettate che le sentinelle si 
girino e correte verso sinistra fino a raggiungere il 
muro ovest. Qui troverete una cassa di granate 
fumogene. Seguite la parete ma state lontani dalle 
grate di metallo perché il rumore può allertare le 
guardie. Nell'angolo in basso a sinistra della stanza 
troverete alcune granate. Salite le scale a destra e 
fermatevi a metà strada per evitare la guardia. 
Quando vedrete che la sentinella si allontana, salite 
le scale tranquillamente. Raggiungete l'ascensore 
(stando attenti a non farvi vedere dal soldato) e 
spingete il tasto di chiamata. Ora potete raggiun- 
gere il livello B1 di questa nuova area. 


potrete rientrare. Scendete lungo il corridoio. La 
prima stanza a destra nasconde una razione, usate 
la Carta Magnetica di livello 1 per entrare. La secon- 
da porta non puó ancora essere aperta, quindi pro- 
seguite ed entrate nella terza usando la Carta 
Magnetica di livello 3. All'interno dovrete 

fare attenzione alla pistola guidata P 
dalla telecamera e recuperare la £ e А 
maschera antigas. Uscite e conti- ES Фү 
nuate per il corridoio. Andate а ^ $ ” 

destra, evitate la telecamera e apri- `- 

te la porta con la vostra Carta 

Magnetica. Entrerete in una stanza 

nella quale sentirete il rantolo di gente 

in agonia. Passate la porta sulla destra 

usando la Carta Magnetica. Aprite la 

porta che vi trovate di fronte ed entre- 

rete in un salone dove assisterete a 

una carneficina di massa. Proseguite, 

guardando i soldati morenti e afferrate 

i proiettili per FA-MAS. Quando arrivere- 

te alla fine, vedrete un uomo infilzato dalla 

spada di una figura semi-invisibile. Andate a 
sinistra e attraversate la porta in alto. 
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Nemico: Ninja 
Quando entrate nella stanza vedrete che il Ninja 
sta per attaccare Hal Emmerich. Il misterioso guer- 
riero vi sfiderà in combattimento. 

Rimanete nell’area aperta a sinistra della stanza 
per tutta la durata della lotta. All'inizio il Ninja cer- 
cherà di attaccarvi con la sua spada. Mettete via la 
pistola e attaccatelo usando la vostra combinazio- 
ne pugno, pugno, calcio. Aspettate che il Ninja 
sferri il suo attacco e poi cercate di colpirlo. 
Rimanete fuori della sua portata e non dovreste 
avere grossi problemi. Ad un certo punto del 
combattimento, il Ninja salterà all'indietro e 
metterà via la spada. Ripetete lo stesso proces- 
so di prima finché non dimezzerete l'energia 
vitale del vostro avversario. Il Ninja tenterà ora 
di usare il suo sistema di camuffamento. Usate 
gli Occhiali Termici per rintracciarlo e attaccate- 
lo ancora una volta. Dopo un po' il suo dispositi- 
vo si romperà e potrete individuarlo anche 
senza Occhiali Termici. Il Ninja allora 
camminerà lentamente verso di voi. 
Tirategli un pugno e lui si teletraspor- — / 
terà via. Spostatevi rapidamente per | i 


evitare il suo attacco e poi tornate \ iu di 
indietro per colpirlo ancora. Quando ] / 
il vostro avversario sarà vicino alla È Е 4 


sconfitta, attiverà un campo di energia 
e urlerà: “Colpiscimi ancora!”. Rimanete 
a distanza e sparategli con la Socom. Il 
Ninja continuerà a muoversi, voi continua- 
te a sparargli finché non crollerà a terra. Se 
siete nei guai, una granata fumogena (Chaff 
Grenade) immobilizzerà temporaneamente il 
Ninja. Questo vi permetterà di allontanarvi e 
di assestargli qualche colpo prima che si 
riprenda. 

Dopo averlo battuto, il Ninja vi rivelerà la 
sua identità. Lui è Gray Fox, uno dei più 
vecchi rivali e amici di Solid Snake. Fu 
creato nel laboratorio Fox-Hound da 
scienziati impegnati in esperimenti gene- 
tici. Quando lui se ne andrà, Emmerich uscirà dal 
suo nascondiglio e vi parlerà. 


ms 702 r 


ç 


Ma pars 
Laboratorio 


Emmerich vi spiega che il complesso in cui vi tro- 
vate serviva a difendere la pace e vi rivela anche il 
vero utilizzo del Metal Gear Rex. Vi racconta 
anche qualcosa di sé e vi offre il suo aiuto per fer- 
mare il missile. Snake chiamerà Meryl, ma la linea 
cadrà a metà della comunicazione. 

Emmerich vi darà una Carta Magnetica di Livello 4 
e la sua frequenza radio per poterlo rintracciare 
successivamente (cioè 141.12). Infine Emmerich si 
nasconde e sparisce. Chiamatelo immediatamen- 
te con la radio in modo da memorizzare il suo 
nominativo nel menu. 

Raccogliete tutte le cose che trovate nella stanza 
e che non avevate già raccolto nel corso della 
lotta. Troverete razioni, proiettili per FA-MAS e 
granate fumogene. Lasciate la stanza e tornate 
all'ascensore. Potrete ora aprire la porta centrale 
del corridoio pieno di gas. All'interno troverete 
altre granate stordenti. Dopo aver preso tutto, 


| š " e : " 'ANATE\EUMOGENE 
| - entrate nell'ascensore e dirigetevi al livello B1. RE 


e. в à LÀ 


II Ninja ha ques una grossa carneficina nel 
salone i il laboratorio. La sua lama ë in grado 
di tagliare qualunque cosa! 


4 Snake affronta il Ninja in un combattimento 
all'ultimo sangue. Fortunatamente il cyborg non ë 
forte quanto Snake. 


Quando il Ninja usa il suo sistema di camuffa- 
mento, dovrete usare le lenti infrarosse per veder- 
lo, altrimenti vi colpirà di sorpresa. 


| 
| 
| 
| 


| 
| 
| 
| 


__. И mese prossimo esamine- 
- | remo il resto del gioco e vi 
| sveleremo più segreti di 
quanto il vostro cervello 
| possa sopportare. Uomo 


avvisato... P 
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Tenchu 2:5. 


injutsu significa letteralmente "l'arte della 
furtività e del nascondersi". Tenchu ë il 
primo gioco fedele a questo concetto. In 
Tenchu dovrete agire di nascosto cercando di non 
farvi vedere dai nemici. Le ombre sono le vostre 
migliori alleate e quando userete la vostra abilità di 
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muovervi furtivamente riuscirete a prendere alle 
spalle qualsiasi nemico. Questa guida strategica è 
strutturata in modo da permettervi di finire tutti i 
livelli senza essere mai scoperti. Potrete così 
finire il gioco con il voto di Gran 

Maestro. Attenzione, per ogni 

missione ci sono tre possi- — 

bili disposizioni dei nemici, noi abbiamo realizzato la 
guida per la situazione che il gioco propone piü fre- 
quentemente. Riuscirete a diventare dei veri Ninja? 


strategie generali 


Ecco alcuni consigli utili per diventare un vero mae- 
stro ninja. 

Quando Siete in Dubbio, Accucciatevi 
Rispetto al normale metodo di movimento, questa posi- 
zione vi permette di avvicinarvi di più ai nemici. Dovrete 
accucciarvi ogni volta che un avversario si avvicina o 
quando dovrete esplorare un territorio sconosciuto 


Avvicinatevi Con Cautela agli Angoli 
Non importa quanto siete sicuri di voi stessi, ogni volta 
che vi avvicinate a un angolo fatelo camminando rasen- 
ti al muro. Usate sempre il pulsante "prima регѕоћа" 
per potervi guardare attorno 


Camminate sui Tetti 

Salite sui tetti ogni volta che vi ë possibile. In questo 
modo vi avvicinerete moltissimo alle guardie visto che 
Siete fuori della loro portata visiva. Anche in questo 
caso cercate di rimanere accucciati tutte le volte che 
potete. Su alcuni tetti potrete anche incontrare dei 
nemici, quindi state sempre attenti. Tenete d'occhio 
anche i gatti che incontrate, evitate di spaventarli o loro 
faranno rumore insospettendo le guardie. 


Gli Shuriken Servono Solo per i Cani 
Attenti, lanciare uno Shuriken contro una guardia servirà 
solo a rivelare la vostra posizione. Queste stelle da lan- 
cio sono armi piuttosto deboli, ma risultano efficaci quan- 
do vi dovrete liberare di ип. сапе. Con un solo shuriken 
lanciato a distanza lo metterete a tacere per sempre 


Usate il Metro della Distanza da un Nemico 
Il rilevatore di distanza è l'unico strumento che vi per- 
mette di capire la posizione dei nemici. Con un po' d'a- 
stuzia potrete ottenere moltissime: informazioni sull'a- 
rea attorno a voi. Più il numero ë alto e più vicino ë il 
vostro nemico. Muovendovi in direzioni diverse il 
numero aumenterà o diminuirà. Logicamente il nume- 
ro crescerà se vi state spostando in direzione di un 
potenziale pericolo. In questo modo potrete capire 
dove si trova una sentinella ancora prima che entri nel 
vostro raggio visivo. 

Tecniche di Combattimento 

Spesso dover combattere significa che siete stati sco- 
perti da un nemico e questo non ë bene! Ecco i consi- 
gli utili per aumentare le vostre possibilità di vittoria 
Accucciarsi Durante un Combattimento 
Accucciarsi ë una tecnica difensiva: molto utile, specie 


In Tenchu i tetti sono vostri allea- 
ti. Da questa posizione elevata 
sarà più facile sfuggire allo sguar- 
do delle sentinelle. 


Sfruttando questa entrata sul 
tetto potrete incontrare Echigoya 
per la prima volta, 

State molto attenti! 


contro gli arcieri o i nemici con pistole. La 
capriola da accucciati può farvi evitare un colpo 
avversario e vi mette in una buona posizione per 
contrattaccare. Potrete usare questa tecnica anche per 
avvicinarvi ai nemici che hanno una gittata ‘d'attacco 
molto ampia. 

Parare 

Iniziate ogni combattimento col pollice premuto. su. + 
per stare in posizione di parata. Questa mossa è facile 
da usare ed è utile contro qualunque nemico. Tenete 
sempre l'avversario di fronte a voi, quando: siete сі 
condati concentratevi sul nemico più pericoloso. 
Quando Attaccare 

Tutti 1 nemici sferrano un: paio di attacchi e ‘poi indie- 
treggiano prima di tornare alla carica; Attaccateli subito 
prima che indietreggino. Dovrete imparare a memoria 
le tattiche di combattimento di ciascun nemico. Iniziate 
ogni scontro stando in posizione di parata, pol dopo che 
l'avversario. vi avrà. attaccato, colpitelo con. la vostra 
combo. Anche se lui sarà già in parata, dovreste riusci- 
re ad assestare almeno un colpo. Dopo il vostro ultimo 
attacco premete immediatamente: il tasto di parata. 
Continuate con questa tattica finche non vi libererete 
del nemico 


Mentre siete occupati a combatte- 
re con la sua guardia del corpo, 
Echigoya scappa nel magazzino. La 
sua fine è comunque molto vicina. 


NEMICO 


Oltre ad avere una pistola, 
Echigoya è anche protetto 
da una guardia del corpo! 
Prima dovrete sconfiggere ` 
lo spadaccino che lo proteg- ü 
ge. Se scappate via, la guar- 


° : 15: 5. ce a la Katana dell ә del 
-— dia del corpo avvertirà tutti corpo potrebbe lasciare il segno. 


gli altri soldati, quindi dovre- Premere + per stare in parata e 
deviare i suoi attacchi. 


9 


Echigoya é debole nel combat- 
timento ravvicinato, ma attenti ai 
colpi della sua pistola! 


Pd 


te farlo fuori. 


LE ° LI . 
Livello 1: Punire il Mercante Malvagio 
Accucciatevi immediatamente, perché potrebbe esserci una geisha 
alla vostra destra. Camminate all'indietro per entrare nella piccola insenatura. Ora 
potrete tranquillamente usare il vostro rampino per salire sul tetto. Tiratevi su e gira- 
tevi di 90 gradi a destra. Correte avanti finché non vedrete un edificio sulla sinistra. 
Usate il rampino per raggiungerne il tetto e poi correte verso l'altro lato dell'edificio 
Vedrete un'entrata sul tetto della casa di fronte a voi. Raggiungetela e calatevi dalla 
botola. Dopo una breve sequenza non interattiva dovrete affrontare la guardia del 
corpo di Echigoya. Lasciate che lui avanzi e parate i suoi due attacchi, poi passate al 
contrattacco. Dopo averlo colpito un paio di volte rimettetevi in posizione di parata! 


Tuffatevi e rotolate via. Le capriole laterali faranno mettere di schiena la guardia del 
corpo. Correte avanti, colpite e poi rotolate via. Dopo che lo avrete eliminato, torna- 
te sui tetti passando per la botola. Quando sarete nuovamente all'esterno, cammi- 
nate a destra e usate il rampino per raggiungere il primo tetto a sinistra. Camminate 
fino all'altro lato del tetto. Assicuratevi che nessuno guardi, poi entrate nella porta del- 
l'edificio che avete di fronte. All'interno dovrete affrontare Echigoya. Questo sciocco 
grassone é armato di pistola, quindi rotolate a destra o a sinistra per evitare di esse- 
re colpiti. Dopo che lui ha sparato, andate contro a Echigoya e colpitelo a morte. 
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А 
Livello 2: Spedire il Меѕѕаддіо Segreto 

Lanciate immediatamente il rampino sul tetto alla vostra destra. Arrampicatevi e rag- 
giungete l'altro lato. Avvicinatevi lentamente al bordo e piombate alle spalle del ninja 
che pattuglia questa zona. Correte verso il campo di grano e passate vicino allo spa- 
ventapasseri. Quando sarete ai confini dello schermo, ruotate a destra di 90 gradi e 
proseguite finché non arrivate a un edificio. Fate attenzione al cane che si trova alla 
vostra destra, il suo abbaiare potrebbe allertare i ninja nemici. Salite sul tetto, cam- 
minate in avanti e non fermatevi fino a che non vi troverete alla destra dell'edificio. 
Non fatevi vedere dalla geisha, quando lei si gira attraversate velocemente la strada. 
Proseguite finché non vedrete un ninja rosso nascosto sotto il tetto di destra. 
Aspettate che si giri per colpirlo alle spalle o per svicolare nel vicolo sulla sinistra. 
Calatevi in acqua e nuotate fino all'altra riva. Strisciate lungo i muri finché non arriva- 
te al bordo. Aspettate che la sentinella ninja vicino al ponte si volti e poi fatela fuori 
A questo punto avrete praticamente finito anche questo livello. 


- 
“Sh 
Appena cominciate appare un ninja, quindi Questa geisha non costituisce una minaccia Non date al ninja rosso neanche una pos- A sinistra del ninja c’è il vostro 
salite velocemente sui tetti! fisica, ma se vi vedrà non potrete ottenere il sibilità. Uccidetelo e basta. obiettivo, ma attenti a non farvi vede- 
voto di “Gran Maestro”. rel 


Livello 3: Salvare il Ninja Prigioniero 


Attenti al cane. Se entrate veloce- Non lasciate che le guardie si accor- 
mente nella caverna probabilmente gano di voi, tagliategli la gola prima 
non vi attaccherà. che possano vedervi! 


Goo è tosto, inoltre i suoi due amici orsi non 
rendono le cose più facili. Non avanzate o 
verrete ridotti a una frittella umana! 


cini. Quando si gira, tiratevi su e uccide- 
tela. Camminate sul ponte facendo 


= Rotolate 


nel corri- 
ZR UE NI SEME doio, così 
attenzione a non cadere. Quando arriva fi: 
te al centro giratevi a destra e mirate col farsi 


avanti, 


rampino sopra alla porta con le sbarre. 
Correte lungo il tunnel e risalite la zona 


Il rampino attaccato al centro della Questa è la parte più difficile, avvi- col pavimento inclinato stando molto 

porta oltre l'abisso vi permetterà di cinatevi abbastanza da vedere la SEE: E 
arrivare dall'altra parte senza troppi guardia ma state attenti a non farvi attenti. In fondo al corridoio c'è una sen- 
problemi. scoprire. tinella, o la uccidete o passate oltre 
girando subito a sinistra. Arriverete di 


Girate di 180 gradi e correte verso la parete rocciosa. Girate poi fronte a un'altra porta con le sbarre. 
di 90 gradi a sinistra e correte lungo il muro facendo attenzione  Avvicinatevi in modo da vedere la sentinella dal- 
al cane che arriva da sinistra. Entrate nella caverna che trovate l'altra parte. Quando il nemico sarà di spalle entra- 
alla vostra destra. Avanzate nella galleria, ma state attenti alla te ed eliminatelo prima che si giri verso di voi. 
guardia. Muovetevi lentamente verso il bordo del pozzo e usate — Percorrete il corridoio finché non incontrerete 
il rampino per saltare oltre. Dopo aver girato a sinistra trovere- (Соо, il nemico finale. Finita l'animazione, rotolate 
te un crepaccio che vi sbarra la strada. Usate di nuovo il rampi- пе! corridoio dove dovrete attaccare Goo, mante- 
no per superare anche questo fossato. Avanzate nel corridoio  nendo a distanza gli orsi. Non dovrete ucciderli, 
ed entrate nella porta con le sbarre. Vi troverete in una stretta per concludere il livello basta eliminare Goo. Non 
gola con pareti rocciose sia a destra che a sinistra. usate il rampino vicino alle torce o prenderete 
Arrampicatevi sul lato destro e aspettate che la guardia si avvi- fuoco! 


9 Attaccatelo solo 
dopo che avrete 
parato i suoi 
attacchi! 
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Questo livello ha un sacco di guar- In alcune aree ci sono addirittura 
| die, cosi ë molto importante пазсоп- due guardie, quindi siate veloci e 
dersi bene, silenziosi. 


del livello, mentre suo fratello La ragazza attacca lenta- Senjuro Akechi usa lo 
vi ostacolerà alla fine della mente per via del peso della stile myojin soga e quindi 


sua naginata, ma attenzione vi attaccherà con due Camminare rasenti ai muri è il Non fatevi scoprire mentre uccidete 
vostra missione. ai suoi potenti colpi. spade. modo migliore per sfuggire a questo queste guardie o l'arciere alla vostra 
^E arciere. sinistra vi massacrerà. 
Livello 4: Passare il Controllo per non farvi intercettare dall'arciere. Quando il nemico si gira, tiratevi su e tagliategli 


ntezza della sua lancia. Arrampicatevi іп Іа gola. Oltrepassate la zona con i bambù. Fate attenzione alla guardia che pattuglia il 
Calatevi giù e muovetevi lentamente a sini- fossato. Aspettate che vi dia le spalle per eliminarla senza essere visti. Tornate indie- 
3 dietro l'angolo. Eliminatelo da dietro. Continuate ad tro e avanzate verso il bordo del fossato. Fate fuori la guardia con la lancia e prende- 
muro di pietra. Uccidete la guardia e poi cam- їе la pozione risanante, poi seguite il bordo del fossato facendo attenzione alla guar- 
vedere dalla sentinella nascosta dietro l'albero. dia. Eliminatela quando è distratta e poi rotolete avanti un paio di volte. Quando la 
Decapitatela e calatevi ne mento sulla sinistra. In questo modo potrete tene- guardia successiva si muove verso di voi, rotolate un paio di volte indietro. Fate fuori 
re d'occhio la guardia all'entrata del ponte senza essere visti. Eliminate anche que- — l'ultima guardia е poi occupatevi degli arcieri sulla torre. State nascosti e aspettate di 
st'altro soldato e oltrepassate il ponte. Fate fuori la sentinella che vi sbarra la strada vedere la schiena dell'arciere, a questo punto lanciate il rampino sulla cima della torre 
e proseguite in avanti fin o di un albero. State nascosti e attaccate la guardia е atterrategli alle spalle. Saltate giù e dirigetevi al cancello. Dovrete affrontare Senjuro 
con la lancia appena si distrae. ( ! destra e muovetevi rasenti alla zona rialzata Akechi. Parate i suoi fendenti e poi contrattaccate con solo due colpi su tre 


Attaccate la ragazza approfitta 
cima al cancello e rotolate vers 

stra finché non vedrete la guardia 
andare verso sinistra stando vicin 
minate accucciati per non 


Livello 5: Giustiziare il Ministro Corrotto fare confusione e allarmare tutti 1 nemici nei paraggi. Appendetevi 


š = : alla balcon Il n əttate che la sentinella vi spal- 

in missione una razione di riso avvelenato. Appena la mis- ws 3 узак т з à mai dint kde b ca no же 
: > ы l B | verso | all @GITICI - 

о, andate a destra lungo il muro e aspettate che la ine ^ g F aa iH xis r Кү i d Monia i i; 

e ucciae Jr n l Jara ell atri А 

dia sia di schiena e uccidetela furtivamente. Proseguite lungo tet pun Li к А de big a del каак La d i 
' | 2! VI la gu la | cor ripercorren I 

il cammin uccidete l'arciere quando è girato di spalle. еш na s cadit : w zog nd ien e m О 
а! I l [ c INIST I 220. 
Continuate alla fine del sentiero. Ouando raggiungete gli albe- ае i s he quest ied e sn э til 

: av | esto nemico, siet i arrivati 
ri, arrampicatevi oltre la fossa e arrivate fino al tetto. In basso a d " ici a a qm k ПРО RISERVI STEVEN A 
destra c'è una g e un'altra si trova nel cortile di fronte a voi, COMPATIMENTO finale con Satao B. "Pe ҮМ 
G ж й < È Partendo dal pozzo, correte lungo il lato destro dell'edificio più a est 
ище una tortadi riso avvelenata ARE ATA TAL. BF шт: Strisciate dietro alla ragazza ed er trate nella porta aperta. Uccidet 
t e 2 entrate ne ë ta. | 

dete furtivamente la prima guardia mentre l'altra sta tossendo. Ora gaz А p Judge Du aa 
i e de pod AM ep deer 5 аъ furtivamente la guardia tra di voi e l'edificio successivo. Proseguite 
uccidete anche l'altra sentinella. Adesso dovete fare fuori l'arciere Rie n cani Rafale ini E iii 
" | 3 ë ite sul muro teggie (e 

sul muro del cortile. Scalate con attenzione la parete e usate l'ala MERE ° a le ggiare a 


sporgente dell'edificio per nascondervi, aspettate che il nemico si Alutatelo a.suicidarsi e il livello à finito 
giri e poi eliminatelo. Dopo averlo sistemato, quest'area 
dovrebbe essere libera da avversari. Tuttavia, prima di avvici- 
Е i narvi alla guardia del corpo vicino al pozzo dovrete occuparvi di 
spare my life. qualche altro soldato. La battaglia con la guardia del corpo può 


NEMICO 


| due nemici finali di questo 
livello non dovrebbero darvi 
troppe preoccupazioni. La 
guardia del corpo non è più 
forte di un semplice soldato, 
mentre Kataoka è una vera 
passeggiata. 


A Dopo che avrete ridotto al 
minimo la sua energia vitale, vi 
implorerà di risparmiargli la vita. 
nsppo qualcuno lo ucciderà 
prima che voi possiate carpire 


Rimanete nascosti nella zona d'om- Se uccidete questa guardia, l’altra 


ПРУ паг inserzione. bra delle mura che circondano il com- sentinella vi vedrà. La mossa migliore 
plesso. Questo è l’unico modo per è lanciare una torta di riso avvelena- 
avvicinarsi sufficientemente alle spalle ta e occuparvi di un soldato mentre 
della sentinella. l’altro tossisce. 


à Non dovrete davvero combat- 
tere Kataoka. Quando lo rag- 
giungerete, il gioco vi mostrerà 
una sequenza non interattiva in 


Alzatevi quando la guardia ë di Nascondetevi sul tetto di fronte all'a- 


cui lui si toglie la vita. 
schiena. Se vi serve un posto sicuro trio finché la guardia non si allontana 
dove riprendere fiato, potrete nascon- da voi. E” sempre una buona idea stu- 
dervi sotto la balconata. diare i percorsi del nemico. 


Culto di Manji 
Quando 
di Manji vi dia le 


зе non vedete 


Cor , rimanendo sul 


rete a destre 
uardia e aspettate che vi dia le 


по al centro della parte alta є 
tetto. Gira ( 


spalle. Saltate g 


e e ripete- 
te queste Moss riso 
avvelenato. L. 
Intino 
pino per ra 
Affrontate I C 


Livello 7: as il Pirata Straniero 


Portate in missione del 
del pane e attraversate il fi 


riso a 


npicatevi sul- 
do attenti al 
vate s alia lato della 
sul tetto sulla 
Calatevi giù tenendo 
trisci сапа 


| bordo, stan 


Guardate 


ra destra e cc 


enti 
ersate la 
una 


stade rapidamente e 


I livello inizia, cor- 


NEMICO 


Il vostro bersaglio è Onikage, il 
sacerdote del culto Manji! Lui ha 
una pietra sacra incastonata nella 
pancia. Quando riuscirete a por- 
targliela via, Onikage impazzirà. 
Per eliminarlo dovrete levargli 
solo metà dell'energia vitale. 


À Il cane si dirigerà verso il riso avve- 
lenato come se fosse in trance. 
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A Il cancello torii è la chiave per arri- 
vare in cima al tetto. Usate bene il 
vostro rampino! 


À La guardia di sotto è tutto ciò che si 
frappone tra voi e l’entrata del tempio 
dei cultisti. 


à Un errore di programmazione vi 
permette di guardare attraverso il 
muro senza aprire la porta principale. 


A Non c'é nemico che possa resistere 
a questi letali dolcetti di riso avvele- 
nati. 


spalle. A 


rosso. Lanciate il rampi- 


А Il capo del culto non è 
così tosto, basta attaccarlo 
con una serie di fendenti. 


Á I calci di Onikage sono 
molto veloci, tenete alta la 
guardia! 


bomba fumogena. Correte verso la spiaggia e rotolate più volte in avanti, tenendovi a 
destra dello scoglio e a sinistra della nave. Quando entrate per la prima volta nel- 
l'acqua, aspettate che l'indicatore rosa "!?" sparisca. Guar sinistra con atten 
zione e osservate la guardia sul molo. Quando si gira te verso la 
spauga e rimanete rasenti al bordo del molo. Arrampic he que- 

st'altra guardia. Tornate indietro nell'acqua e n ave. Accostandovi 
al muro e lanciate il rampino per tirarvi su. Rimanete р scivolate а destra per 
avvicinarvi alla guardia sulla banchina. Uccidetela quando si \ о! tuffatevi velo- 
cemente per evitare di essere visti dall'uomo di vedetta cate il ram- 
pino all'albero del veliero e issatevi a bordo. Ritornate 


late a 


n acqua. Nuotate verso la poppa e lanciate il rampino 
n cima alla paratia. Uccidete furtivamente il fuc 
finale 


NEMICO 
| pirati sono venuti da - 
lontano per saccheggia- 
re, cosi hanno bisogno. 
di una dura lezione. 


зеге e 
poi combattete il nemico 


á Non avvicinatevi troppo al bordo о 
verrete avvistati dalla guardia. 


E 


A Dopo aver ‘ucciso il fuciliere a 


A Questa sentinella è 
quindi avvicinatevi con cautela. 


poppa della nave è ora di 


sempre all'erta, а Solo due guardie assisteranno alla 


vostra lotta col nemico finale. 
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Livello 8: Curare la 
Principessa 


Portate in missione del gas soporife- 
ro e uno shuriken. Nascondetevi die- 
tro l'albero e aspettate che il cane si 
volti. Eliminate il cane e rotolate oltre 
l'albero. Fate fuori la guardia quando 


è distratta e poi dirigetevi sulla 1 grossi tronchi d'albero sono State attenti quando siete sul Rikimaru getta del gas soporife- Mirate con lo shuriken alla 
Ç eccellenti per nascondersi e sor- bordo di una rupe, gli attacchi di го (in stile “lanciatore di baseball”) testa del cane (cerchiata). Basta 
destra fino ad arrivare dietro a un prendere le vittime ignare. una guardia possono farvi cadere. al nemico che attraversa il ponte. un solo colpo per eliminarlo. 


albero dal quale potete vedere il 
cane. Quando si gira a destra, salta- 
te fuori ed eliminatelo. Nascondetevi 
dietro l'albero e strisciate avanti fino 
al tronco successivo. Eliminate 
un'altra guardia e proseguite nella 
missione. Dirigetevi verso il ponte e 
attendete che la sentinella sia gira- 
ta di spalle. Quando appare il "!" 
giallo, prendetela di mira (tra la 
testa e il fodero) e sparategli il gas 


Alla fine la ricompen- | 


ғ Correre dietro a una guardia 
soporifero. Strisciate verso di lul e avversaria in un'area così picco- sa, l'erba per curare la 


uccidetelo mentre dorme tranquillo. !9 ë veramente difficile. principessa) Kiku 


Girate a destra e aspettate che il 
cane vi scorga ("!" giallo) arrampicatevi sulla rupe successiva. 

Correte in direzione del cane e tirate Avvicinatevi all'angolo e aspettate che passi 
il vostro rampino verso il soffitto una sentinella. Dopo averla uccisa, arrampica- 
della grotta. Tiratevi su e uccidete la tevi nella caverna a sinistra. Eliminate l'arciere 
guardia dall'altra parte della caverna. che si trova vicino a voi e poi camminate rasen- 
Arrampicatevi fino alla cascata, poi ti alla parete di sinistra. Aspettate la guardia e 
superate la rupe stando attenti alla fatela fuori. Ora potete raccogliere l'erba medi- 
guardia sulla sinistra. Uccidetela e cinale. 


Se rimanete accucciati con la schiena 
poggiata al muro, la kunoichi di guardia 
non potrà intercettarvi. 


Questa temibile guardia è l’unica che 
sorveglia l'entrata del palazzo. Eliminatela 
e potrete entrare indisturbati! 


La kunoichi sta per incontrare il suo 
destino. Se agirete con un tempismo per- 


Equipaggiatevi con cinque granate e una pozione risanante. Quando la missione ha ini- fette non saprà mai cosa l'ha colpita! 


Livello 9: il Castello” 


zio, girate a destra e usate il rempino per salire. Aspettate che arrivi la kunoichi (ninja fem- 
mina) e poi abbassatevi. Quando lei si gira, corretele incontro e uccidetela. 
Abbassatevi per sfuggire allo sguardo della guardia. Eliminatela appena si 
gira. Arrampicatevi sul bordo e spostatevi verso sinistra rasenti alla parete. сега e la Seconda 
Quando siete vicini all'entrata scrutate verso destra per individuare la guar- а che Marrrontate 
dia. Eliminatela e poi voltatevi a sinistra. Rasenti alla parete andate verso оикаде, Рае анеп2іо- 
destra. Uccidete la kunoichi nel vicolo e correte verso la porta. Aspettate Wë аі suoi Moviment 
che la guardia si allontani e poi correte di sopra. Usate il rampino per aderi- [laterali perche сегспега 
re al bordo e rimanete a penzoloni. Quando è di spalle uccidetela. Ar- ffidi prendervi alle spalle: 
rampicatevi al piano superiore per affrontare Onikage. Bloccate i suoi attac- Ж Абба еш di stargli 


Guardate quelle lunghe lame in stile 
Wolverine! Assicuratevi di non essere visti 
o diventerete sushi! 


: M š < . 2 Опікаде ama usare il suo calcio Prima bersagliate Onikage con 
chi, quindi contrattaccate con la vostra combo. Non dategli respiro perché | sempre davanti e di No-Shadow. Se riuscirete а parar qualche granata e 5s finitelo alla 
ninja! 


lui ha una fiaschetta che gli permette di rigenerare tutta l'energia vitale! parare ogni suo colpo. glielo sarà più facile contrattaccare. grande con la spa 


=й 
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. . . 
Livello 10: Liberare la Principessa 
Per portare a termine questa missione equipaggiatevi di nove granate, due incante- 
simi del camaleonte, due torte di riso avvelenate e due pozioni risananti. All'inizio del 
livello salite i gradini finché non avvistate il cancello. Rotolate a sinistra, tenendo la 
schiena verso la scultura. Quando la guardia cammina verso sinistra, rotolate avanti 
fino alla successiva statua di pietra. Alla vostra sinistra c'è una guardia. Aspettate che 
si fermi e si sposti sulla destra, poi corretele incontro ed eliminatela. Procedete sul 
lato sinistro del cancello. Camminate rasenti alla parete e strisciate verso il bordo. 
Osservate i cani gemelli dietro le due sculture di pietra. Quando il cane più lontano 
da voi vi dà le spalle e quello più vicino non guarda nella vostra direzione, correte a 
eliminare quello più vicino. Accucciatevi immediatamente in modo che l'altro cane 
non riesca a vedervi, visto che siete nascosti dalla scultura di pietra. Se il cane corre 
in avanti (“!?"), cercate di nascondervi dietro la scultura. Se invece si accuccia, allo- 
ra aspettate che vi dia le spalle e uccidetelo i 
Correte verso il lato destro dello schermo e attraverso i boschi, tenendo il cancello a 
sinistra. Fermatevi sul lato del cancello e scrutate in giro alla ricerca di una guardia 
Una volta individuata, eliminatela, poi continuate verso il lato destro del ponte. 
Appena entrate nell'acqua, verrà visualizzato l'indicatore "!?", sia la guardia sul ponte 
che l'arciere di sotto sono stati messi in allarme dallo "splash". Aspettate che la 
situazione si calmi e poi procedete verso la roccia con la pozione risanante. 
Arrampicatevi, prendete la borraccia e poi rotolate di lato per spostarvi sotto il ponte. 
Quando "!?" cambia in "?", dirigetevi verso il lato destro del ponte e poi salite sulla 
Spiaggia. Usate un incantesimo del camaleonte e correte dietro le due guardie, oltre 
alle doppie porte. Accucciatevi e rotolate dietro il pilastro. Ricordate che i cani non 
vengono sviati dal vostro abbigliamento e possono individuarvi dall'odore. Gettate 
una torta di riso avvelenata alla vostra destra, aspettate che il cane vi sorpassi e poi 
colpitelo da dietro. Correte nuovamente dietro il pilastro e aspettate l'altro cane 
Usate la stessa tattica per eliminarlo. Ora muovetevi verso la grossa colonna e aspet- 
tate la guardia. Dopo averla fatta fuori, selezionate le granate e mirate alla porta 
Questa volta Onikage combatterà come una furia, così iniziate subito bersagliandolo 
con un paio di granate. Se possibile, usatene solo tre o quattro così conserverete le 
altre per lo scontro con Lord Mei-Oh. Fate attenzione a non fargli bere la pozione in 
grado di ripristinare interamente la sua energia vitale 
Ora vi troverete all'interno di una caverna. Correte a sinistra e prendete la pozione 
risanante. Correte a destra della camera e camminate rasenti alla parete. Scrutate 
dietro l'angolo per scoprire un nemico. Se è voltato correte in avanti e saltate giù. 
Percorrete il corridoio e guardatevi attorno per individuare la sentinella alla vostra sini- 
stra. Correte in avanti quando si gira di schiena e tagliategli la gola. Attraversate la 
sala e cercate d'individuare la guardia a sinistra senza farvi vedere. Tirate una torta di 
riso avvelenata e quando il nemico va a prenderla, colpitelo alle spalle. Fate attenzio- 
ne a non farvi vedere dalle guardie sull'altro lato del fiume di lava! Tornate indietro al 


A La guardia alla vostra destra non può 
vedervi per via della scultura di pietra. 
Usate queste statue a vostro vantaggio. 


A Sull'altro lato di questa scultura vi aspet- 
tano due cani. Eliminate quello di sinistra 
prima di affrontare quello di destra. 


A Le torte di riso avvelenate vi aiuteranno a 
eliminare le guardie. Per un errore di pro- 
grammazione vedrete questa guardia attra- 
verso il muro. 


A Ecco Rikimaru mimetizzato che corre dietro 
a un suo nemico. Non attaccate o sparirà la 
vostra copertura. 
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corridoio principale e procedete a destra camminando rasenti alla parete. Correte 
velocemente verso il corridoio più vicino. Eliminate la guardia che vi sbarra la strada 
e poi correte lungo la riva del fiume. Dirigetevi verso la fine del corridoio ed entrate 
nella penultima porta a sinistra. Avvicinatevi quanto più possibile al fiume di lava, poi 
agganciate il rampino al muro più lontano. Procedete a sinistra facendo attenzione 
all'arciere in agguato nel vicolo. Uccidetelo o passate senza farvi vedere, poi entrate 
nel corridoio 

Mantenetevi al centro e rotolate finché non vedete una guardia. Avanzate con cau- 
tela e fermatevi quando appare "!" giallo. A questo punto indietreggiate di un passo 
e usate l'incantesimo del camaleonte. In questo modo potrete oltrepassare le due 
guardie che pattugliano questa zona. Dirigetevi verso il ponte alla vostra destra e 
camminateci sopra finché non vedete una caverna. Lanciate il rampino all'interno 
della caverna in modo da poterci entrare. Correte in avanti finché non arrivate a un 
pozzo di lava. Spostatevi verso sinistra e mirate col rampino al soffitto del corridoio 
perpendicolare rispetto a quello dove vi trovate. Seguite il percorso fino in fondo e 
saltate nel buco sul pavimento per affrontare Lord Mei-Oh. Cercate di stargli vicino 
per evitare di essere colpito dal suo fulmine. Quando usa il potere di teletrasporto, 
mettetevi immediatamente in parata perché vi attaccherà alle spalle. Fate attenzio- 
ne se usate le bombe perché lui potrebbe ritirarvele indietro! 


‘Ecco Lord Mei-Oh, Signore 
degli Inferi. E‘ l'ultimo osta- 
colo da superare per salvare 

Ла Principessa Kiku. | suoi 
fulmini sono spietati, quindi 
tenete pronte delle pozioni 
risananti. Attenti quando 

-= scompare, perché riappa- 
rirà sicuramente alle vostre 
spalle! 


А State abbastanza vicini a Mei-Oh, 
in questo modo eviterete di essere 
colpiti dai fulmini. Cercate di rima» 
nergli alle spalle e di colpirlo ogni 
volta che potete. 


** Dopo essersi teletrasportato, 
Mei-Oh vi appare sempre alle 
spalle e vi attacca con la sua 
spada. Provate a girarvi e a bloc- 
care il suo attacco. 


E 


Vuoi aprirefa che 
tu un BigBan9 Storesa 
Chiama£Bsubito 


E d 
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Tales of Destiny 


ales of Destiny a prima vista può sem- 
brare un GDR semplice e non troppo 
lungo. In realtà il gioco nasconde un'infi- 
nità di missioni secondarie in grado di tenervi 
impegnati ancora molte ore. Anche se avete già 
finito Tales of Destiny probabilmente non avete 
scoperto tutto ciò che questo titolo ha da offrire. 
Per non farvi perdere nulla, ecco una guida com- 


L'Uovo Speciale 

Dopo la lotta con Baruk, assicuratevi di esaminare il 
trono di fronte al tasto di Disattivazione dello Scudo che 
si trova sulla parete. Troverete uno strano oggetto chia- 
mato "EGG" (UOVO). Raccoglietelo e portatelo a 


n 
À Il solo modo per far crescere il Draghetto Blu è nutrirlo 
con i quattro Gourmet che trovate sparsi per il mondo. 
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guida ai 

segreti 

del gioco 

pleta ai suoi misteri. ; 
Coloro che invece sono ancora bloccati in qual- 
che punto dell'avventura saranno felici di tro- ^ 
vare la soluzione completa del gioco. 

Connettete di nuovo il joypad alla PlayStation e 
calatevi nell'armatura di Stahn ancora una volta. E' 


giunta l'ora di portare veramente a termine Tales of 
Destiny. 


N) ella seconda parte della vostra avventura vi capiterà | 
di esplorare numerose cucine. In alcune troverete 
dei maestri cuochi che non vedono l'ora di condividere con | 
voi le loro ricette segrete. Se deciderete di iniziare questa | 
avventura nel magico mondo della cucina raffinata, sarà 
utile avere Mary nel gruppo. Non ë necessario reclutarla, 
ma vi darà informazioni sugli ingredienti necessari per cia- | 
scuna ricetta. | 


ricerre 
segrete 


Zuppa di Mare: Delizia della 


Sheeden Regina: 
Ricetta Darilsheid 
Gourmet A Ricetta 
І Ingredienti: M. Gourmet D 
I Pike, Sea Ingredienti: 
es ete de rd duh, Bream, Herring, Apple, Sweetee, 
MTM QD Bonito, Sea Acerola, Banana, 


Bass, Smelt, 
Mackerel, Tuna, 
Vegetables, W. 
Apple e Jam 


Mangosteen, | 
Grape, Blueberry, | 
Melon, Dorian, | 
Strawberry, | 
Pineapple, Prune 


An Aura Disc engraved with the mage of 
a bluc dragon 


А Il disco del Drago Blu non ha caratteristiche molto esal- 
tanti, ma comunque regala al vostro personaggio un 
nuovo incantesimo. 


vostra sorella Lilith! Quando ne avrete la possibilità, 
precipitatevi da Lienea e datele l'UOVO. Ricordatevi 
ogni tanto di controllare questo misterioso oggetto 


Beast Meat, 
Efreet (equipaggia- 
mento) 


. Ei Supreme di Crostacei 
E"M Carne: Speziati: 
gj Cyril Cherik 
N Ricetta Gourmet В Ricetta 

Ingredienti: Brie, Gourmet C 
d Cheese, Bread, Ingredienti: 


Prawns, Crab, 
Crab Soup, Egg 


Dopo che sarete entrati e usciti dalla casa di Lilith per 
otto volte l'UOVO si schiuderà! 

Ogni volta che cercherete di parlare al piccolo drago blu 
appena nato, lui vi chiederà il "Gourmet!!!". Suona 
familiare? Dategli i quattro Gourmet che avete preso 
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dai cuochi in giro per il mondo e lui diverrà un drago 
adulto. A questo punto verrete ricompensati con un 
disco contenente un incantesimo per evocare il drago 
durante le vostre battaglie 


A | 
utsumi Inomata. / 
° siii 


al 
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armeida quiz 


D) urante la seconda metà del gioco 
troverete due strani tipi davanti al 
grande albergo della città di Armeida. 
Parlate al ragazzo e lui vi sfiderà a un 
gioco. Rispondete alla sua prima doman- 
da e avrete la possibilità di rispondere ad 
altri 50 quiz. Ecco le risposte esatte per 
ogni domanda: 
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i segreti del porto 


Una volta presa la lanterna illuminerete l'interno dei magazzini del porto. A questo punto potrete mettere a 
posto le varie casse che troverete all'interno. Ecco una lista di quello che rimedierete in ciascun magazzino. 


Porto di Moreau 
Un Solo Edificio: R. Foot, Gnome 


Porto di Darilsheid 
Edificio di Sinistra: Miracle Gel, R. Savory 

Edificio Centrale: Un Oggetto a Caso, Elixir 
Edificio di Destra: Miracle Gel, Hourglass 


КИИНЕ: Arche, Cress 
Swordian 


..Mutsumi Inomata 
Gil 
Red Bellebane 
..Solvalou 
Missile Sword 
Straylize Temple 
...Gaplus 
...Draconis 
...Eruption 
Combo Command 
BORDERLINE 
Samba 


Porto di Frostheim 
Edificio di Destra: Lemon Gel, Volt 
Edificio di Sinistra: Thinking Cap (Cappello del Pensiero), f 
Tech Ring (Anello Tecnologico), Mystic Symbol 
(se finite il puzzle in 16.66 secondi) 


А Durante la secon- 
da metà del gioco, 
assicuratevi di visita- 
re la città di Armeida 
e di parlare con que- 
sta coppia. 


Porto di Neuestadt ' Porto di Sheeden Porto di Cherik 
Edificio di Destra: W Edificio di Sinistra: Pom Seed, Edificio di Sinistra: Un Oggetto a 


Boots, 


Sylph Wendiene Caso, Elixir Water 
Edificio di Sinistra: Un Oggettoa ! Edificio di Destra: R. Lavender, Edificio di Destra: Efreet, C. pie ond 
Caso, Elixir R. Ballebane Bottle | 


They're Mine! 
23 

Lienea 

..Black Onyx 


Softy Kreem ——— 

22 A Se avete giocato a 
en Tales of Phantasia su 
Super Nintendo, allo- 
ra questi due perso- 
naggi vi saranno 
familiari. 


„Mishima 
60% 
Zodiacal Order 
Lens 
.... Next to Alba's cabin 
Neuestadt 
Fast Food SP - BURGER 
„Old Cane 
..Atwight 
Sheeden 


Porto di Terazzi 
Edificio di Sinistra: Pine Gel, Grow Fruit 
Edificio di Destra: Diamond, Channeling 
Edificio Centrale: Blessing, Sheeden 


Se invece salvate Dalis nella prima parte del gioco 
sarà molto piü difficile riuscire a farle abbandonare la 


Salvare Dalis/ 


Reclutare Mary 
Sapete che esiste un metodo per salvare 
Dalis nella prima metà del gioco? Arrivati 
a Heidelberg, evitate di avvicinarvi al 
castello e dirigetevi con Mary verso la 


sua vita tranquilla. Lei insisterà per rimanere a casa 

con il suo amore fino a quando l'Eterosfera coprirà 

а completamente il cielo. Solo allora si deciderà а 
ì, tornare in azione con voi. 


sembra familiare. Portatela alla casa 
nell'angolo in basso a sinistra e lei ini- 
zierà a ricordare qualcosa del suo 
passato. Ora dovrete ritornare a 
Heidelberg per affrontare Dalis 
che questa volta sopravviverà 

alla battaglia. In questo modo lui | 
e Mary si ritireranno a Cyril рег / 
passare una vecchiaia serena. | 
Se Dalis muore durante il vostro Í ` 
primo scontro, la povera Mary 

piangerà per tutta la seconda ` 


ў < Il misterioso 
|| Leon Magus è 
j/ uno dei nemici 
più potenti tra 


E i 
prima di andare al 

castello di 

Heidelberg. 


Restores HP & TP completely 
Archery Skills 
Passport 


Produce products based on Lens 


.Fygar 
1997 


Search Lens 
...Armeida 
15 
Fish 
„Gilchrist 
..1980 
...Phoooey! 
Branch manager for Oberon 
....Calvalese 
Harmentz 
Clemente 
Aeth'er Wars 


metà del gioco. Dopo che 
Belcrant ha tirato un colpo al piane- š 
ta e comincia a formarsi l'Eterosfera, tornate 
a Cyril per parlare con Mary. Lei metterà da 
parte la tristezza e si unirà nuovamente 
al vostro gruppo. 


Se risponderete correttamente a tutte le domande 
riceverete un Channeling Ring e l'abilità di lanciare 
le spade (Throw Sword Skill). Se risponderete a più 
di 35 domande ma a meno di 50, non riceverete il 
Channeling Ring. 


Capiterà qualcosa 
che salverà la vita 
di Dalis. 


\\ quelli che dovrete 
affrontate nella 
\ prima parte del 
gioco. Quali altri 
reti nasconde que- 
sto individuo? 


A Prima di inserire la password corretta a Helraios, pro- 
vate a digitarne qualcuna delle seguenti per dei risultati 
un po’ pazzi. 


Il Rompicapo Helraios 

Quando vi dirigete nell'Eterosfera all'inseguimento di 
Hugo, attraverserete un labirinto chiamato Helraios. A 
un certo punto vi verrà chiesto di digitare un codice di 
quattro lettere per aprire una porta. La parola d'ordine 
esatta è "FATE". Se però inserirete altre password 
otterrete altri effetti. Digitare "GIFT" per ricevere un 
forziere contenente una Laser Blade (Lama Laser). Se 
invece scriverete “OGRE”, potrete leggere una frase 
riferita a Tekken 3: "Cercate il Sangue di Ogre". Se digi- 
terete “HUGO", Stahn canterà alla tirolese! 


W Durante la vostra avventura 
incontrerete più volte questo 
nemico. Usate un attacco di 
spada verso l'alto per liberar- 
vene con facilità. 


"Sacred Texts". а. 


ат а ad bs. 


tahn deve impugnare Dymlos. 


ticolare. 


e 


Foresta Straylize 


A. ra equipaggiato su Dym 


avventura verrete a conoscenza di speciali oggetti chiamati 
tta di Abilità che Stahn può imparare e aggiungere al suo i 
speciali. Durante lo svolgimento del gioco potrete trovarne д Le caverne conducono al 
one del mondo di Tales Of Destiny. Questi testi sacr asso- porto di Moreau. Li trovere- 
monumenti tombali. Se vi capita di esaminarne uno nella Sacro da decifrare. 


ima fase del gioco, probabilmente Stahn non sarà in grado di decifrarlo. Per riu- 
Es avere tre requisiti: 
2. Stahn deve aver acquisito gli incantesimi e le abilità richiesti in quel Testo par- 


3. Stahn e Dymlos devono aver raggiunto un particolare livello d'esperienza. 


Se Stahn non ha questi requisiti non riuscirà a leggere il Testo. Nella scheda 
Seguente troverete le locazioni dei vari Testi e i requisiti necessari per poterli deCi- queste Testo Sacro nel pas- 


: Liv.di Liv. di Abilità 
Locazione Req. 1 Req. 2  Stahn los — Ricevuta gerlo! 
Caveme di Moreau..Fireball............ ӨШ OSIS s... 20. ызы: A Spin Flare 


Labir. di Heidelberg .Fire Wall .....Missile Sword.......25.......... US EM Fiery Wave 
n 34.......Dragon Toss 


TRARA 88.........Light Spear 


Lienea.......................Firestorm.......Kick Attack ........33 
СЮЗ ы Flare Tornado.....Force .............. 38 
lior seni Explode ............. МОТО. а 40 


Cast. di Seinegald....Dragon Blade Fiery Wave ......... 48 
*...Earthquake......Spin Flare........... 54 


...Flame Vortex 
ei 5........... Assassin AK Dias reso Sarto, 
5 uesto Tes cro si 
Een 50..............Рћоепіх trova nella città natale di 


* Nota: Per prendere l'incantesimo Phoenix (Fenice) dovrete avere il Disco Giant posizione e tornate successi- 
os, altrimenti non riuscirete mai a leggere la pietra. 


l'arena 
neuesradr 


Durante la vostra prima visita a Neuestadt, incon- 
trerete sicuramente Вгиіѕег Kahng nell'Arena. 
Dopo aver ottenuto il Dragonhorn (ma prima della 
caduta di Belcrant), avrete la possibilità di rivisitare 
l'Arena. Se sconfiggerete Bruiser, allora lui entrerà a 
far parte del vostro gruppo. Potrete comunque ritor- 
nare all'Arena per vincere degli oggetti molto inte- 
ressanti e utili. Immediatamente dopo la lotta con 
Bruiser, potrete subito rientrare sul ring per com- 
battere. Ecco cosa riceverete se riuscirete a vince- 
re i primi cinque scontri. 

Prima Vittoria 
Seconda Vittoria.. 


Quarta Vittoria............ 
Quinta Vittoria ............Gel Set 
Altri nemici e oggetti faranno la loro apparizione 
nell'Arena dopo che sarete riusciti a salire sulla 
Draconis. Fate attenzione perché l'ottavo e ultimo 
mostro che combatterete sarà il Wyvern. Questo 
essere é immune ai danni causati dagli attacchi di 
Fuoco, Acqua, Aria e Terra. Quindi, preparate un'ar- 
ma senza i poteri degli elementi ed evitate di lancia- 
re palle di fuoco! 


Prima Vittoria.............. Combo Command 
Seconda Vittoria......... Channeling 

Terza Vittoria............... Jewel Set 

Quarta Vittoria............Silver Cape 
Quinta Vittoria ............ 


te il primo e più facile Testo 


А Attenti a non >n oltrepassare 


saggio sotto Heidelberg per- 
ché potreste non avere una 
seconda possibilita di leg- 


Stahn. Memorizzate la sua 


vamente a decifrarlo. 


e batterete Bruiser durante il vostro appuntamen- 
to con llene non rimedierete nulla. Non ë neces- 
sario batterlo la prima volta che visitate l'Arena visto che 
otterrete solo dei lievi cambiamenti ai dialoghi successi- 
vi. Se però lo sconfiggerete nella seconda metà del 
gioco, allora lui entrerà a far parte del vostro gruppo. 
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Se rientrate nell'Arena immediatamente dopo aver 
vinto il Gel Set, potrete cimentarvi in un nuovo tipo di 
sfida. ll tizio che incontrerete nella Sala d'Attesa dello 
Sfidante vi chiederà che tipo di combattimento vole- 
te affrontare: 


т РЫ. Normal Battle (Battaglia Normale) 
p Ghost Hunt (Caccia al Fantasma) 
x PR Never mind (Non Importa) 


Se scegliete di affrontare la Caccia al Fantasma, il 
vostro compito sarà quello di distruggere il maggior 
numero di fantasmi entro un tempo limitato. Gli spa- 
daccini più abili che saranno in grado di eliminarne 30 
verranno ricompensati con un M. Symbol. La secon- 
da volta che vincerete questa sfida, verrete premiati 
con un accessorio A. Charm. 


Y L'Arena offre 
miriadi di segreti e 
di oggetti speciali. 
Assicuratevi di vin- 
cerli tutti. 


momento in cui la 
visitate. 


b Ф . 
Cos'ë un Channeling Ring? 
Durante Tales of Destiny vi capiterà di imbattervi in stra- 
ni oggetti rari chiamati Channeling. Non ë facile capire a 
cosa servono e probabilmente a molti di voi saranno 
sembrati totalmente inutili. Eccovi spiegato il mistero di 
questi anelli. Fatene indossare uno al personaggio che 
si trova direttamente sotto Stahn nella schermata del 
menu. A questo punto un secondo giocatore potrà 
prendere il controllo di quel personaggio durante le bat- 
taglie! Premete SELECT sul secondo joypad per un po' 
di tempo e anche il nuovo combattente entrerà in 
modalità Semi-Automatica. Il metodo di controllo è 
identico a quello di Stahn, potrete infatti eseguire gli 
attacchi speciali usando le varie combinazioni di tasti. 
Ma questo non è tutto! Fornite i Channeling Ring ad 
altri tre elementi del vostro gruppo. Se avete una Presa 
Multipla (Multi Tap) potrete impegnare in battaglia quat- 
tro giocatori contemporaneamente! | joypad saranno 
associati ai seguenti personaggi: Stahn (primo control- 
er); personaggio sotto Stahn (secondo controller); per- 
sonaggio a destra di Stahn (terzo controller) e perso- 
naggio sulla diagonale bassa a destra rispetto a Stahn 
(quarto controller). Buon divertimento! 


P In Tales of (E 
Destiny sono nasco- 
sti una miriade di 
strani oggetti. Il 
Channeling Ring è 
uno di questi. 
Utilizzandolo potre- 
te coinvolgere altri 
tre amici nelle 
vostre battaglie. 
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Negozio Generale 
Oggetti del MERCANTE SHMOE 


Volete sapere quali sono gli oggetti che vende il vecchio 
Shmoe a Moreau? Non ve la sentite di acquistare uno 
dei suoi “?” a scatola chiusa? Allora eccovi una lista 
della sua mercanzia, in questo modo eviterete di com- 
prare qualcosa di inutile. 

Long ӨЮ... с-нын» 1,800 G 

M. Sword...... M 


srahn il conradino 


Una volta entrati nella seconda metà del gioco, andate a Darilsheid e parlate allo scienziato che vive in una casa 
nel cortile del castello. Si emozionerà moltissimo parlando di un oggetto chiamato il "Golden Seed" (Seme 
Dorato). Inoltre cercherà di vendervi un Seme di Mela per 50 Gald. Se accetterete l'offerta e pagherete la 
somma richiesta, avrete il seme nel vostro inventario. Portatelo a Lienea e parlate a Zia Maggie che si trova 
nel piccolo orto. Lei si offrirà di piantare il seme e vi affitterà una piccola porzione di campo per 2.000 Gald. |! 
prezzo è alto, ma se deciderete di piantate il seme potrete ottenere degli oggetti interessanti. Fate attenzione 
perché dovrete comprare da Zia Maggie tre sacchi di fertilizzante a 1.000 Gald. Quindi, prima di intraprendere 
la professione di contadino assicuratevi di avere un po' di soldi da parte. 

Sotto c'è una lista di tutti gli oggetti che potrete ottenere fertilizzando il vostro campo nel modo giusto. 


> Anche se è un'ope- 
razione costosa, pian- 
tare i semi a Lienea è 
spesso il metodo 
migliore per ottenere 
alcuni degli oggetti 
rari del gioco. 


< Per vedere un seme 
arrivare a maturazio- 
ne, dovrete prima 
[nu Mucur pagare l'affitto del 
TIl rent vou a rart of my ficld for campo e poi acquista- 
2000 Gald, and kick in some fertilizer too." re tre sacchi di fertiliz- 
zante. 


ABBREVIAZIONI GG 2 в... л Silvervine 


A Assicuratevi di avere R. Bottle, Sono utili per riconoscere 1X = Prima Applicazione di Fertilizzante ——— Pine Gel 
gli oggetti marcati con "?". 2X = Seconda Applicazione di Fertilizzante BL. W EBD Lemon 
3X = Terza Applicazione di Fertilizzante 1 
uM be ro В.М. „ҮЕ White Smelt 
Il Seme Dorato B = Gro Kwick Blu B... MM suu AW LITER Silvervine 
Se piantate il seme di Charak (Charak Seed) e lo fertiliz- Y = Yellow Miracle Gro Ү.......В.......В................Огееп Gel 
zate nel modo giusto otterrete il seme Dorato (Golden W = White Sure Gro Y... FR. LOB рае 
Seed). Questo nuovo oggetto non puó essere piantato, X = Nessun Oggetto R Rotten Orange 
quindi portatelo al professor Otto nel laboratorio vicino | 
al castello di Seinegald. Lui sarà molto interessato al R "iu Sos 
seme. Se glielo date, Otto vi ricompenserà col Disco | SEME DI MELA B ... Rotten Orange 
Gigante che vi permetterà di lanciare l'incantesimo del | 1X 2X 3X Frutto B Life Bottle 
Terremoto. Per scoprire come ottenere il Seme Dorato fogli. eli X Y... B.......Y............... Mackerel Pike 
leggete con attenzione la sezione dedicata ai frutti che 
port far nascere nal to d ts ел aap Mare rs sss 
Per E auem 79 КР AE ETE; Green Gel ME B... wama Lemon 
A Ag. \ эў Ка о a ss Green Gel Lino ME, EA 
КВ отео Apple NEC WELL Life Bottle 
К.е Bid Nar ATE Wormy Apple A e ММ .....А.................Аойеп Orange 
В. W: PAWAN Mackerel Pike АИА: IE Rune Bottle 
ВН m s Wormy Apple SCAN. ES. Eg] 
R... ET: Bt Silvervine Yam И), Orange Gel 
Н... NS. me PORE. Wormy Apple W..R Green Gel 
REA ш ш Strawberry W LEE SEDE UE. ^ Sour Milk 
Во Вои Apple W. J BU Teo aaa Orange Gel 
FI nis eem Melange Gel W. BL L RE Cheese 
В Му... УВ о. к Sour Milk 
pM. s Wi Bo bapa, ha) Banana 
E.R МВО o УР Vegetables 
po Bud W. wp s sa ..Miracle Gel 
Bo Ви. W... Yapu n sn Cheese 
Bux W. dS es Sour Milk 
Losi pr viis BLURBS S Mac Ee Cheese 
gruppo grazie Бове Ware DNE TEY) A. Charm 
alle sue canzoni 
magiche. seni Short Sword Wasi EMT Panacea Bottle 
Bra Orange Gel ММВ 8и Sour Мік 
ИНА АУА Silvervine W N E aE Cheese 
о ооо alte ты НИ! МАЧ W. a MM. dot 
M 


A Dopo aver recuperato la Draconis potrete raggiungere il 
negozio di semi che si trova su questa spiaggia. 


Altri Semi! 


Una volta saliti sulla Draconis potrete arrivare a un * 
negozio nascosto sulla spiaggia a ovest di Junkland. * 


All'interno potrete acquistare alcuni strani tipi di semi: 
Pom Seed .................. 1,000 G 

Estima Seed ................10,000 G 

Lanakear Seed ........... 10,000 G 


Con questi nuovi semi potrete tornare al campo di Zia 
Maggie e far nascere nuovi oggetti rari. Grazie alla 
pazienza di Noah e di Carlo, eccovi tutti i frutti che 
potrete raccogliere. Gli oggetti marcati con un asterisco 


(*) sono quelli che non potrete ottenere in altro modo. 
Quindi se vi interessano rimboccatevi le maniche e ini- 
ziate ad arare il campo! 
ESTIMA SEED 
1X 2X 3X Frutto 
Bia Buz ane у D 
Rouge ...Persimmon 
Magia ...Chestnut 
aree e Persimmon 
Bets „Chestnut 
oggi B ‚баша 
5.288 Sea Bass 
К ВЕ S SOS 
Pay E AA tma Od SD 
Rena Strawberry 
R.......Y .......Y...............uSweetee 
ПЕ A L ле Y Strawberry 
В......МУ.....А.................омееїіее 
Бокал ыы; ....Acerola 
item tO ete Smelt 
Ru. ДАРЕ ....Acerola 
ЕНУ .Smelt 
ВЕ ВЕРН Е Cod 
A MORO LA Barracuda 
Bon nodi Cod 
B: SB un Au o Ba ds 
BECERA HERR X 

ТВ. ....Chicken 

B .......Beast Meat 


se Chicken 
....Pineapple 


EN Ba 
Bo SEA. 
Bon 
ынай NM 
Nets bise Bre 
Mss С ИСА ОЧНА 


..Pine Ge 


Blueberry 
Dolgenia Seed* 
Pineapple 


„Ше Bottle 
....9Weetee 
...Lemon Gel 


Pine Ge 


Sweetee 


E paese E hosti VN gene ГЇЙӨ CR 
"hif Curr „Sweetee 
E ga ana B .. Acerola 
Lidi ...Strawberry 
E. Y ses B... s уя „Persimmon 
- p E A a StraWbeny 
o ten nie E Lemon Gel 
ii oem E MEE; 
à Y .Lemon Gel 
i Y ackerel Pike 
à Y ...Banana 
x Y ...Lemon Gel 
à Y Rotten Orange 
i Vis. Chestnut 
a MS Strawberry 
a MW us .Green Gel 
Де White Smelt 
М Co omen Seo») 
W.. BONES eB 
W .....B....... Y.................Beast Meat 
i W... B. rac lll gappa 
Мк кыйкы кн». ШОНО! 
4 W... Y aS Bu 5... ABEN 
i Wawa aaah ОН ВОЩЕ 
PLS Ai att Vegetables 
MN MEI, ERE S MORO 
A W.....W.....B.................Lanakear Seed 
а M эы эуе scr DIO 
а W, МЕМ A AK 
: LANAKEAR SEED 
+ 1X 2X 3X Frutto 
‚ RAR E 
& В.....А......В................Огееп Ge 
‚ R... R... Y. „Strawberry 
AR... RW ... Vegetables 
i R... B.......R Green Ge 
Fi. > ЖИ; Lemon бе! 
ПОЯС ЖЭНЕ „Apple 
‚ В В W .. Green Ge 
d m EM ... Apple 
‚ В.......Ү.......В.................Огееп Ge 
гє A а Маза ЕЕ 
еур бА) voee UA s ... Vegetables 
i Ss Flare Bottle 
à Pas M etes „Lemon Gel 
ЖК, enel .... Vegetables 
à R....W......W...............Vegetables 
e Boat len d utto kasa w PISI 
AB cca eter Elo HE ED Velange Gel 
E OB oce SEA ааган Prune 
+ B.......R.......W...............Melange Gel 


res 


=» 


T 
IE 
: Е 
UE 


"Estima Seed 10000 
.Lanakear Seed 10000 
No seeds for me, thanks 


A Il proprietario del Negozio di Semi somiglia molto a 
Heihachi di Tekken 3. Piantare i semi é importante per 


poter scoprire tutti i segreti di Tales of Destiny. 
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5 B... B. Phasa ОАВ 

ds ВТ о 

б BEANS ААА Prune 

ВВМ „Melange Gel 

а Bussi seul ....Acerola 

Prune 

. „Ше Bottle 

à ...Prune 

+ B.....W......R.............. Green Gel 

а В... ЛАВРА ыд Prune 

è BL ML E „Acerola 

A a ме КЕ Prune 

«чү, АВ о Wassa 

Чы ЖИА. Жо: „л е Огапде бе! 

i Y... R... QY ua a NAISE 

‚ Y... R... W ............. Sweetee 

ade ro APR Miracle Gel 

Faber Morse]: MC Wrasse 

i Y Quando si tratta di usare arco e 

Р frecce, nessuno può battere Chelsea 
А Torn. Lei si unirà al gruppo dopo che 
à voi avrete saccheggiato la fattoria 

à segreta di Oberon durante la secon- 
: da parte del gioco. 


-erer 


UU % >» ъъ ъъ > P > у у к > > PR >> ЪЪ a 


Seedling 
"Don’t get your hopes up..." 


à Uscite e rientrate da Lienea per tre volte spargendo 


* sempre il fertilizzante sul campo. In questo modo potrete 
„ Ottenere dei frutti veramente particolari. 
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4 Piantando i semi precedenti in un ordine parti- 
* colare e usando i fertilizzanti giusti, potrete 7 
à ottenerne nuovi tipi. 11 Dolgenia 
i Seed, il Phen Seed e il più impor- 
A tante Charak Seed. Grazie a que- S 
à sta nuova serie di semi potrete 
a ottenere degli oggetti estremamen- 
4 te rari. Usate la seguente lista per 
4 far nascere il frutto che più vi serve. 
à 
à 
| è DOLGENIA SEED 
à 1X 2X 3X Frutto 4 
^ Tuna à Р 
: Tuna i ' A Durante le vostre — кеја n 
n „Типа і sons mpre più forte, quindi fate molto р 
è Phen Seed* wa ; torto 
i os і Pine Gel 
š „Типа š 
n бара è Ba... Ya a Ras Melange Gel 
à (Sine . Mangosteen 
à | 
: Grape : Nom 18 wg 
А Сгаре A 
n ... Grape і Salta Mangosteen 
А Priori Ssad* i B... W... Ве Melange Gel 
à + B... MM i Su ua Lemon Gel 
A Mer М Mangosteen 
і e СҮ В.В in 
і Mali k (ор н | 
: Mela : EA: Pine Gel 
n Melon : QN NERA Melange Gel 
n Phen Seed* м R Melon 
Албе se a volte ha un pessimo carattere, _ š Меш " Bud Rassya Lemon Gel 
vy Argent à uno del membri phù'importanti à ч Ea By Кү Pine Gel 
del vostro gruppo. Non solo serve a scoprire n R ...Sea Bream à 
alcuni segreti, ma é anche un'ottima combat- а È B... ME. алм M Melon 
tente. A B ..Phen Seed* à 
A B ...Sea Bream Я В Melange Gel 
pte Booten IBN Wrasse à B Sea Bream n Y Lemon Gel 
os C MTM Phen Seed* "NM Soa аш ; * Melon 
Ү.......В......М..............Огапде Gel : W WO B... Ces Brea : 1m RT, Pine Gel 
NIGER ені Orange Gel 3 š 
Nana Wrasse i PHEN SEED A 
Yu BO nn X a 1X 2X 3X Frutto š 
VAN MR Sweetee "er cT NE X n 
Ya. W... R... Wrasse : ЕВ й Prawn : 
Ж.Ж, ЖИР E MN «Orange Gel DIRE csse Melange Gel n. 
WS W... E Wrasse а RR MW Lemon Gel 1 
У Cas M ыенен Green Gel В Вън Руи i 
Wanta ааа Egg : RI UB IH ......Pine Gel : 
W... R... B... Lemon Gel * Rusi Baseina Melange Gel E 
Mss scis 9 аР ph ROME Prawn n 
W RW VERITA Oriola Seed* i 
LUE BnR. ЧА e. Lemon Gel n 
JU! UMS с т Bia Beast Meat ‘Rat Prawn à 
VS TEMPI s ratto E Pine Gel L u Y. Pine Gel А 
ВИИ. Egg i R... W..... „Prawn à 
Vet NUN pes Pine Gel (RA „Melange Gel i 
М SB ons Egg : REL ..Lemon Gel : 
LUIS eod eee ON Beast Meat к EET] Prawn à 
WNW Charm Bottle EA RR ЕИ Mangosteen i 
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um Beast Meat CMM DAL РИСТЕ Mangosteen n 
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а ВАВ че Charak Seed* È Asesora peso, deqe P wata dalla ыле іу waqa 
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> Rutee Katrea 
ha moltissimi 
incantesimi utili 
per guarire i vostri 
personaggi. 
Inoltre duran- 
te le battaglie 
ha anche 
l'abilità di 
rubare 
oggetti e 
soldi ai 
nemici. 


Melon 
Melange Gel 
...Lemon Gel 
Melon 
Pine Gel 
Sea Bream 
Melange Gel 
Lemon Gel 
Snapper 
Pine Gel 
Sea Bream 
Melange Gel 
Lemon Gel 
Sea Bream 
Pine Gel 
Melange Gel 
..9ea Bream 
m. R.................Lemmon Gel 
B. iaia Pine Gel 
JA Y... Sl aa 9a Bream 
T А dex 


ORIOLA SEED 
1X 2X 3X Frutto 
Кы анун. er Wormy Apple 
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....Blueberry 
Softy Kreem 
Beef 
Bread 
Bream 
„Mackerel Pike 
-Egg 
Lemon 
Кыз W ...............Wrasse 

dia R.................Silvervine 


Banana 
Steak 
Mackerel 
Lemon 
.Cheese 
mu Red Snapper 
M R............... White Smelt 
B ....Brie 
Y ...Persimmon 
Bonito 
...Chestnut 
„Herring 
„Squid 
...Grape 
..988 Bass 
Eel 
Vi Strawberry 
Gb MW piena .Tuna 
...Sweetee 
.Cutie Mitten* 
...Lavender* 


„Mangosteen 
„Bonito Flakes 
......Melon 
....Fitz Shake 
.Lucky Cap 
.Acerola 
«Juicy Beef 
.Squid Jerky 
„Стар 
„Smelt 
-Dorian 
...Cod 
Crab Soup 
me R................. Barracuda 
ANE pnr tam 
ats Yi... Fitz Burger 
МУ... Tender Roast 
VETUS dad Fitz Fries 
Blowfish 
Beast Meat 
Bellebane 
„Sour Milk 
Mackerel Pike 
Chicken 
Snapper 
aU uer або Pineapple 


< 


W. 
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W 
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CHARAK SEED 
1X 2X 3X 


Frutto 
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Ruby* 
Garnet* 

Grow Fruit* 
Golden Seed* 


....Thunder Spirit* 


Grow Fruit* 
Channeling* 
Wind Power* 


„Grow Fruit* 


Aquamarine* 
Moonstone* 


....Gardonyx* 


Tech Ring* 


..Sapphire* 


Grow Fruit* 
Dark Power* 
Emerald* 
Topaz* 


«Grow Fruit* 


Tech Ring* 
Turquoise* 
Terra* 


«Grow Fruit* 


ARA Questo nemico non è 

esattamente il più forte. Fate 
però attenzione alle sue spore 
avvelenate o preparatevi a 
usare le vostre P. Bottle. 
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Il Gatto e l'Anello di Smeraldo 


Dopo aver guadagnato l'accesso a Horn per evocare 
Bernardo, assicuratevi che Chelsea sia nel vostro grup- 
po e dirigetevi a Neustadt. Quando arriverete al molo 
della città, parlate col gatto che incontrerete vicino al 
banco del pesce. Chelsea vi chiederà di nutrirlo con uno 
dei tre tipi di pesce. Dategli due Bonito e il gatto non 
solo vi amerà incondizionatamente, ma vi accompa- 
gnerà fino a delle scatole sul molo. Cercate nelle scato- 
le e troverete l'anello di smeraldo! 


A Potrete farvi aiutare dal gatto striato solo se Chelsea è 
nel vostro gruppo. Grazie al micione potrete trovare un 
anello di smeraldo. 


Un Grande Zaino per il Cibo 
All'inizio della seconda metà del gioco, Stahn litigherà 
con sua sorella Lilith. Prima di lasciare la città in compa- 
gnia di Philia, assicuratevi di parlare ancora una volta con 
Lilith e le cose si chiariranno. A questo punto la sorelli- 
na vi donerà un grande zaino (Food Sack L.) in grado di 
contenere fino a 20.000 punti cibo! 


* 
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Iron Key 
Ріскахе 


old Key 


This sack enables you to collect food. 
You can store up to 20000. 


A Anche se il Grande Zaino vi permetterà di fare una bella 
scorta, non dimenticate di cercare sempre da mangiare 
per evitare di trovarlo vuoto quando serve. 


battimenti casuali! Purtroppo il triciclo vi farà cammi- 
nare più lenti di una lumaca zavorrata. 


ale буо 
"(Sigh>...1 came all the way here 
and forgot to bring the Lens for 
exchange..." © 


A Dopo aver parlato con l'anziana signora di Armeida, 
rintracciate suo nipote nel negozio di Lenti di Darilsheid. 


Philia 

{This is the grandchild of the old 

| woman who gave you the Lens by 
mistake in Armeida ) @ 


A Philia insisterà perché voi vi comportiate da “bravo 
bimbo” e vi farà restituire le Lenti, In cambio riceverete il 
Triciclo. 


À Il Triciclo vi farà evitare quelle fastidiose battaglie casua- 
li, ma sicuramente non gioverà alla vostra immagine di 


eroe forte e senza paura, 


Il Triciclo 

Dopo aver raggiunto l'Eterosfera, tornate alla città di 
Armeida. Visitate la nonna addormentata nella casa 
in alto a sinistra e parlatele. Lei vi scambierà per suo 
nipote e vi darà 500 Lens (Lenti). Visto che non c'è 
modo di restituirgliele, non vi resta che metterle via. 
Ora andate verso Darilsheid e cercate il negozio di 
lenti che si trova vicino all'entrata sud della città. 
Parlate col giovane scontroso che è occupato a esa- 
minare i beni di Oberon. Lui vi dirà che ha dimentica- 
to le lenti a casa di sua nonna. Philia vi prenderà da 
parte e vi suggerirà di consegnargli le Lenti ricevute 
dalla donna ad Armeida. Dopo che gliele avrete con- 
segnate il ragazzo vi ricompenserà donandovi il suo 
triciclo. Se usate questo mezzo per spostarvi nella 


mappa del mondo, non verrete più bloccati da com- 


no con i piedi per terra 
non sono assolutamente 
difficili da colpire. 
Quando volano le 
cose cambiano radi- 
calmente. 


< Finché questi esseri stan- 


7 — 4 
STRATESE 7 


Il gioco Segreto di Heiroku 

Dopo aver recuperato il Draconis potrete accedere a 
una serie di interessanti luoghi nascosti. Tra questi tro- 
verete una capanna sulla piccola isola disabitata tra 
Sheeden e Terazzi. Attraversate la foresta vicino alla 
punta sud dell'isoletta ed entrerete nella proprietà di 
Heiroku, un fanatico della morra cinese. Parlategli e lui 
coinvolgerà Stahn e Philia in una buffa partita di 
Roshambo. Partecipare a questo gioco vi darà solo la 
possibilità di vincere altri Gald. Comunque la cosa piü 
divertente sarà scegliere le punizioni per Philia quando 
vincerete. Giocate e vedrete quello che significa. Eh, 
eh... 


A Chi immaginava che anche Philia avesse un carattere 
violento? Trovate la capanna di Roshambo e sperimentere- 
te il suo lato oscuro. 


Il Negozio di Lenti 

Grazie al Draconis potrete esplorare liberamente tutto il 
mondo di Tales of Destiny. Dirigetevi verso la grande 
isola coperta di neve (quella che sembra un numero 
"tre") e oltrepassate l'area della foresta vicino al confi- 
ne nord. Entrerete nella capanna del costruttore di Lenti 
(anche lui assomiglia un po' a Heihachi di Tekken). 
Parlategli e si offrirà di contare le vostre Lenti per vede- 
re se ne avete abbastanza. Se possedete piü di 3.000 
Lenti, il proprietario del negozio si offrirà di vendervi uno 
dei quattro oggetti per le evocazioni: Gnomo, Efreet, 
Sylph o Wendiene. Perderete tutte le vostre lenti anche 
se deciderete di non comprare nulla, quindi tanto vale 
scegliere uno dei quattro oggetti che vi vengono offer- 
ti. Se invece, quando parlate col proprietario del negozio 
avrete meno di 1.000 Lenti, lui vi darà solamente un 
Green Gel e vi caccerà dalla capanna. Di tanto in tanto il 
proprietario del negozio vi donerà alcuni oggetti bonus, 
sempre nel caso che voi abbiate abbastanza Lenti. Tra 
questi potrete trovare anche una Strange Pouch (Strana 
Borsa) e un Mist Orb (Sfera della Nebbia). 


A Un'altra capanna segreta si trova nell'isola innevata a 
Ovest di Phandaria. Cercatela. 


Follia di Mini-Giochi a Moreau 

Quando visiterete Moreau per la prima volta, potrete 
partecipare a uno dei mini-giochi che si svolgono nella 
piazza della città. Andate a parlare con Najasee, il gatto 
che si trova vicino alla statua. Lui vi sfiderà a un gioco 
in cui bisogna raccogliere delle pietre. Per vincere 
dovrete fare in modo che l'avversario raccolga l'ultimo 
sasso. || numero delle pietre di partenza è variabile, ma 
un modo per assicurarvi la vittoria è far sì che tocchi 
all'avversario quando ne mancano solo cinque. La 
ricompensa per aver vinto è un Elixir. 

Durante la seconda metà del gioco, potrete sfidare 
un'altra persona gatto di nome Najadee a un gioco tipo 
Galaxian. Il costo è 100 Gald e funziona esattamente 
come lo sparatutto a cui avete già giocato in preceden- 
za. Questa volta però non potrete chiamare rinforz 

L'obiettivo è raggiungere 100.000 punti, ma ci sono 
ricompense per ogni livello del gioco che riuscirete a 
completare. Se siete abbastanza fortunati da raggiun- 
gere il rango di Monkey (100.000 punti), riceverete il 
Mystic Symbol 


Y Se volete sva- 
garvi con un ро” 
di mini-giochi, 
allora andate a 
sfidare i gatti 
nella piazza 
della città di 
Moreau. 


YOUR RANK : SERGEANT 


A Parlate con 
Najadee a 
Moreau e 
potrete cimen- 
tarvi in un 
gioco molto 
simile a 
Galaxian. 


Un Gioco da Ragazzi 

Quando arriverete alla città di Cherik, un ragazzino vi sfi- 
derà ad acchiapparella. Per vincere dovrete cercare d 
non farvi prendere da nessuno dei quattro avversari. Se 
uno dei ragazzi vi tocca, il gioco e finito! Se sarete cosi 
abili da sfuggirgli per più di 100 secondi, ricevere l'og- 
getto che vi permetterà di evocare Efreet. Se non vi 
farete prendere per più di 20 secondi avrete un 
Melange Gel. Infine, se riuscirete a superare i 50 
secondi sarete ricompensati con un Miracle Gel. Non 
pensate però che le cose siano così facili come sem- 
brano. Quelle quattro pesti sono veramente agguerrite. 
Questo sì che è un mini-gioco tosto. 


| Strangers! Hey, do you wanna play 
|| tag with me? 


A Questo gioco è abbastanza frustrante, ma non riuscirete 
a smettere finché non umilierete quell'odioso ragazzino. 


Lo Zio Bob 


Durante la seconda parte del gioco non dimenticate 
di tornare ad Armedia prima di ragaiungere Belcrant. 
Visitando la città, dovreste incontrate lo Zio Bob che 
vagabonda vicino all'entrata. Parlategli e lui vi dirà 
che la sua famiglia ë preoccupata per Stahn e poi vi 
offrirà dei soldi o delle Lenti. Se sceglierete i soldi 
avrete 10 G, mentre se sceglierete le Lenti lui ve ne 
darà 10. Se gli chiederete di piü di quanto vi ha già 
dato, lo Zio Bob si irriterà per la vostra avidità. Più 
avanti nel gioco tornerete a Lienea e incontrerete di 
nuovo Bob dentro la casa di Zia Maggie. || suo atteg- 
giamento dipenderà da come vi siete precedente- 
mente comportati con lui. Se prima l'avete fatto 
arrabbiare, allora vi metterà il muso e non vi darà 
nulla. Nel caso vi siate accontentati di qualche Lente 
o Gald, il buon zio Bob vi donerà un Warrior Symbol 
(Simbolo del Guerriero). 


Uncle Bob 
"Take it easy, son." 


A Lo Zio Bob ë un tipo generoso, ma non sopporta la 
gente avida. Accontentatevi di 10 Glad o 10 Lenti e lui 
non si arrabbierà. 


La Capanna Nascosta 

Sulla costa est di Lienea c'é un'altra capanna nascosta. 
Usate il Draconis per attraccare alla piccola striscia 
verde lungo la linea costiera e attraversate una delle 
piccole foreste. Entrerete in una capanna senza nome 
piena di gente. Parlateci e ciascuno di loro vi dirà qual- 
cosa su Tales of Destiny. Vi daranno molti consigli sui 
vari segreti del gioco e suggerimenti sul sistema di 
combattimento. La cosa più importante da fare nella 
Capanna Nascosta è prendere l'oggetto di evocazione 
della Valchiria che si trova in una cassa vicino al pilastro 
di sinistra. 


» Volete 
ascoltare un 
sacco di 
aneddoti sui 
vari segreti 
di Tales of 
Destiny? 
Allora non 
dimenticate 
di visitare la 
Capanna 
Nascosta. 
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< In Tales of Destiny dovre- 
te affrontare in battaglia 
moltissime creature dalle forme 
più strane. 


Le Corse di Neuestad 


Nel parco della città di Neuestadt incontrerete un grup- 
petto di ragazzini vicino al padiglione della Softy Kreem 
Parlate con uno di loro e verrete sfidati a una corsa con- 
tro il più veloce. Dovrete fare due giri attorno alla città 
seguendo le frecce. Se battete il ragazzo potrete sce- 
gliere fra tre diverse ricompense. Dopo aver vinto tre 
volte, non potrete più gareggiare. | premi in palio sono 
Red Sage, M. Rouge o Elven Cloack. 

Quando riuscirete a — guadagnarvi l'accesso 
all'Eterosfera, la corsa cambierà e potrete vincere dei 
nuovi premi. Fate attenzione perché il ragazzo e diven- 
tato più veloce! | tre oggetti che potrete prendere in 
caso di vittoria sono Elixir, C. Bottle o Gnome. Dopo 
che li avrete conquistati tutti la corsa sara definitiva- 
mente sospesa 


A Nel parco di Neustadt troverete un gruppo di ragazzini 
pronti a sfidarvi a una gara di velocita. 


Opzione Segreta 

Una volta che vi sarete avvicinati alla fine del labirinto di 
Dycroft, raggiungerete‘un Punto di Salvataggio prima di 
combattere Kronos. Non perdete questa opportunità 
per salvare i vostri progressi. La prossima volta che 
caricherete Tales of Destiny non dimenticate di inserire 
la memory card su cui avete effettuato questo salva- 
taggio. Quando appare il menu principale, entrate nella 
sezione riguardante il sonoro e troverete una nuova 
opzione nella parte bassa dello schermo! Coloro che 
conoscono perfettamente il giapponese saranno felici 
di poter ascoltare piü di 200 spezzoni di conversazione 
tratti dalla versione nipponica di Tales of Destiny. 


85 Tas of Destiy 
è P n ni м w 0:139r[551 
SE ' 
Play Type 
ВОМ Volume 
SE Valona 
PAN. 
бегет Med, 
STUDIO_R 
Dept 96 
Voice 100 


Norma! 


Level Peter 


Talk 252 
$5:037 0117 


A Se volete ascoltare tutte le tracce sonore riguardanti i 
dialoghi originali, assicuratevi di aver salvato il gioco 
prima del combattimento contro Kronos. 
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la torre di druaga 


Durante la vostra avventura sentirete 
spesso dei pettegolezzi riguardo un'enor- 
me torre nascosta. Non si tratta di men- 
zogne. Infatti nella seconda metà del 
gioco potrete raggiungere questa mitica 
costruzione. Per riuscirci dovrete prima 
trovare tre bacchette (Rod) magiche e poi 
tornare al tempio abbandonato vicino 
Janos. In questo modo potrete giocare a 
una nuova versione di un classico titolo 
della Namco: Tower of Druaga! 

Ecco dove potrete trovare le tre bacchet- 


te magiche della Leggenda di Ishtar: A Ritornate a questo tempio per scoprire 


uno dei più grossi segreti di Tales o! 
Destiny... una nuova versione del classico 
Tower of Druaga! 


RC Rod: Si trova in un forziere nel 
Laboratorio degli Spadaccini. 

GC Rod: La troverete in un forziere nel 
labirinto di Clodius, poco prima di com- 
battere Baruk. 

BC Rod: E' la Old Cane (Vecchia Canna) 
che troverete a Harmentz dentro l'arma- 
dio di Walt. Potrete prenderla solo dopo 
che Walt vi avrà dato la Lente per il 


anche delle creature davvero malvagie, 
veloci a lanciare incantesimi e immuni a 
certi tipi di attacchi. 

Assicuratevi di avere armi potenti che non 
abbiano i poteri del fuoco, dell'acqua, del- 
l'aria o della terra. Eccovi una descrizione 
fisica dei diversi nemici che dovrete 
affrontare. In questo modo sarà più facile 
riconoscerli. 


Maghi: 

Appaiono sulla mappa come figure 
maschili vestite di vari colori. Possono 
teletrasportarsi nel labirinto, hanno attac- 
chi a lunga gittata e sparano raggi o fiam- 


zi 


A Ciascuno dei 60 piani ë un labirinto in cui 
la posizione dell'uscita e della chiave vengo- 
no generate casualmente. 


me che possono abbattere le pareti. Attenti a questi colpi perché causano dei seri danni. 
| Maghi sono porpora, i Druidi sono bianchi, gli Incantatori sono verdi e gli Stregoni sono 


arancioni. 


Cavalieri: 


Appaiono sulla mappa come cavalieri in miniatura e hanno armature di diversi colori. | 


Cavalieri Hyper sono gialli, 
blu (cavolo che sorpresa!), 
appunto, neri. 


Quox: 


| Cavalieri Specchio sono di un blu tenue, i Cavalieri Blu sono 
i Cavalieri Rossi sono rossi, mentre i Cavalieri Neri sono, 


Multiplex Cannon di Seinegald. Usate una 
R. Bottle sulla Vecchia Canna per trasfor- 
marla nella BC Rod 


Una volta raccolte le bacchette (Rod), por- 
tatele nella stanza centrale del tempio 
(quella dove avete salvato Rutee e Mary). 
Esaminate i tre piedistalli di pietra lungo il 


7 Dope che Stahn a avrà posizionato le tre 
bacchette magiche sui piedistalli, si aprirà 
una porta nella parete nord. 


percorso e Stahn ci posizionerà le bacchette. Nel muro a nord si aprirà una porta che 
conduce alla Torre di Druaga! 
In questo mini-gioco dovrete seguire delle semplici regole. Non è necessario raccoglie- 
re tutti i tesori abbinati ai vari piani della torre, ma dovrete assolutamente avere le tre 
bacchette magiche (BC Rod, GC Rod, RC Rod). Se non le trovate non potrete affronta- 
re Druaga al 59° piano. Per prendere i vari tesori dovrete eseguire alcune azioni specifi- 
che, così assicuratevi di leggere e di seguire le regole di ciascun piano. Le posizioni del 
Cancello, della Chiave e 
MAPPA DEL LiveLLO 9 del Forziere vengono 
generate casualmente in 
ogni piano. In certi livelli, 
per riuscire a trovarli 
dovrete toccare o distrug- 
gere una parete (premen- 
do il tasto col cerchio). 
All'inizio si può fare con- 
fusione, ma dopo averlo 
fatto nei primi piani della 
torre la cosa comincerà a 
divertirvi. 
La prima volta che 
affronterete questa mis- 
sione potrete raccoglie- 
re alcuni oggetti. Se 
però sarete costretti a 
giocare nuovamente alla 
torre di Druaga, allora 
alcuni oggetti cambie- 
ranno. Nella nostra lista 
questi nuovi tesori sono 
indicati come “secondo 
oggetto”. 
Ricordate che nella torre 
di Druaga non c'è assolu- 
tamente nessun punto di 
salvataggio e nessuna 
area di riposo. Per questa 
ragione è meglio af- 
frontare questa missione 
quando i vostri personag- 
gi avranno raggiunto un 
buon livello d'esperienza! 
Nella Torre si aggirano 


v LA 


| Quox sembrano delle miniature di drago. Sulla mappa si spostano lentamente, ma ini- 
zieranno a inseguirvi velocemente se vi avvicinerete troppo. Quando sono sulle vostre 
tracce, i Quox possono anche abbattere le pareti del labirinto. Se dovrete affrontarne 
uno, state attenti a non usare armi con poteri elementali. 


Fantasmi: 

Sembrano molto simili ai maghi, ma sono completamente nascosti da facce nere. 
Hanno attacchi a lunga gittata e possono teletrasportarsi ovunque nel labirinto. Il loro 
colore é identico a quello della corrispettiva controparte "vivente" e ne possiedono le 
stesse qualità. Fanno eccezione il fantasma porpora, che in realtà si comporta come un 


Druido e il fantasma bianco che combatte come uno Stregone. 


РАМО LAZIONE 


...Uccidete le due Melme Nere... 
Non prendete la chiave, 
uccidete il Cavaliere Blu poi Uccidete la Melma Verde 
«Trovate il cancello e premete Cerchio senza prendere la Chiave ...P. Charm 


Uccidete i due stregoni senza farvi colpire dai loro raggi... 


Fatevi colpire dai loro raggi 


TESORO 
„Му. Boots 
Dash Ring 


Life Bottle 


«Long Sword 
White Sword 


...Percorrete l'intero lato destro del labirinto, poi l'intero lato sinistro Lantern 


Nessino CRE 
Lasciate gli E. Bullet e aii una nuova cassa .... 


Secondo Oggetto... 


veneno EAM UM ues E. Bullet 


„aR. Doll 
Channeling 


„Fatevi colpire dai raggi diu un Mago ur una | volta da destra 


e una volta da sinistra 


....Abbattete i muri a sud delle zone A e B segnate sulla mappa 


Lavender 
Dark Seal 


Uccidete tutte le Melme Rosse prima di uccidere il 


Cavaliere Nero .. 


Fatevi colpire dal | raggio di U di una Melma prima di ucciderla. 
Aspettate per 10 secondi nella fila più bassa del labirinto .. 


Secondo Oggetto 


«Warrior Seal 
„Gauntlet 
„Strenght 

Tech Ring 


Uccidete un Mago nello stesso ‘quadrato’ 


dove si trova la scalinata 


...Premete Cerchio al cancello, poi uccidete i nemici nel labirinto 


Secondo Oggetto 


Evitate i nemici per almeno 30 secondi. 
...Distruggete subito i due Cavalieri Blu 
....Camminate dal lato sinistro della stanza a quello destro .... 


Battle Suit 
Red Shield 
„Moon Sword 
Moonstone 
Emerald 
Tornado 


Toccate il muro sulla sinistra dopo che 


avete ucciso un Cavaliere Specchio 
Uccidete tutti i fantasmi eccetto quelli con le lanterne... 


„Hellfire 
R. Doll 


Percorrete il perimetro esterno del labirinto 


in senso orario per due volte 


Dragon Sword 


Eliminate il Quox, prendete la chiave e aprite la porta 
Aprite il cancello senza combattere alcun nemico 


...Aspettate 10 secondi, poi spostatevi e aspettate altri 10 secondi 


senza lottare... 
Secondo Oggetto... 


....Andate nell'angolo in alto a sinistra e distruggete tutti i nemici 


Resistent Ring 
..SW450450 
Dark Seal 


...Uccidete uno Stregone, una Melma Blu e poi un altro 


Stregone (nell'ordine) 


Thunder 


stream?” ! 


Secondo Oggetto 

Combattete nel punto di partenza.. 

NESSUN TESORO 

Prendete la Chiave e combattete contro 

un Druido entro 30 secondi 

Sconfiggete i Cavalieri Hyper e il Quox, poi fatevi colpire 
dal fuoco del Druido 

.Abbattete 10 pareti 


Uccidete un Green Roper nello stesso 'quadrato' della scalinata... 


......loccare le pareti in alto, a destra, 
in basso e a sinistra seguendo questo ordine ... 
Combattete tre battaglie senza spostarvi cal punto di partenza 
Distruggete tutti i mostri eccetto il Mago... 
Secondo Oggetto 
Lasciate che il Quox abbatta cinque pareti. 
.Fate abbassare fino a un decimo gli HP di Stahn e 
non uccidete il Quox 
Uccidete il Quox 
Uccidete il Cavaliere Specchio... 
....Uccidete i due Ropers 
Uccidete quattro Incantatori ed evitate le loro scariche 
Evitate le palle di fuoco degli Incantatori 


Aprite il Cancello senza distruggere le pareti, abbattetene una..... 


Uccidete due Spettri consecutivamen 
..Abbattete cinque pareti nella parte bassa del labirinto, 
poi due in quella alta................. 
Secondo Oggetto 

..Uccidete tutti i nemici, lasciando per u 
Uccidete il Quox aa 
«..Uccidete lo Spettro Rosso, prendete la Chiave e e 

poi uccidete un altro Spettro Rosso ae EE 
in quest'ordine) Uccidete la Melma Giallo Scuro, 

la Melma Verde Scuro, la Melma Blu, la Melma 

Rossa, la Melma Nera e infine la Melma Verde 


a Melma Blu, la Melma Verde Scuro e infine la 

МЕТЛА О Sti ge 
(in quest'ordine) Uccidete lo Stregone, l'incantatore, 

il Mago e quindi il Druido 


caso. Aprite prima il nuovo forziere e poi quello 

che avete lasciato chiuso 

„Toccate tutti e quattro gli angoli del labirinto e poi tornate 
al primo angolo 

Secondo Oggetto. 

....Uccidete un Roper ... 


...Fermatevi in ogni angolo del labirinto per almeno 10 secondi 


Premete Cerchio al Cancello senza prendere la chiave, 
poi uccidere uno Stregone 


„Сот 


«Star Mace 


(in quest'ordine) Uccidete la Melma Verde, la Melma Nera, la Melma Rossa, 


SP420470 


Blessing P Stahn è l'eroe di Tales of 


Destiny. Non solo é dotato 
delle abilità più potenti, ma è 
anche il combattente più forte in 


H. Gauntlet battaglia. Usatelo bene. 


Elvin Cape 


mand Combo 
B. Talisman 
ind Ring 


L ce Sword 


Demons Arrow 


Blue Shield 


.. Wood Shield 


Sapphire 


Megalith Disc 
GC Rod 


«Silver Cape 


Per questo mese e tutto! 
La seconda parte sul prossimo numero. 


MAPPA DEL LiveELLO 53 
M. Symbol — 


€—— M ng 


„О. Bottle 


Non aprite il forziere, poi (in quest'ordine) uccidere l'Uomo Lucertola, 
II Cavaliere Hyper, il Cavaliere Specchio, il Cavaliere Nero, il Cavaliere Blu e 
lasciate in vita il Cavaliere Rosso. Apparirà una nuova cassa in una locazione a 


Excalibur 


Cappa Aqua 


..SW500490 
„А. Foot 


RC Rod 


...Senza combattere, toccate le pareti esterne del labirinto in questo ordine: 


alto, basso, sinistra e destra..... 
Secondo Oggetto... 


Scegliete il punto di partenza c come zona centrale e dividete il labirinto 
in parte alta e parte bassa, poi non uscite dalla zona in cui siete entrati per 


almeno 30 secondi 

Abbattete tutte le pareti verticali più velocemente possibile 

(от nemici abbatteranno quelle опггопай).................................... 
Distruggete la parete sopra il punto A 

e poi spostatevi sul punto A 

Aumentate l'HP di Stahn prima di andarvene da questo piano 
-NESSUN FORZIERE 

Scatola vuota (Prendete la chiave e andatevene) 

on prendete la Chiave, poi premere Cerchio 


Uomo Lucertola 
Camminate dall'alto verso il basso nel lungo corridoio centrale 


e uccidete il Cavaliere Rosso senza toccare gli 
altri nemici 


Volcano Disc 


«Gold Armor 


Mercy Disc 
Moon Crystal 


al cancello per evocare l'Ingannatrice Ishtar. Sconfiggetela e poi affrontate un 


Berserker Bow 


del labirinto abbattendo tutte le pareti che vi sbarrano la strada. Trovate 


...Uccidete il Cavaliere Hyper, due Stregoni, il Quox e poi Druaga (se cercate 


dei piani inferiori) 


di salire le scale prima di affrontare Druaga, verrete ritrasportati in uno 


Nessuno 


Parlate a Ishtar e posizionate le bacchette GC e RC rispettivamente nella fila 
in alto e in quella in basso. Parlate a Ki all'estrema sinistra della fila 


centrale e lasciate a terra la bacchetta BC... 
Secondo Oggetto 


Destroyer 
Faerie Ring 


Waaa, — "ritiri a a 
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SUPERNINTENDO 


E MEGADRIVE 


£ 29.000 


ACTUA ICE HOCKEY 
ACTUA SOCCER 2 
ACTUA TENNIS 
ADIDAS POWER SOC. 98 
AGENT ARMSTRONG 
AIR RACE 
ALIEN TRILOGY 
ALL STAR TENNIS 
APOCALYPSE 
ARMORED CORE 
ASSAULT 
ASTERIX 
ASTEROIDS 
A. SENNA KART DUEL 
AZURE DREAMS 
B-MOVIE 
BABY UNIVERSE 
BASS MASTER CLASSIC TE. 
BEAST WARS 
BIG BASS WORLD CHAMP. 
BLAST RADIUS 
BLASTO 
BLOODY ROAR 
BLUE BREAKER BURST 
BOMBA 98 
BOMBERMAN WORLD 
BOXING 99 
BREAK POINT TENNIS 
BREATH OF FIRE 3 
BROKEN SWORD 2 
BUST A GROOVE 
BUST A MOVE 2 
BUST A MOVE 3 

“СЗ RACING 
CLASSIC GAMES 
ACTIVISION (30 GIOCHI) 
CLOCK TOWER 
COLIN MC RAE RAELY 
COMMAND & CONQUER 
CONSTRUCTOR 
COOL BOARDER 3 
COURIER CRISIS 
CRASH BANDICOOT 
CRASH BANDICOOT 2 
CRASH BANDICOOT 3 
CRIME KILLER 
CRISIS CITY 
CRITICAL DEPHT 


DARKSTALKERS 3 

DEAD OR ALIVE 

DEEP BLUE 

DESCENT 2 

DUKE NUKEM 

DUKE NUKEM TIME TO KILL 
EARTHWORM JIM 3D 
EINHANDER 

FELONY 

FIFA 99 

FIGHTING FORCE 

FINAL DOOM 

FIREST. THUNDERHAWK 2 
FORMULA 1 98 
FROGGER 

FUTURE COP L.A.P.D. 
GEX 3D 

GHOST IN THE SHELL 


119000 
79000 
79000 
95000 
79000 
95000 
89000 
89000 
49000 
59000 
95000 


99000 
89000 
99000 
49000 
95000 
89000 
79000 
49000 
89000 
89000 
89000 
99000 
79000 
89000 


GRAN TURISMO 

GUILTY GEAR 

HEART OF DARKNESS 
HERC'S ADVENTURES 
HERCULES 

INT.SUP.STAR SOC.PRO 98 
INT.SUP STAR SOC.PRO 
INT. SUP. STAR SOC. DEL. 
JET RAIDER 2 

JOE BLOW 

JUR. PARK LOST WORLD 
K1 ARENA FIGHTERS 
KULA WORLD 

KURUSHI 

LEGACY OF KAIN 

LEG. OF K. 2 SOUL REAVER 
LEGEND 

LETHAL ENFORCERS 
LIBERO GRANDE 

LUCKY LUKE 

M.OWEN W. LEAGUE SOC. 99 
MADDEN 99 

MAXIMUM FORCE 
MEDIEVIL 

MEGAMEN 8 

MEN IN BLACK 

METAL GEAR SOLID 
MICROMACHINES V3 
MORTAL KOMBAT 4 
MORTAL KOMBAT MITH. 
MOTO RACER 2 

MUSIC 

NASCAR 98 

NBA LIVE 99 

NHL 99 

NHL POWERPLAY 98 
NINJA SHADOW OF DARK. 
O.D.T. 

ODDWORLD 2 ABE'S EX. 
ODDWORLD ABE'S ODIS. 
OMIK.: THE NOMAD SOUL 
ONE 

OVERBLOOD 
OVERBOARD 
PANDEMONIUM 
PANDEMONIUM 2 
PARAPPA THE RAPPER 
PARASITE EVE 
PERFECT ASSASSIN 
PERFECT WEAPON 

PFA SOCCER MANAGER 
PITFALL 3D 

POINT BLANK 

PREMIER MANAGER 98 
PSYCHIC FORCE 

QUAKE 2 

R-TYPES 

RAGE RACER 

RAPID RACER 

RASCAL 

RAYMAN 2 

REBEL ASSAULT 2 

RED ALERT RETAILATION 
RESIDENT EVIL 
RES.EVIL 2 (DUAL SHOCK) 
RETURN FIRE 

RIDGE RACER REV. 
ROAD RASH 3D 

ROCK & ROLL RACING 2 
ROSCO MC QUEEN 


PAL 
JAP 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
USA 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
USA 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
USA 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 


95000 
119000 
95000 
89000 
49000 
99000 
59000 
59000 
79000 
99000 
89000 
79000 
89000 
79000 
79000 
119000 
95000 
89000 
89000 
89000 
95000 
95000 
89000 
89000 
89000 
95000 
119000 
49000 
95000 
95000 
95000 
79000 
79000 
95000 
95000 
89000 
95000 
89000 
95000 
49000 
99000 
79000 
79000 
79000 
49000 
89000 
69000 
139000 
69000 
69000 
95000 
89000 
79000 
95000 
89000 
95000 
95000 
89000 
69000 
69000 
95000 
89000 
95000 
49000 
109000 
69000 
49000 
95000 
89000 
79000 


СЛ YN 
Y STATION 


ROUGUE TRIP 

SAMPRAS EXTR. TENNIS 
SAN FRANCISCO RUSH · 
SAN FR. RUSH 2 EXTR. 
SCARS 

SENSIBLE SOC.CLUB EDIT. 
SENTINEL RETURN 
SHAO LIN 

SILENT HILL 

SNOW BREAK EXTREME 
SOUKAIGI 

SOUL BLADE 

SOUL CALIBUR 

SPACE JAM 

SPIDER 

SPYRO THE DRAGON 
STAR WARS DARK FORCES 
STAR WARS MAST. 

TERAS KASI 

STREET FIGHTER COLL. 
SUPER MATCH SOCCER 
SUPER PANG COLL. 
SUPER PUZZLE FIGHTER Il 
SUPERMAN 

SYNDICATE WARS 
SYPHON FILTER 

TALES OF DESTINY 
TEKKEN 

TEKKEN 2 

TEKKEN 3 

TENCHU 

TEST DRIVE 4 

TEST DRIVE 5 

TETRIS PLUS 

THE CONTRACT 

THE FIFTH ELEMENT 
THEME HOSPITAL 

TIGER WOODS 99 GOLF 
TIME COMMANDO 

TIME CRISIS 

TIME CRISIS + GUN 
TOCA TOURING CAR 
ТОСА TOURING CAR 2 
TOMB RAIDER 3 

TOMBI 

TOTAL NBA 98 

TRACK & FIELD 

TRUE PINBALL 

UNHOLY WAR 

V-BALL 

V-RALLY 

VERSAILLES 

VICTORY BOXING 2 

VIVA SOCCER 

VMX RACING 

VR BASEBALL 99 

vs 

WARCRAFT 2 
WARGAMES 

WAYNE GRETZY HOCKEY 98 
WCW NITRO 

WILD 9 

WILD ARMS 

WING OVER 2 

WIPEOUT 2097 

WORLD CUP 98 

X MEN CHILDREN THE ATOM 
X MEN VS STREET FIGHT. 
XEVIOUS 3D 


USA 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
USA 
PAL 
JAP 
PAL 
JAP 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 


PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
USA 
PAL 
USA 
USA 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
USA 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 
PAL 


109000 
79000 
89000 
95000 
95000 
95000 
49000 
95000 


119000. 


89000 
109000 


79000 
119000 
119000 
49000 
49000 
99000 
95000 
89000 
95000 
89000 
119000 
95000 
95000 
95000 
79000 
49000 
129000 
49000 
99000 
95000 
89000 
89000 
49000 
49000 
95000 
89000 
49000 
79000 
95000 
95000 
89000 
95000 
79000 
79000 
95000 
79000 
89000 
95000 
89000 
95000 
49000 
89000 
89000 
95000 
79000 


0536/88.33.51 o allo 
0522/40.60.68 


Contattate 


VENDITA 
CORRISPONDENZA 


per titoli non in listino !!! 


PlayStation 


SATURN 
NINTENDO 64 
SUPERNINTENDO 
MEGADRIVE 
E GAME BOY 


RITIRIAMO E PERMUTIAMO 


IL VOSTRO USATO 


0 


REGGIO EMILIA 
i Secchi, 6/a 
Tel. 0522/406068 


TELEFONA PER | TITOLI 
NON IN LISTINO 


I PREZZI SONO 
IVA INCLUSA 


TUTTI I NOMI RIPORTATI APPARTENGO- 
‚ NO AI LEGGITTIMI PROPRIETARI 


PER 
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SPACCACODICI 


la fonte mensile da cui attingere i più nuovi e 
incredibili tucchi per playstation 


WW. esmiTRLTR.COm 


Accettatelo - siete degli Spaccacodici. 
Avete bisogno di tutti i nuovi trucchi e pas- 
sword per PlayStation e li volete ora!! Non 
preoccupatevi, le nostre fonti sono le 
migliori. Rimanete in contatto con PSM e le 
vostre scorte non si esauriranno mai. 


Ogni mese escono una serie di codici in grado di cambiare completamente la giocabilità di un titolo. 
C'è di solito almeno un codice in questa rubrica che apre completamente un gioco o porta il diverti- 
mento di un gioco a un altro livello. Ogni mese riserveremo uno spazio speciale a questi codici eccezio- 
nali ricompensandoli col premio di Super Codice del Mese. Ecco a grande richiesta tutti i trucchi per il 


super codice 


del mese 


Tutti i Codici 


Ecco una serie di codici in grado di allungare e rafforzare la : | 


longevità di questa difficilissima simulazione di guida. Oltre 
alle solite password per sbloccare circuiti e per alcune 
migliorie grafiche, potrete anche provare l'esperienza di 
gareggiare con un Go-Kart o con un carro armato. Inserite 
i codici al posto del nome del pilota. La voce dell'annun- 
ciatore vi confermerà ogni password accettata, è possibi- 
е anche inserire più codici alla volta. Quando avete finito, 
inserite il vostro nome come al solito per iniziare la corsa 


< Inserite i codici 
nella schermata di 
inserimento del nome 
che incontrate prima 
dell'inizio della corsa. 


Rimettere il Blocco alle Piste: 
Ottenere il Campionato Toca con le Piste 
Rovesciate: 

Disabilitare le Collisioni: 
Ammirare la Modalità Cielo: 
Fondale Stile Cartone Animato: 
Inquadratura dall'Elicottero: 
Carroarmato: 

Modalità Go-Kart: 

Bassa Gravità: : 

Pioggia che Cade al Contrario: 
Modalità Veloce: 

Modalità Micro Machines: 
Nebbia Multi Colore: С 
Maggiore Aderenza in Curva: 
Mani Più Grandi: 


UE es 


bellissimo Toca Touring. 


: A Lo sfondo in stile cartone animato dà un aspetto del tutto 


nuovo d questo gioco che normalmente è molto realistico. 


T ЖЕ pG: SS. m CCD] . 3 ] 
a EE Mm тиррас i 


А Col pulsante per il clacson potrete sparare proiettili e 
spazzare via le vetture avversarie. 


Т \AP_TIME OO o о POS T5 
= аре = = 


BEST - 


A La modalità Go-Kart è molto divertente e rende le cose 
decisamente più semplici. 


` Opzioni (Options) dal Menu Principale e poi andate allo 


LAP (TIME OO. < 


"INOG 
< BEST -- hz 


À. Questa vista dall'alto (stile Micro Machines) é piuttosto 
difficile da usare. E' comunque divertente da provare. 


- Livello 14, New York: XXO AXA ОХО 


us : Schermo per la Selezione della Missione. Passate in : Livello 15, Deserto di Omaha: ХОХ AOX 
S D-E F iim. 0 NU rassegna i vari livelli di gioco finché trovare quello a cui 
: - volete giocare. Premete X per entrare nella griglia delle - + à 
Password e inserite il relativo codice. + Livello 2, Florida: ОХО ОХО XX | 
+ Livello 3, Iran: DAX XO OXXA 
+ Livello 2, Repubblica Ceca: ОХО ОХХ ОХ ‚ Livello 4, New England: X... XX 
Livello 3, Urali, Russia: ХХО XXX X Livello 5, Russia: X AXX 
‚ Livello 4, Cairo, Egitto: OOX ‚ ОХП ‚ Livello 6, Bruxelles: ХОХ ^^ x: 
' Livello 5, Cambogia: x XX O Livello 7, Sud Africa: ^X XOO XX 
Inserite il codice su questa mini-griglia e potrete ` Livello 6, Alpi Svizzere: CO ПОХ ХОХ : Livello 8, Hong Kong Оаа 
giocare a qualsiasi livello di WarGames. Livello 7, Libia: DXX X ХІ Livello 9, Messico: 00^ AXO XX 
` Livello 8, Isole della Manica: ООХ DIL ` Livello 10, Stretto di Bering: ХОС X OXA 
‚ Livello 9, Grenadine: DO X + Livello 11, Cremlino: OOX ^O^ O 
Password per i Livelli Livello 10, Bayou, Louisiana: X O XD Livello 12, Polinesia: O ХОС OX 
Siete bloccati in un particolare livello di questo gioco? * Livello 11, Cina, Vicino Pechino: ODA ХО. п. Livello 13, Congo: X00 OOX OX 
Niente paura, con queste password potrete passare ‘ Livello 12, Arabia Saudita: “ПО X O ОХ Livello 14, Washington D.C.: МП ХАП 
direttamente alla missione che preferite. Scegliete ` Livello 13, Circolo Polare Artico: 004 DAD AxA ` Livello 15, Tokyo: < X 
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di tempo). Andate alla fontana che tro- 
del gioco. Sopra lo spruzzo d'acqua 


a vi : extra. Mettete in pausa e 


Reboot 

Tutti i Codici 

Qualche tempo fa vi avevamo dato il codice per giocare 
nei panni di Enzo. Eccovi ora un'altra serie di trucchi per 
questo gioco. Inseriteli nel Menu Principale e iniziate una 
partita per verificarne il funzionamento. Potrete inserire 
un solo codice per volta. 


Modalità Volo: є, +, +, +, + А2, 11, t, €, > 
Munizioni al Massimo: *,| 1, +, t, €, R1, L2, +, €, * 
Scudo Infinito: +, R1, €, +, +, L2, R2, €, +, * 
Energia al Massimo: +, L1, *, +, + 11, R1, t, +, + 
Giocare come Dot: €, R1, +, t, +, В2, 11, *, t, + 
Giocare come Enzo:t, €, +, €, +, 11, R1, +, +, +» 


WWE Warzone 

I Veri Codici! 

Grazie a Francesca R. Avesani, redattrice di PSM 
Online, possiamo fornirvi i codici esatti di WWF 
Warzone. Ci sono in giro un sacco di falsi e probabil- 
mente vi sarà già capitato di provarne alcuni. Per 
rimediare, Francesca ha contattato direttamente 
l'Acclaim per scoprire quelli veri. 


Menu dei Trucchi 
(Seminterrato) 
Premete [1 quan- 
do l'ascensore sale, 
poi premete R1 per 
scendere al Semin- 
terrato. Qui trovere- 
te le varie opzioni di 
codici che avrete 
sbloccato. 


Modalità Fagioli 
Per poter accedere 
alla dolcissima modalità Fagioli, dovrete vincere il 
titolo mondiale con Mosh al livello di difficoltà 
medio. 


Personaggi Bonus: l'Allenatore e Sue, la 
Ragazza Anello (Non Lottatori) 

Per poter giocare nei panni dell'Allenatore, basta 
entrare in modalità allenamento. Per utilizzare Sue la 
Ragazza Anello, dovrete vincere il titolo mondiale 
con Owen Hart e con Bret Hart a livello di difficoltà 
medio. 


Modalità Ego 

Per accedere a questa modalità dovrete giocare a 
livello di difficoltà medio e vincere il titolo mondiale 
utilizzando Ahmad Johnson. In questa modalità Ego 
le vostre teste cresceranno quando causerete dei 
danni ai vostri avversari. 


Cambio Rapido per Stone Cold 


Per poter sbloccare i nuovi costumi di Stone Cold, 
dovrete battete l'IC con Steve Austin. In questo : 


A Questo è il messaggio che 
leggerete se scendete nel 
seminterrato senza aver prima 
guadagnato qualche opzione. 


A Il codice di volo trasforma il tasto di salto in un pul- 
sante che vi permette di decollare. Potete continuare a 
sollevarvi premendo il tasto fino a quando il terreno 
non scompare completamente. 


modo avrete a 
disposizione due 
nuove tenute. °“ 
> Ecco Stone Cold che 
sfoggia il suo nuovo 
costume... carino. 


Somiglia moltissimo 
al nostro Mister X! 


Selezionate Stone Cold usando tasti R-L e potrete pro- 
vare i nuovi costumi. 

R1: Tenuta Extra 1 (Jeans e Veste 3:16) 

R2: Tenuta Extra 2 (Jeans e Camicia 3:16) 

L1: Tenuta Regolare (Tuta Nera) 

L2: Tenuta Alternativa (Tuta e Veste 3:16) 


Costumi Alternativi 
Per usare i costumi alternativi dei lottatori basta tene- 
re premuto L2 quando li selezionate 


Wrestler Femmina 

Per poter creare una lottatrice femmina, completate la 
modalità Challenge (a difficoltà media o alta) con Triple 
H o Shawn Michaels. 


Costumi Segreti di Goldust 

Assicuratevi che il vostro livello di difficoltà sia medio 
o alto. Scegliete Goldust e vincete il titolo WWF nella 
modalità Challenge. In questo modo dovreste sbloc- 
care i costumi chiamati Marilyn Dust e Dusty Dust. 


Disabilitare Tutte le Barre D'Energia 

Se volete far sparire le barre d'energia dallo schermo 
dovrete finire il gioco in Modalità Challenge usando 
Undertaker. 


Testoni 

Finite la Modalità Challenge usando British Bulldog o 
Rocky e potrete attivare l'immancabile Modalità Teste 
giganti. 

Giocare con Dude Love e Cactus Jack 

Vincete la Modalità Challenge a difficoltà media o diffi- 
cile utilizzando Mankind e potrete sbloccare questi 
due nuovi personaggi bonus. 


SPACCATOGICI 


filo diretto 


= iete grandi! Siete i migliori lettori che una rivista | 
di videogame può avere. Non solo partecipate | 

attivamente mandandoci lettere piene di suggerimen- 

ti e consigli, ma ci inviate anche una quantità siderale 

di trucchi e codici vari! 

Ecco qua una colonna di codici fatta da Voi per Voi! 


Cavazzuti Stefano detto Sagacuci dichiara tutto il suo 
amore alla bella Rossana. Inoltre coglie l'occasione 
per mandarci due utili trucchi. 


Rascal 
Selezionare livello: Inserire la password HOUSE nel 
l'apposito schermo. All'interno del gioco premete R1 
per cambiare livello e R2 per cambiare stanza. 
Warcraft 2 

Ecco alcune password utili per riuscire a finire questo 
gioco di strategia in tempo reale. 

Invincibilità: TSGDDYTD 
Tutti gli Incantesimi: VRYLTTL 


Costruzione Veloce: MKTS 


Torna in queste pagine il mitico Luca Parisi di Roma. 
Questa volta il nostro amico ci manda i codici dei truc- 
chi per sbloccare i nuovi personaggi di Super Puzzle 
Fighter Il. 


Super Puzzle Fighter ЇЇ 
Ecco come fare a sbloccare i nuovi personaggi di que- | 
sto. divertentissimo gioco. 
Akuma 

Posizionate il cursore su Morrigan dopo essere entra- 
ti nello schermo per la selezione dei personaggi. Poi | 
tenete premuto SELECT e premete +, +, +, €, €, 


Posizionate il cursore su Morrigan dopo essere entra- 
ti nello schermo per la selezione dei personaggi. Poi 
tenete premuto SELECT e premete €, €, €, +, + + 
e quando il timer raggiunge i 10 secondi premete cer- 
chietto. 

Dan 

Posizionate il cursore su Morrigan. Poi tenete premu- 
to SELECT e premete +, ©, €,4, +, +, О. 

LerLei 

Posizionate il cursore su Morrigan e poi premete +, © 
mentre tenete premuto SELECT 

Amanda 

Posizionate il cursore su Morrigan e, mentre tenete 
premuto SELECT, spostatevi a destra di due esagoni 
e premete O. 


Leo Zanellato di Vicenza ci manda un “trucco” per 
GT. Lui lo ha testato nella versione giapponese. Ora 
tocca a voi vedere se funziona anche col gioco euro- 
peo. 


Gran Turismo 
Provate questo trucco durante i replay. Tenete premu- 
ti L1+L2+R1+R2 е poi premete Ф о +. In questo | 
modo la visuale passa dalla vostra auto a quella di un 
altro pilota. 


SPACCATOGICI 


Motorhead 
Tutti i Codici š 
Questo velocissimo 


gioco di corse è pieno 
di codici e noi abbiamo 
pensato di fornirveli 
tutti. Inseriteli nell'ap- 
posita schermata dei 
codici che si raggiunge 
dal Menu Opzioni. Per 
ogni trucco inserito cor- 
rettamente riceverete 
un messaggio di conferma. Potrete inserire più codici 
contemporaneamente ottenendo così dei risultati vera- 
mente folli. Inoltre, compiendo determinate azioni 
durante le gare, potrete accedere a delle "Uova di 


à Era abbastanza logico che 
esistessero dei codici per 
questo gioco visto che esiste 
un'apposita schermata per 
l'inserimento delle Password. 


Pasqua" nascoste. Ricordatevi che se abilitate i trucchi, ` 


i punteggi piü alti non verranno registrati... questa e la 
terribile punizione per chi tenta d'imbrogliare! ! ! 

Moto Confuso (un vero trip): softhead 

Modalità Micro Machines: supercar 

Macchine e Percorsi della Divisione 2: cowrules 
Macchine e Percorsi delle Divisioni 1 e 2: fragtime 
Nolby Hills + Macchine e Piste delle Divisioni 1 e 
2: turbomos 

Pista Finale, Ultima Macchina e Tutte le Altre 
Macchine e Piste: lastcode 

Demo Alternativa: insanity 

Disabilita i Trucchi: nocheats 


Titoli Diversi 

Questo codice non ë molto utile, ma ë comunque un 
codice. Per vedere i titoli che appaiono durante la 
sequenza di demo, andate alla schermata dei Titoli e 
tenete premuti L1 + L2 + R1 +R2+0 +0 


Messaggio di Titoli Bonus 

Ecco un altro codice inutile che vi permette di vedere 
un messaggio nascosto dal programmatore... non 
siamo riusciti a capire esattamente a cosa serve. 
Provate a scoprirlo voi. 


Altri Segreti 
Nel gioco ci sono nascoste anche molte sorprese chia- 
mate “Uova di Pasqua". Per scoprirle dovrete esegui- 


re delle azioni specifiche durante le gare. In alcuni casi : 


accederete direttamente a questi bonus, in altri sarete 
costretti a interrompere la corsa a cui state giocando e 
aprirne una nuova. Tutte le piste, eccetto 
Okkunspeedway, celano un Uovo di Pasqua. Quando 
attiverete uno di questi segreti vedrete scorrere un 
messaggio sullo schermo. 


L'Uovo di Pasqua di GoldBridge: Fumo Colorato 
Se volete fare delle sgommate di fumo colorato anda- 


Nightmare Creatures 
Schermo Confuso 
Ecco il codice perfetto per tutti gli amanti di esperienze 


psichedeliche. Anche se a livello di giocabilità non cam- ' 


bia molto, vale comun- 
que la pena di provare 
questo gustoso trucco. 
Prima di digitare il codi- si 
ce, dovete abilitare il LI Ai 
Cheat Mode. Andate — 
nella schermata delle 
password e digitate €, 
* x o+ A D +]. < и 

Ora siete promi per fre vota crema, 


inserire il trucco. opzioni di gioco, giocare nei 
Rimante nella stessa Panni di un mostro e scegliere 


il livello di partenza. 
schermata e premete 


. pompe di benzina. 


: Red Rock: Macchina 


` Questo segreto è difficile 


` Cambiare 
. la Musica 


te alla stazione di riforni- 
mento e fate tre giri a 
massima velocità a mar- 
cia indietro intorno alle 


L'Uovo di Pasqua di 


A Guidare a marcia indietro 
attorno alle pompe è un po” 
Pensate che questo difficile visto che non potrete 


gioco sia già abbastanza 
veloce? Bene, allora 


Turbo 


vedere dove state andando. 


provate ad attivare que- : 


sto pazzo Uovo di 
Pasqua che darà alla 


velocità incredibile. 
Quando la gara ha inizio, 
giratevi su voi stessi e 

FA MES guidate contromano. 
^ Basta sbattere contro il muro Arriverete a un lungo 
peg rettilineo che finisce in 
ILI iL. uni vicolo 
Schiantatevi contro il muro e poi guidate a marcia indie- 
tro a massima velocità, tutto questo entro 30 secondi 


dalla partenza. In questo modo attiverete la modalità : 


turbo. 


L'Uovo di Pasqua di Neocity: Squadra di Sviluppo 
Se volete vedere una foto 
dei tizi che hanno realizza- 
to il gioco, guidate lungo 
la colina e schiantatevi 
sul muro della casa a sini- 
stra che incontrate prima 
del cinema e della disco- 
teca. 

A La lunga collina ë sul lato 


oppone della pista rispetto 
alla linea di partenza. 


L'Uovo di Pasqua di 
Atlantika: Macchine 
Rimbalzanti 


da sbloccare al primo 
colpo, ma se seguite le 
istruzioni basteranno un 
paio di tentativi. Per prima 
cosa dovrete guidare fino 
alla Stazione Centrale di 


Atlantika. Dall'altra parte а Partite da questo punto e 


poi guidate a tutta velocità 
della strada dovreste РӘ ii lato destro dell'edifi- 


vedere un piccolo vicolo cio oltre la strada. 
tra due edifici. Partite da 


- quel punto e correte a massima velocità verso l'angolo 


sinistro sul lato destro della Stazione Centrale di 


© L1, L2, L2, L1, L2, L2, L1, SELECT. Iniziate una partita : 
; e divertitevi! 


> Ecco come 
Noah vede 
il mondo il 
lunedì mat- 
tina. 


Questo codice vi permette di divertirvi a scambiare la 


` del veicolo. Prima cosa 
vostra macchina una : 


cieco. : 


> Olympos: Nuova 


: dietro la macchina). 


` L'Uovo di Pasqua 


- Gravità Lunare 
‚ Un altro trucco è 


* gravità per eseguire 


- te spettacolari. 
‚ All'inizio della corsa, 


` Atlantika. Per attivare quest'Uovo di Pasqua, dovrete 
- prima sbloccarlo e poi far ripartire il gioco. 


` L'Uovo di Pasqua di 


Ruhrstadt: Macchine 
come Jeep 

Grazie a questo trucco 
potrete gareggiare con 
macchine dotate di 
gomme larghe. Oltre al : 
lato estetico, questa i 
opzione influisce anche P4 


sulla maneggevolezza а Parcheggiate davanti alle 
porte del club Black Lotus e 

i aspettate che appaia sullo 
trovate il Club Black Porn il massaga rn 
Lotus e parcheggiate la - "9 l'attivazione del codice. 


0:26:58 


0:25:96 


+ vostra macchina di fron- 


te all'ingresso principale. Aspettate 15 secondi finché 


* non apparirà un messaggio che vi comunica il succes- 


so dell'operazione. Iniziate una nuova corsa per goder- 
vi i cambiamenti. 


L'Uovo di Pasqua di 


inquadratura 

Grazie a questo Uovo 
di Pasqua potrete atti- 
vare una terza inqua- 
dratura oltre alle due 
normali (quella in A Salite sul molo attraverso la 
prima persona e quella stretta apertura nel muro e 


aspettate pazientemente che 
appaia il messaggio. 


Sfortunatamente que- 


: sta nuova visuale si 


rivela completamente inutile. Per poterla attivare dovre- 


` te guidare la vostra vettura sui piccoli moli che trovate 


sulla destra. Rimanete fermi per almeno 10 secondi e 


‘otterrete un messaggio che vi conferma che il trucco è 
- Stato attivato. = 


delle Colline Nolby: 


quello di abbassare la 


dei salti estremamen- A Per colpire la porta più a 
sinistra dovrete eseguire un 
piccolo salto. 


girate a destra e dirigetevi verso il garage col marchio 
Digital Illusions impresso sulla porta. La parte più diffi- 
cile & arrivare con abbastanza velocità (7/5 Km/h). Per 
riuscirci dovrete anche effettuare un salto. 


> Evidenziate 
la voce 
"Current Track" 
che troverete 
nel menu delle 
Opzioni. 
Premete 

to? per cam- 
biare la 
musica. 


x f ©. 
lrackK Ureaiures à 
@ р 


VIOLE 


= poi premete L1, L1, L1, L1, R1, R1, R1, SELECT. Ora 
> iniziate una partita e mettete il gioco in pausa. Andate 
« nella schermata delle Opzioni e troverete una nuova 
: voce che vi permette di cambiare il brano di sottofon- 
` musica dei vari livelli. Attivate prima il Cheat Mode : 
- (соте spiegato nel trucco per lo schermo confuso) e . 


do. Selezionatela e premete *, o *. Per cambiare 
musica. 
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Tomb Raider 3: Adventures Of Lara Croft 
Grazie alla misteriosa telefonata del mitico Pino da 
Perugia, siamo in grado di pubblicare | primi codic 
per la terza avventura di Lara. Non è importante la 
velocità, ma cercate di non sbagliare pulsanti. Ne 
caso commettiate un errore ricominciate da capo 


INVENTORY 


å Inserite il codice delle armi e potrete usare uno qual- 
siasi di questi devastanti strumenti di morte. 


Tutte le Armi e i Cristalli di Salvataggio: 

Iniziate una partita e, senza mettere in pausa, pre- 
mete L2, R2, R2, L2, L2, L2, L2, R2, 12, R2, R2, 
L2, R2, R2, L2, L2, R2, L2, L2, R2. Se avete inserito 
il codice correttamente sentirete Lara urlare. Ora 
premete SELECT e scegliete la vostra arma! 


Saltare livello: 

Durante una partita premete L2, R2, L2, L2 , R2, L2, 
R2,.L2.-R2, L2, L2; L2, ЕВ Fo Ra p2 R2 ORA 
L2 senza mettere in pausa. Sentirete Lara dire "No" 
e passerete automaticamente al livello successivo. 


Tutti i Segreti: 

Premete L2, L2, L2, L2, L2, R2, L2, L2, L2, R2, L2, 
R2, L2, L2, R2, L2, L2, R2, L2, L2 mentre state gio- 
cando. Se sentirete Lara dire "No", allora il codice è 
stato inserito correttamente. In questo modo potre- 
te accedere anche al livello segreto 


Prendere la Chiave per il Percorso in Moto: 

Questo trucco deve essere digitato quando ci si 
trova nella Casa di Lara. Premete R2, L2, L2, L2, R2, 
РАГА хва ака о 12, ОВО, 
L2 durante il gioco. Usate poi Іа chiave che trovate 
nell'inventario sul cancello che trovate in giardino 
(nella zona dove una volta si trovava il labirinto). 


Energia Vitale al Massimo: 

Se l'energia vitale di Lara si abbassa pericolosamen- 
te, premete R2, R2, L2, R2, L2, L2, L2, L2, L2, L2, 
R2, L2, L2, L2, R2, L2, L2, L2, L2, L2 mentre state 
giocando e senza mettere in pausa 


A Inserite il codice per saltare livello e in pochi minuti 
avrete già completato il gioco. Questo non è molto cor- 
retto... 


Command And Conquer: Red Alert 
Retaliation 

Invulnerabilità e Altro 

Premete & mentre state giocando. In questo modo acce- 
derete alla barra comandi laterale. Ora spostate il cursore 
sui simboli indicati dal codice e premete O o il pulsante 
destro del mouse per confermare l'immissione di ciascu- 
no. Se avrete fatto tutto nel modo giusto, vedrete il truc- 
co apparire nel box più in basso della colonna di sinistra. 


Codice Effetto 

[JN OMNIA dE Se Se. Invulnerabilità 

СОЕ Ya medir PM d Parabomb 

[m sa a ZE. , Chronoshift 
КОРЛАН UL ner ЫГЫ А. ‚. Vittoria Istantanea 

[s RC ARE, E. . L'Ore si trasforma 

in esseri umani 
,X, . Visione totale 


della mappa 


4 Dovrete 
essere veloci a 
inserire il codi- 
ce o non riusci- 
rete a farlo 
funzionare. 


PARABONBS [2] 


Metal Slug 

Gioco Bonus 

Dopo aver finito il gioco apparirà una nuova opzione chia- 
mata ANOTHER STORY. Cliccateci per potervi cimenta- 
re con tre giochi bonus. 


Menu dei Trucchi 

Quando siete nello schermo delle opzioni premete X, 

O, ^, ^, X, O, О. In questo modo potrete accedere al 
menu dei trucchi che vi permetterà di rendere il gioco 
ancora piü semplice. 


Duke Nukem: Time To Kill 

Capoccioni e Microcefali 

Ormai la moda della teste giganti dilaga anche nei giochi 
d'azione 3-D. Ora potrete far crescere o rimpicciolire la 
testa del caro, vecchio Duke. Se durante il gioco vi stan- 
cate della vostra mostruosa mutazione, potrete immette- 
re lo stesso codice per tornare normali. Mettete in pausa 
e digitate queste sequenze di tasti 

Testa Gigante di Duke : R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1, 
R1, + 

Testa Minuscola di Duke : R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1, 
R1, R1, * 

Testa Gigante per i Nemici : R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1, 
R1, R1, € 

Testa Minuscola per i Nemici: R1, R1, RI, RI, R1, RI, 
R1, ВТ, R1, + 


Codici Vari 

Ecco una serie di codici in grado risolvere molti dei vostri 
problemi a Duke Nukem: Time to Kill. Mettete sempre il 
gioco in pausa e digitate queste sequenze di tasti: 
Munizioni Infinite: €, +, €, +, SELECT, €, +, €, è, 
SELECT 


SPACCACODICI 


Mortal Kombat 4 

Il Menu Nascosto 

Questo menu nascosto vi permette di attivare tutti 
finali e di eseguire automaticamente le fatality. 
Questo è il codice che cercavate, inoltre non è nem- 
meno difficile da attivare! 


> Avendo a disposi- 
zione il menu dei truc- 
chi, potete finalmente 
vedere tutte le fatality 
con semplicità! 


ENDINGS ON 
FATALITIES I ON 


FATALITIES WON 
LEVEL FATALITIES ON 


EXIT 


Per prima cosa iniziate una partita a due giocatori. Alla 
schermata del Kodice di Kombattimento, il primo gio- 
catore deve inserire 302, mentre il secondo 213 
Dopo che la sfida è iniziata, interrompete il gioco e 
andate nella schermata delle Opzioni. Evidenziate la 
scritta Versus Screen Enabled e premete Run + Block 
(corsa + parata) per almeno 10 secondi finché non 
sentite una risata. Ora apparirà magicamente il nuovo 
menu dei trucchi. Voilà! 


* Nella schermata 
Versus, il primo gioca- 
tore deve inserire 302, 
mentre il secondo 213. 
Se siete dei razzi 
potrete riuscirci anche 
^ da soli. 

4, 


Къ #322211 


> Questo Ё 
trucco ci ë 
stato 
espressa- 
mente 
richiesto da 
Enrico 
Pescantini 
di 
Travagliano 


(BS). 


Tutte le Armi: L1, L2, *, L1, L2, +, R1, +, R2, + 
Inventario Pieno: R1, R1, R1, R1, R1, L2, L2, L2, L2, 
L2 

Tutte le Chiavi: *, + + €, + t, + €, + + 
Invisibilità: L1, R1, L1, R1, L1, R1, L1, R1, L1, R1 
Danno Raddoppiato: L2, R2, L2, R2, L2, R2, L2, R2, 
L2, R2 

Invincibilità: L2, R1, L1, R2, +, +, +, +, SELECT, 
SELECT 

Super Arma: +, +, €, +, +, +, +, +, $, SELECT 


+4 Se inserite 
| questi codici 
troppo veloce- 
mente c'é il 
rischio che non 
funzionino. 
Premete i tasti 
lentamente, 
mantenendo un 
certo ritmo. 


SPACCATORICI 


MACROSS DIGITAL MISSION VFX 

Vedere i VF sotto varie angolazioni 

Quando avrete sbloccato tutti i VF, andate nello scher- 
mo che serve per salvare o caricare una partita. 
Andate col cursore sopra il box dove non c'è scritto 
nulla e premete ©. Vi verrà data la lista dei caccia VF. 
Sceglietene uno e usate L1 ed L2 per avvicinare e 
allontanare il vostro punto di vista. Se volete trasfor- 
marvi in Gerwalk premete SELECT e О, per passare 
alla modalità Battletroid premete SELECT e 

Per vedere gli attacchi speciali dovrete sempre tenere 
premuto SELECT e poi premere R1 più uno dei vari 
pulsanti. 

Ricordatevi di salvare prima di entrare in questo scher- 
mo perché non ë possibile uscire da questa modalità. 


< Sappiamo 
che tutti voi 
state aspet- 
tando il 
seguito di 
questo titolo. 
Nel frattem- 
| po eccovi 

“| questo picco- 
| lo trucco che 
vi permette 

| di vedere nel 
dettaglio i 
caccia VF 
presenti nel 
gioco. 
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WINNING ELEVEN 3 

Attivare il Supremo Team 

Per poter giocare con una squadra invincibile premete 
nel menu principale. 


PET, $. + + + X, 


P Se vi servo- А © | 
no nuovi sti- | 
moli per gio- 


campioni!!! 


IN ATTESA DI POTER 
RICOMINCIARE LA RUBRICA 
"MADE IN JAPAN" HO DECISO DI 

ALLARGARE A DUE PAGINE IL MIO 
SPAZIO SPACCACODICI. COSÌ NON 
SENTIRÒ TROPPO LA MANCANZA 
DEL GIAPPONE!!! 


GUILTY GEAR г ; 
Sbloccare i Nemici Finali ; 


Ecco finalmente i codici per questo,splendido picchia ` 


duro 2-D 

Volete giocare con Testament, Justice e Baiken senza 
dover prima finire il gioco in modalità Arcade? Tenete 
premuti +, D, L1, e R2 sul joypad 1 e poi accendete la 
PlayStation. Non lasciate i pulsanti finché non vedrete 
lo schermo dei titoli di Guilty Gear. Troverete anche i 
tre nuovi personaggi nello schermo per la selezione del 
lottatore. 


< Inserendo 
correttamente 
il codice potre- 
te usare 
immediata- 
mente uno dei 
tre nemici 
finali. 


b Е’ veramen- 


te incredibile 


m er 


picchiaduro 2- 
dovreste 


D 
dargli almeno 
un'occhiata. 


ARKANOID RETURNS 

Selezione del Livello 

| malati di nostalgia avranno sicuramente acquistato 
questo gioco. Dopo tanti anni, Arkanoids si rivela 
comunque un'esperienza piuttosto divertente. Se però 
siete rimasti bloccati in un livello e avete deciso d'im- 
brogliare, l'unica cosa che dovrete fare è evidenziare la 
scritta "Continue" e premere X + O. Il questo modo 
potrete scegliere in livello 
con cui giocare. 


RACCHETTE, 
PALLINE E 
MATTONCINI 
COLORATI DA 
DISTRUGGERE. 
SIAMO TORNATI 
NEGLI ANNI ‘70! 
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Attenzione, questi trucchi sono verificati 
solo sulla versione giapponese dei giochi. 
Quindi non arrabbiatevi se non vi funziona- 
no con la versione PAL o USA. 


DOKI DOKI PRETTY LEAGUE 

Personaggio Nascosto 

Entrate nella modalità “International Team Tourna- 
ment" e caricate i dati precedentemente salvati sulla 
memory card. Quando appare lo schermo di carica- 
mento dati, tenete premuti L1 e R1. In questo modo 
sbloccherete il personaggio segreto 


» Quanti di voi 
hanno mai 
sentito parlare 
di questo gioco? 


ZERIAMZONE 

Versus Mode 

Sentivate la mancanza del Versus Mode, vero?!? Bene 
ecco un simpatico codice che vi permettere di sbloc- 
care questa nuova modalità. Ruotate il D-Pad di 360° e 


poi premete X, O, . Un suono vi confermerà l'e- 


satto inserimento del codice. Da questo momento sarà 
disponibile il Versus Mode. 


A Questo titolo ha una quantità sconfinata di personaggi 
reti. Dovrete impegnarvi moltissimo per riuscire a 
sbloccarli tutti. 


TOBAL 2 

Se siete uno dei fortunati possessori di questo splendi- 
do gioco, vi farà sicuramente piacere avere un pot di 
Codici e qualche dritta per poterli sfruttare al meglio. 
Eccovi svelati alcuni segreti di questo ormai mitico pic- 
chiaduro della Square. 
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Usare i Costumi Alternativi 

Quando selezionate un personaggio, premete + + 
Personaggi Giganti o Minuscoli 

Premete L2 + R2 + — quando selezionate il vostro per- 
sonaggio preferito. Durante il combattimento potrete 
premere L1 + L2 per rimpicciolirvi o R1 + R2 per diven- 
tare più grandi! Questo codice non funzione nel Quest 
Mode. 


Ballare Alla Fine di un Match 

Dopo aver sconfitto definitivamente un nemico, pre- 
mete я-Ф-% + [2 prima che appaia lo schermo con la 
scritta YOU WIN. Se farete tutto correttamente, il 
vostro personaggio comincerà a ballare e voi potrete 
usate i D-pad e i pulsanti R ed L per variare il vostro 
punto di vista. 


Come Catturare i Mostri 

Ogni mostro che si trova nei sotterranei puó essere cat- 

turato. Per riuscirci dovrete portare l'energia del nemico 

al 10% e poi dovrete finirlo tirandogli una pietra viola. In 

questo modo sarà possibile utilizzare il mostro come 

combattente nel VS Mode. 
» Owl Bear 
è un essere 
informe che 
rappresenta 
l'incrocio 
tra un gufo 
e un orso. 
Molto 
potente ma 
decisamen- 


te brutto a 
vedersi. 


Come Usare i Mostri 

Nello schermo di selezione dei personaggi ci sono quat- 
tro facce di mostro colorate. 

Ecco a cosa servono: 

Faccia di Mostro Rossa: Presenta una lista di tutti i 
mostri che avrete combattuto nel Quest Mode o con 
l'opzione della Faccia di Mostro Verde. | mostri che pote- 
te usare sono illuminati e sono marcati dalla lettera C. La 
lettera F indica invece che quel mostro non può essere 
utilizzato nei combattimenti. Questa opzione diventa 
disponibile solo dopo che avrete incontrato il primo 
mostro nel Quest Mode. 

Faccia di Mostro Blu: Serve per caricare o salvare i per- 
sonaggi del Quest Mode. Questa opzione è disponibile 
dall'inizio del gioco. 

Faccia di Mostro Verde: Usa i replay salvati dal gioca- 
tore per poter generare alcuni tipi di mostri. Questi 
mostri non sono selezionabili e vengono generati dalle 
informazioni ricevute dai giochi salvati. Questa opzione 
diventa disponibile solo dopo che avrete usato un 
mostro nel VS Mode. 


< Avreste mai 
pensato di 
assistere a un 
combattimento 
tra due 
Totem?!? 
Tobal 26 
anche questo! 


Faccia di Mostro Grigia: Serve per caricare dei mostri 
da un'altra memory card. La prima volta che userete 
questa opzione potrete sbloccare Super Trix. La Faccia di 


Mostro Grigia appare solo dopo che avrete usato un 

mostro nel VS Mode. 

Personaggi Nascosti 

Mufu - Finite il gioco a difficoltà easy 

Nork - Finite il gioco a difficoltà normal 

Udan - Finite il gioco a difficoltà hard 

Trix (Il Robot di Toriyama) - Finite il gioco a difficoltà easy 
usando un mostro 

D Purple - Finite il gioco a difficoltà normal usando un 
mostro 

Red Zeppel - Finite il gioco a difficoltà hard usando un 
mostro 

Black Attacker — Portate a termine il gioco a difficoltà 
easy senza usare i "Continues" 

Mono Eye - Finite il gioco a difficoltà normal senza 
usare i " Continues" 

Dark Elf - Completate il gioco a difficoltà Hard senza 
usare i "Continues" 

Super Trix — Entrate nel VS Mode e caricate la lista dei 
mostri disponibili da un'altra memory card 

Tri Horn - Diventa disponibile dopo che avrete salvato 
un certo numero di replay 

Spike Sheild - Diventa disponibile dopo che avrete visto 
un certo numero di replay 

Chocobo - Finite il primo sotterraneo 

Mark - Finite il secondo sotterraneo (Egyptian Ruins) 

Dog - Finite il terzo sotterraneo (Desert Spaceship) 

Mark2 - Finite il sesto sotterraneo (the Castle) 

1° Totem - Dovrete vedere tutti e 10 i filmati finali gio- 
cando a difficoltà easy 

2° Totem - Dovrete vedere tutti e 10 i filmati finali gio- 
cando a difficoltà normal 

3° Totem - Dovrete vedere tutti e 10 i filmati finali gio- 
cando a difficoltà hard 


А 


А E’ un vero peccato che questo gioco non sia mai stato 
importato ufficialmente anche in Occi Ц 


GU-SUN 0Y0Y0 
Modalità Hentai mode 
Cosa?!? Non sapete cosa vuole dire modalità Hentai... 
Diciamo. che serve per rendere il gioco un po' più pepa- 
to! Provatelo e poi fateci sapere se vi è piaciuto. 

Nello schermo dei titoli dovete tenere premuti © e X e 
poi premere START per entrare nella modalità Hentai. 


EHI, NON DITEMI 

CHE NON VORRESTE 

AVERE UN CODICE 
SIMILE 

PER OGNI GIOCO? 


SPACCATODCI 


GUNDAM 0079: THE WAR FOR EARTH 
Selezione del Livello 

Sicuramente tutti i fan del mitico Mobile Suite bianco 
non si saranno fatti sfuggire anche questo titolo non 
molto esaltante. Per coloro che hanno dei problemi a 
finire il gioco, ecco le password che risolveranno tutti i 
problemi. 


à Anche se il gioco ha una grafica grandiosa, i fan di 
Gundam rimarranno delusi ancora una volta! 


Scena 1: A, A, A, A. D, АХ 
Scena 2: П, D, A, A, D), X, A, X 
Scena 3: O, O, A, A, D), O, DJ, 
Scena 4: X, X, ^, ^, 5, О, 0, 
Scena 5: O, D, ^, ^, 5, O, 5, 
Playback: X, O, A, A, 5, O, D, 


A The War For Earth è un gioco veramente raro. Se 
siete tra i pochi possessori di questo titolo, gradirete 
sicuramente questi codici. 


DESTREGA 

Costumi Alternativi 

Avete voglia di qualcosa di nuovo in questo strano pic- 
chiaduro della Koei? Ecco come selezionare un costume 
alternativo per ogni personaggio. Per prima cosa com- 
pletate “1Р Battle" a qualsiasi difficoltà usando il vostro 
personaggio preferito, poi iniziate un'altra partita e sele- 
zionate il vostro lottatore premendo START. | più esper- 
ti tra voi riconosceranno sicuramente la grande somi- 
glianza tra i nuovi costumi di Destrega e quelli usati dai 
personaggi di SanGoku MuSou! 


4 E’ giunto il 
momento di far 
cambiare abito 
anche ai maghi 
guerrieri di questo 
strano 
picchiaduro! 


> Fortunatamente 
il prossimo mese 
quaro gioco sarà 
isponibile anche | 
in versione occi- 
е. 


Per poter utilizzare que- 

sti codici, dovrete avere 
una scheda Game Shark - 
о qualcosa di simile (tipo 

la Power Replay). Questa 
speciale periferica si con- | 
nette alla porta che si trova 
sul retro della PlayStation e 
vi permette di utilizzare truc- 


ғ 
i 
ч 


: 
i 
ч 


chi altrimenti inaccessibili! Senza questo strumen- - 


to del perfetto “imbroglione” questi codici non vi 


serviranno a nulla, quindi non provate a inserirli in 
nessun menu di gioco. Chi invece possiede la sche- 
da sa esattamente come utilizzarli. 


ziN (USA) 
8009df640000 
8009df680000 
8009df6c0000 
800d07180064 
800cf50c0168 


8011b3540103 
8011b36c0103 


801 Bbbbc0000 
800105720064 


800841240000 
800841240062 
800820040000. 


Away Team Score 0 
Away Team Score 99 
Home Team Score 0 


Awan Team E 0 
Away Team Scores 50.. 
Home Team Scores 0 


8007990c0032 
800799080000 
800799080032 


800а97802100 
800efaec0064 
800efb9c0064 
800efc4c0064 
800efa3c0064 
800ef9d41400 
800efb341400 
800efbe41400 
800efa841400 
80088814010 
80082816010 
800828180101 
800888120101 
800аа81с0101 
800аа81е0101 
800аа8200101 
800аа8440101 
800аа8460101 
800аа8480101 
800аа84а0101 
800аа84с0101 
800аа84е0101 
800аа8500101 


All Levels (WOPR) 
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Invulnerable .. 
800069880000 
800d69ba0000 
800d6c7400f0 
P2 Invulnerable 
800f69ac0000. 
800f69de0000 
800f6c980000 


Extra Characters. 


rp ре T i [vmm 


Batterie Infinite 
Soldi Infiniti 


Gemme Piccole Infinite 
Gemme Grandi Infinite 


Codici per Batman 


Energia Infinita 


Energia Infinita per la Batmobile . . . 


Agilità al Massimo 
Resistenza Infinita 
Armi Infinite 


Codici per Robin 
Energia Infinita 


Energia Infinita per la RedBird 


Forza al Massimo 


Velocità al Massimo 
Agilità al Massimo. ............ 


Resistenza Infinita 
Armi Infinite 


Codici per Batgirl 
Energia Infinita 


Energia Infinita per la Batcycle ... 


Forza al Massimo 


Velocità al Massimo 


Agilità al Massimo 
Resistenza Infinita 
Armi Infinite 


Vite Infinite . . 


codes» 


8007a0f03fff 
800720f21000 
8007a0f43fff 
800720162000 


30002911 00FF 
300D2912 00FF 
300D291B 00FF 
300D291C 00FF 


800CF506 0064 
8009AB78 0000 
8009AB7A 0000 
801E312E 00FA 
800D0710 00FA 
300CF4FF 0096 
300CF500 0096 


300CF501 0096 - 


300CF4FC 0096 
50000A02 0000 
800CF518 6363 


800CF5C6 0064 
8009AB78 0000 
8009AB7A 0000 
801E312E 00FA 
80000710 00FA 


300CF45BE 0096 


300CF5C0 0096 


. 300CF5C1 0096 


300CF5BC 0096 
50000A02 0000 
800CF5D8 6363 


800CF566 0064 
8009AB78 0000 
8009AB7A 0000 


. . 801E312E 00FA 
_ 80000710 00FA 


300CF55F 0096 
300CF560 0096 
300CF561 0096 
300CF55C 0096 
50000A02 0000 
800CF578 6363 


D00CCAE2 0000 
800CCAE2 2000 


. 800CCB50 0009 


Health Packs Infiniti 


80077882 0038 
D0077BD2 0004 
80077BDO 0004 
D0077BD2 0006 
80077BD0 0006 
D00778D2 0005 
80077BDO 0005 
800CC804 000A 
800CCB52 000A 


Fermare il Timer 
Prendere Tutti i Cristalli 


Bombe al Massimo 
Fiammata Potenziata 


D21FBD84 0020 
801FBD84 01F4 
Orodhfidito .... ЕЕЕ. 8007EB4C 00FF 
Chiavi di Ferro Infinite 8007EB44 QOFF 
D21FBD84 0020 


8011B354 0103 


MORTAL KOMEAT TRIL 

Energia Infinita Player 1 ........ "80032 E САА 
800C318E 0000 
800C3FEE 0000 
800325E6 00A6 
80032146 00A6 


Energia Infinita Player 2 


MEN 1N E 
Munizioni Infinite 80085514 0000 
80059CA0 0000 


Medi Kits Infiniti 80059CD4 0000 


800B7178 FFFF 
800B717A 3B9A 
. 800C1BBC 0747 
800C1F60 7FBC 
8010F0AA 7F7F 
8010F072 8080 


Soldi Infiniti 
Rallenta il Tempo nel Time Trials . 


Energia Infinita per la Moto 
Energia Infinita per il Pilota 


80175248 008F 
80175584 008F 


Energia Infinita Player 1 
Energia Infinita Player 2 


Disco 2 
Energia Infinita Player 1 
Energia Infinita Player 2 


80197660 0090 
80197A68 0090 


Activision ë un marchio registrato di Activision, Inc. © 1998 Acta 
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benvenuti nel nasrra forum për plagsrariori tan, Ta redazione 
è al vostro servizio per tispondere-a qualsias! qüesilo 


Egregia redazione di PSM, 

sono KATIA e ho 24 anni (un po' vecchia 
ë?), ma vi posso assicurare che con i 
videogiochi ho una certa dimestichezza 
e modestamente ci so fare!! 
Soprattutto in giochi di avventura 3D 
come Resident Evil e Tomb Raider. (sto 
bruciando ben bene ad aspettare ТАЗ) 
fenomenali, stupefacenti, veloci e con 
giocabilità ottima, secondo me non ci 
sono giochi migliori. Sono assolutamen- 
te soddisfatta, visto che pur avendoli 
finiti continuo a giocarli e rigiocarli. 
Anche la serie Tekken ë molto bella, un 
po' di addestramento alle arti marziali ci 
vuole, con tutti quei cattivoni che ci sono 
per la strada e poi se a insegnarcela 
sono maestri come Jim e Hwoarang... 
(da buon intenditor. ..). 

Per quanto riguarda PSM ë l'unica rivista 
che é davvero, dico davvero piü che 
COMPLETA. 

Voi siete forti con tutti noi che vogliamo 
Sapere, sapere e sapere. Grazie conti- 
nuate così. 

Domandine!!! 


1. Quando ho letto PSM di settembre 
mi è venuto un coccolone, uscirà RE3!!! 
Potete farci sapere di più? 


2. In TR2, ho, fino allo sfinimento, per- 
corso in corsa dal pulsante nascosto nel 
labirinto, alla casa di Lara, ma non sono 
riuscita a passare quella misteriosa 
porta, perché si chiude troppo veloce- 
mente. Ormai non dormo più, “cosa c'è 
dietro quella porta"? 

Non sarà mica una — 
fregatura? 


3. Mi sapete dire 
come mai non 
fanno un рго- 
gramma televisi- 
vo dedicato 


p. 


al mondo dei videogiochi? E' 
tutto, grazie mille in anticipo. 


KATIA da MASSA. 


p> CARLO: Fermi tutti, 
a questa lettera rispon- 
do io poiche viene da una 
mia conterranea. Infatti 
anche se ormai vivo a Roma da anni 
le mie origini sono massesi. Lo so che 
non vi frega nulla della mia biografia, 
ma volevo dirlo lo stesso. Cara Katia, 
stiamo lavorando per rendere in futu- 
го PSM ancora più completa. H 
nostro scopo e quello di riuscire a 
esaudire tutte le vostre richieste 
senza dover pubblicare nuove testate 
(e quindi spillarvi più soldi) 
Preparatevi a grandi sorprese! Ora 
passiamo subito alle tue risposte: 

1. La Capcom ë attualmente a lavo- 
ro su RES. ll progetto per ога è Top 
Secret, ma appena i nostri informato- 
ri scopriranno qualcosa ve lo faremo 
sapere in anteprima 

2. Quella porta conduce ai museo 
privato di Lara. Ci sono accumulati 
alcuni dei tesori che la bella archeolo- 
ga ha recuperato nel corso delle sue 
avventure. 

3. Su Odeon Tv ne esiste uno che mi 
dicono essere piuttosto 

buffo. 


Y Tutti coloro che 
aspettano Metal Gear 
Solid in versione ita- 
liana saranno ricom- 
pensati con un dop- 
piaggio fantastico. 


'  —a 


Chissa, forse in futuro anche un'emit- 
tente nazionale realizzerà qualcosa 
Speriamo solo non io facciano pre- 
sentare a Mastrota (che iniziò la sua 
carriera proprio con un programma 
dedicato ai videogiochi che andava in 
onda su Кайа 7) 


Carissima redazione di PSM, 
per mesi ho cercato una rivista sulla PSX 
che fosse divertente, pazza e con molte 
innovazioni proprio come TGM (The 
Games Machine), il redattore era 
Roberto Ferri (parente di Alessandro?), 
ma tutto quello che trovavo nelle riviste 
che leggevo erano barbose recensioni, 
anteprime, ecc..., scritte da altrettanto 
barbose persone. Stavo per rassegnar- 
mi quando il giornalaio mi diede una 
nuova rivista, “la solita mattonata di 
recensioni per PSX?” pensavo, ma fin 
dalla prima pagina capii che voi eravate 
diversi, che la vostra rivista era diversa: 
eravate e siete dei pazzi scatenati, cavo- 
lo è la quinta volta che mi 

m leggo la recensione in 
anteprima di Metal Gear 
Solid nel 7° numero di 

S" PSM. 

Peró ho una critica da farvi: ma la 
recensione di Metal Gear Solid non 
potevate farne solo una a settembre? 
No, a luglio la dovevate fare, ma vi ren- 
dete conto che ho tappezzato la mia 
camera delle vostre e altre recensioni 
del gioco; che ogni notte sogno di gio- 
carci o di essere addirittura Solid 
Snake!!! Non ce la faccio più, quando 
uscirà questa maledetta versione italia- 
na di Metal Gear Solid (non so bene l'in- 
glese)? 

A parte tutto vi voglio chiedere anche: 


1. Avete intenzione di fare una bib- 
bia per Metal Gear Solid? 


Ф 2 Vi hanno dovuto buttare 
fuori dallo stand della Konami 
per farvi smettere di giocare a MGS o 
vi hanno solo minacciato di morte se 
non ve ne foste andati subito? 


3. Vi siete accorti che sto scri- 


PSM non è solo un'esperienza passiva, comuni- 
cate con noi scrivendo all'indirizzo PSM c/o 
Play Press Publishing — Viale delle Milizie 34 — 
00192 Roma, fax 06/3701502. 
0 ancora meglio tramite E-Mail: . 

play 
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WWW PSMITALIA COM 


res@uni.net 


vendo questa lettera con una Stinger 
“personal 6600" (per informazioni 
chiedete ai vostri nonni!!!) 

Beh il mio tempo 
libero è finito ora vi 
devo lasciare, 
ancora complimenti 


per la rivista e un 
tutti! 


CIAO. 


P.S.: non pensate di aver chiuso con me, 
ci rivedremo bastardi, cioè riscriveremo, 
sentiremo... oh insomma avete capito. 


B> ALESSANDRO: Hai colto nel 
segno. Tutta la redazione di PSM è 
formata da squilibrati sfuggiti da un 
centro di igiene mentale. Forse i 
nostri neuroni si sono spatasciati per 
colpa delle lunghe partite alla 
PlayStation... chissà, la cosa non ci 
interessa visto che siamo felici cosi. 
Per quel che riguarda Metal Gear 
Solid devi resistere ancora pochi 
mesi, la versione italiana dovrebbe 
uscire a febbraio completamente tra- 
dotta e doppiata. Sarà un vero spet- 
tacolo che lascerà di sasso tutti colo- 
ro che hanno gia comprato la versio- 
ne USA o Jap. 
1. Per ora stiamo realizzando la solu- 
zione completa, poi quando uscirà il 
gioco in Майа faremo un pensierino 
su un'eventuale Bibbia. 
2. in realtà ci hanno spento le 
layStation a tradimento! Vigliacchi! 
3. Mandaci una foto di te che scrivi 
col pezzo d'antiquariato e noi la pub- 
blicheremo 
Aspettiamo tue notizie!! 


Ciao, 

sono Enrico, ho quattordici anni e sono 
un grande patito della PlayStation, non- 
ché un grande lettore dei giornali della 
console più potente al mondo. Ogni 
mese ne compro due o tre, sempre gli 
stessi. Qualche giorno fa ho deciso di 
cambiare genere e mentre stavo rovi- 
stando tra i giornali in edicola, mi sono 
accorto di aver commesso un errore 
imperdonabile, quello di non aver mai 
acquistato una vostra guida e quando mi 
Sono accorto che avevate incluso in 
essa la BIBBIA di Resident Evil 2, stavo 
quasi svenendo, dopo tante ricerche sul 
gioco horror che mi piace da morire, ero 
arrivato al mio scopo, sapere tutto e di 
piü sul quel titolo. 

Lo stesso giorno l'ho letto e me ne sono 
innamorato, il migliore o forse l'unico 


Illustrazione: Robert DeJesus 
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L'ARGOMENTO DeL MESE 
La Misteriosa PoketStation 


a nuova PocketStation (una volta conosciuta 


di essere più brevi possibile. 


stessa ha presentato all'E3, non ci sono ancora state 
illustrate nuove idee su come usarla. Qui dovrebbero 
intervenire i programmatori creando nuove applicazio- 
ni come un'agenda per pianificare appuntamenti, dei 
cuccioli virtuali, e possibilità di spedire messaggi ad 
altri utenti usando il collegamento a infrarossi. E' solo 
questo quello che la Pocket- 
Station può fare? Non ci sono 
dubbi, molti programmatori 
hanno già delle ottime idee, ma 
per ora sono top secret. Si dice, 
però, che Final Fantasy VIII sarà 
compatibile con la Pocket- 
Station. Probabilmente potrete 
allevare il vostro Chocobo anche quando siete lontani 
dalla PlayStation. Questo sì che sarebbe mitico! Ora 
però voglio la vostra opinione. Fatemi sapere cosa ne 
pensate sull'uso della PocketStation. Per 
quali giochi o funzioni particolari potrebbe 
essere utilizzata? Che tipo di giochi credete 
ne possano trarre vantaggio? Questa è la 
vostra possibilità di dare una mano all'in- 
dustria dei videogiochi tirando fuori nuove 
idee. Chissà, magari qualche program- 
matore è sintonizzato sulla nostra 
lunghezza d'onda. Mentre lavorate 
alle vostre idee, tenete in mente 
questo fatto: la PocketStation ha 
cinque tasti, una batteria e la 
possibilità di collegarsi ad altre 
PocketStation attraverso una 
porta a infrarossi. Come sempre, prenderò gli 
interventi migliori e li pubblicherò in questo spazio 
(per favore, siate brevi, e non dimenticate di inclu- 
dere il vostro nome!). 


col nome di PDA) della Sony ha un minusco- 
lo schermo in bianco e nero. La 
risoluzione (32x32 punti monocro- 
matici) ë tale da poter visualizzare 
solo immagini estremamente sem- 
plici. Sicuramente non puó essere 
utilizzata per dei giochi troppo com- 
plessi. Addirittura i titoli per Game 
Boy sono troppo evoluti per la 
PocketStation. Ma credeteci, questo oggettino in 
apparenza inutile ha un enorme potenziale. Potrebbe 
da sola rivoluzionare il mondo dei videogiochi. 
Per prima cosa non fate l'errore di consi- 
derarla la risposta della Sony al 
GameBoy. Infatti si tratta di 
qualcosa di completamente 
diverso. La chiave per capire il 
valore della PocketStation 
ë che ë stata progettata 
per lavorare assieme ai 
giochi della Play- 
Station. In effetti vi per- 
mette di portare con voi P 
una piccola parte del vosto C2 
titolo preferito, per giocarci 
anche quando siete lontani 
da casa. E' questa capacità 
d'interagire con i giochi su CD 
che dà un grande possibilità di 
sviluppo. Non male, vero? La 
PocketStation ha del potenziale, ma a 
parte quei pochi esempi che la Sony 


= CHRIS SLATE 


che escono su PlayStation. | picchiaduro e gli spara- 
tutto sono bellissimi per carità, ma noi vogliamo 
spremerci le meningi, sbattere la testa contro il muro 
perché non si riesce ad andare avanti nel gioco, e 
tutte quelle emozioni che solo il PC, e la mitica 
AMIGA, potevano dare.... Cos'è a The Course Of 
Monkey Island non ci sappiamo giocare? Pensate 
che siamo degli inetti? 

Stessa cosa in edicola, quanti CD escono per PC? 
Riviste di cinema, documentari, cartoni, ecc....pub- 
blicano un CD, ma la PlayStation non la considerano 
i neanche, non sarebbe bello comprare una rivista di 
cinema con allegato un CD-ROM per PlayStation, ma 
non con demo dei giochi, bensì con interviste e pro- 
vini esattamente come fanno con il PC. 

Vogliamo una PlayStation che non ci faccia solo gio- 
care, ma anche una PlayStation CULTURALE. 


La domanda di Forum: 


Gli Utenti PS 


Ecco le vostre idee sull'argomento del numero 8. Di 

-tutte le lettere che ci sono arrivate, abbiamo scelto 
quelle che esaminano il soggetto da un punto di vista 
diverso. Adesso diamo un'occhiata a quello che avete 
da dire... 


ssssssbbesssstzzzenezesisenessss0se 


| giocatori delle console sono stati etichettati come 
“scemi” e “immaturi” rispetto ai loro colleghi muniti 
di PC. Almeno la Sony e la PlayStation stanno cercan- 
do di mettere fine a questa infelice nomea realizzando 
giochi sempre più maturi. Sfido qualsiasi giocatore 
“intelligente” di PC a impegnarsi su titoli come Final 
Fantasy Tactics e a sostenere che sono troppo facili o 
semplici. Se i giocatori di PC dessero un'occhiata ai 
giochi per PlayStation, capirebbero che sono intelli- 
genti e maturi proprio come loro. 


Thomas Del Guercio 


E così è questo che pensano i programmatori di noi, 
che siamo scemi e poco intelligenti. Però, se provia- 
mo a fare i furbi comprando RESIDENT EVIL a 30.000 
lire piratato, ai cari programmatori non va bene, anche 
i se in questo modo potremmo essere molto più svegli 
i di loro. Eppure conosco molte persone che preferi- 
scono essere considerate sceme, piuttosto che com- 


Dario 


E' vero, quelli che sviluppano i giochi ci considerano i 
degli scemi, basti pensare a tutti quei titoli, che a : 
molti di noi piacciono un sacco, tipo Monkey Island, 
che escono su PC, e a quelli che si contano sulle dita i 


H 


l—Ó—————————————— 


€——Ó 


sses: 


CONTATTO 1 


Ogni mese mettiamo giü il joypad per un attimo di riflessione su un aspetto del mondo PlayStation video- 
giochi. Vi invitiamo al dibattito, quindi mandateci le vostre opinioni sull'argomento del mese scrivendo a PSM 
c/o Play Press Publishing — Viale delle Milizie 34 – 00192 Roma oppure via e-mail a: playpres@uni.net (speci- 
ficate nel subject "FORUM". Le risposte migliori verranno pubblicate in questa sezione. Cercate, per favore, 


prare CD piratati!? Ma... sarà che forse siamo troppo 
onesti per non essere considerati degli scemi. 


Giacomo "Kuma" Paramatti 


Se i giocatori di PlayStation sono stupidi, allora perché 
la Eidos porta Final Fantasy VII su PC? Allora sono stu- 
pidi anche i giocatori di PC! Ho notato anche Resident 
Evil su PC. Se un editore di giochi per PC non vuole 
realizzare la versione per PlayStation, allora non la fac- 
cia, nessuno lo costringe. Ma eviti di andare a cam- 
biare il sistema di gioco, in modo da far uscire un gioco 
per bambini. 


RMoral5848@aol.com 


Mi sembra che gli editori di giochi dovrebbero guar- 
dare la PlayStation allo stesso modo in cui i pro- 
grammatori delle reti televisive considerano la TV. 
Sia gli adulti che i ragazzini riescono a trovare qual- 
cosa di loro gusto in televisione, e qualche volta è 
anche sullo stesso canale. Immaginate se gli orga- 
nizzatori di palinsesti TV pensassero che solo gli 
adulti guardano un dato canale. E' la stessa cosa di 
un editore di giochi che crede che i giocatori intelli- 
genti usino solo il PC. Così, semplificare i giochi è un 
insulto e facendolo si ignora una grossa fetta di con- 
sumatori. Per quei programmatori che vedono le 
grandi vendite dei giochi “scemi” e credono che 
questo sia il vero mercato della PS, dirò una cosa: ho 
32 anni, sono diplomato e, certo, mi piace guardare 
Scooby-Doo, come un ragazzino. Ma guardo con pia- 
cere anche Law & Order. Questa è la mia opinione, 
ma la vostra è benvenuta! 


Michael Emery 


Non credo che i possessori di console siano stupidi. 
Gioco con i videogiochi da dieci anni, e credo di esse- 
re smaliziato abbastanza da saper usare anche i gio- 
chi più complessi. | programmatori devono capire 
che siamo uguali e che dovremmo essere trattati allo 
stesso modo dei possessori di PC. So che gli editori 
stanno cercando di venirci incontro, ma quando mi 
chiamate "scemo" state attenti a un potente 
HADOKEN!!! 


Mario 


= CHRIS: Sentito, programmatori? Solo perché 
sulla PlayStation giochiamo con Crash, non 
significa che non riusciamo a divertirci anche con 
titoli PC di tipo strategico. Certo, | giochi d'azio- 
ne e le corse sono ancora molto popolari tra il 
pubblico delle console, ma forse è perché nessu- 
no gli dà qualcosa di diverso. Vogliamo avere 
nuovi giochi per PlayStation, con nuove (e sì, 
anche più complicate) idee, invece della sempli- 
ce riproposizione della stessa roba fino alla noia. 
Non ci sottovalutate solo perché la PlayStation 
costa solo £ 249.000 contro | £ 2.490.000 di un 
buon computer! 
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nn 


gue, tranne l'italiano e poi perché i 

personaggi non hanno voce, ma 
solo vignette con parole e infine, 
quale sarebbe la trama e lo scopo 
del gioco?!? 


giornale con aggiornamenti accurati sui 
titoli nuovi in uscita imminente. 

Ora dopo gli elogi, vorrei porvi alcune 
domande: 


Issa 13? i . Af 
Uscirà mai Resident Evil 3: - Per ultimo vorrei chiedervi £ 


un consiglio, e cioè: è 
meglio comprare per RE2 il | 
suo PAD specifico o il Dual 
Shock? Vorrei saperlo perché 


- Su Tomb Haider 2, nel livello QUA- 
RANTA ATMOSFERE, io sono arrivato 
dentro a un vascello affondato, dove 
passando per tre cabine oo o olii quale spen- 
un'ultima, nella quale c'é una botola che dere i miei risparmi 
non riesco ad aprire, sono tre mesi che C) i 
provo a continuare, please help me!!! » 
4 Enrico 
- Come mai su FIFA World Cup 98 la 
Coppa Del Mondo, le coppe classiche si 


p- NOAH: Cosa?!? Ti sei 
fermano nel 1982? Eh, come mai??? e e 


perso i primi 7 numeri di 
PSM?!? Che sbaglio madorna- 
le!!! Comunque noi siamo 
buoni, ti perdoniamo e ti voglia- 
mo bene lo stesso. A parte gli 
scherzi, ci fa sempre piacere rice- 
vere opinioni da nuovi lettori. 
Ora Enrico passia- 


- E' da un anno che mi perseguita una 
domanda, alla quale non ha saputo 
darmi risposta nessuno, nemmeno i 
venditori autorizzati della PlayStation: 
ma come diavolo fanno a 

produrre un 


gioco, ho mo subito alle tue 
letto š In risposte: 

una rivi- - Certo che uscirà, 
ET ru basta avere un po' di 


pazienza. Ci vorranno 
ancora molti mesi 
prima che sia pronto 


gli schizzi dei personag- 
gi in fogli di carta, ma 
poi??? Per favore una 


| I 
risposta, thank you! confondere Resident 


Evil 3 con Resident Evil: 


È i 5 f 
Non capisco perché la Square Codenumo Wanka 


abbia messo su Final Fantasy 
VII il manuale in tutte le lin- 


do ma по! 


Е 


Attenzione però а поп 


Questo nuovo gioco 
uscirà sul Dreamcast 


— HBeh 


Gennaro 1888 


WWW FP SMITALIA. COM 


speriamo che ne магі dipartimenti e si testa il gioco per 
venga fatta 
anche per PlayStation 
Purtroppo non ho capito 
esattamente il 
dove ti sei bloccat 
consiglio di chia: 


una versione vedere se tutto va bene 
In realtà la colpa non è della Square. 
dentale 


distri 


Infatti la versione occi 


punto Fantasy VII è stat 
o. П dalla Sony. Era cor 


npito loro cercare 


di tradurre il 


vidente t 


sulla Hot Line il mer 


ledi, in questo mod solo i super-appassionati 


sarà più facile riuscirti - avrebbero acquistato. La 
ad aiutare per cui non ci sono i dialo 
- Questa é una doman- 


da che dovresti fare ai 


piati e 


come / 


programmatori de di frasi (hai notato quanti punti par- 


di 


gioco. Probabilmente lati ci sono nel gi 
non hanno 


tempo necessario per 


iccoli 


finità di 


Questo occuperebbe moltissima 


avuto il 


inserirne di più memoria e il gioco sarebbe dovuto 


i dischi 


- || processo di produ- 


' zione di un gioco ë 
piuttosto lungo e com- 
plicato. Si inizia da un'idea 


che deve essere analizzata 


Cara redazione di PSM, 

chi vi scrive ë un ragazzo di 22 anni 
appassionato di videogiochi. Possiedo la 
PlayStation da circa un anno e sono 
molto fiero. Ogni mese oltre che acqui- 
nizia stare svariati giochi di qualsiasi genere 
zi dei pers mi preoccupo di leggere la vostra rivista 


a fondo per capire se può 


essere valida 
pubblico. A c 
dei disegna 
fare degli sch 


naggi e am- е tante altre riguardanti la Play. Però 
bientazioni de lasciatemelo dire voi siete il numero 1 
Quando tutt stat del settore, per di piü MITICI! "Senza 


approvato dal pr tore montarvi la testa". 


si passa i Vi scrivo perché ho un problema, sono 
Men ri scri- talmente fissato con i videogiochi che 
vono il codice, i grafici realiz- пе! giro di un anno ne ho acquistati qua- 
zano su computer quello che — rantasette tutti originali, ciò significa che 


ho speso dai quattro ai cinque milioni 
(pazzesco!!!) 


prima era solo un disegno 
Infine si uniscono i lavori dei 


risposte telegrafieRe ai nostri lettori 


Iniziamo subito la rubrica delle risposte brevi ringraziando Marco Caprelli che ci fa 
notare che nella lista di vecchi giochi compatibili col Dual Shock (pubblicata sul 
numero 8) manca Porche Challenge in edizione Platinum. Grazie ancora Marco. 


Simone B. ci scrive in Internet per chiederci informazioni su come trovare la Game 
Shark. In realtà qualsiasi scheda per trucchi funziona più o meno nella stessa manie- 
ra. Eccoti i nomi di altre periferiche simili più facili da reperire in Italia: Xplorer, Action 
Replay, Game Replay. 


| Alessandro Moneta e Dario Bonasia ci chiedono il codice per vedere Lara nuda. 
| Purtroppo su PlayStation non esiste nessun trucco per vedere la bella archeologa 
come mamma l'ha fatta. 


| Giovanni Valente di Castel Goffredo ci chiede se è meglio Tomb Raider 3 o Legacy 
of Kain 2. Sicuramente la nuova avventura di Lara farà felice i suoi numerosi fan, ma 
Kain 2 ha una grafica veramente spettacolare. Se possiedi già dei titoli di Tomb 
Raider allora forse è giunto il momento di cambiare genere. 


Davide Rossi si è perso nel castello di Dracula. Per rimuovere la trave di legno che 
ti impedisce di andare nei sotterranei, devi farti seguire dallo scheletro con il barile 
esplosivo. La sua bomba distruggerà il ponte permettendoti di scendere. Il radar del 
pipistrello ti servirà in una stanza buia piena d'aculei che troverai nel sotterraneo. 


Nicola Barletta ci scrive da Levanto (SP) per chiederci i migliori giochi della serie 
Platinum. Eccoteli nell'ordine di preferenza: Resident Evil, Tomb Raider, Tekken. 
Nicola ci chiede anche altri due giochi tipo Tomb Raider. Uno piuttosto divertente è 
Duke Nukem: Time to Kill. A gennaio uscirà anche il promettentissimo Kain 2. A 
nostro parere questi sono | due titoli da tenere d'occhio. 

\ Giulio Ulivieri ci chiede qual è il migliore volante per PlayStation. Qui in redazione 


usiamo il mitico V3 della Interact. Questo controller completamente configurabile è 
quanto di meglio si possa avere per un gioco di guida. Anche il Race Station Shock 
2 non è male. E' un po' meno bello del V3, ma in compenso ha la funzione di vibra- 
zione. Purtroppo per Giulio non esistono codici per GT. 


Marco Patrizi ci scrive durante una lezione di latino e ci chiede notizie su Ehrgeiz e 
sul film di Final Fantasy. Purtroppo per ora non ci sono notizie su una possibile ver- 
sione Pal del picchiaduro Square. Se la cosa ti può consolare, sappi che per ora non 
è prevista neanche una versione USA! ll film di FF prosegue. Uscirà prima negli Stati 
Uniti e poi arriverà in Europa. | protagonisti sono dei nuovi personaggi che non sem- 
brano avere legami con gli eroi di FFVII. 


Alberto Maguolo non riesce a sbloccare i personaggi nascosti di RE. Per riuscire in 
questa titanica impresa bisogna prendere A in tutti e quattro gli scenari del gioco 
(Leon A e B, Claire A e B). Se ci riesci potrai giocare con Hunk. 


Un salutone ad Alessandro, Francesco e Francesco che ci fanno alcune domande 
su Resident Evil. Purtroppo neanche noi sappiamo chi lancia il bazooka alla fine del 
gioco e non sappiamo neanche che fine hanno fatto i personaggi del primo Resident 
Evil. Per avere una risposta a questi interrogativi dovremo aspettare RES (la cui data 
d'uscita non è ancora stata resa nota). 


Lorenzo Baratto ci chiede se Einhander uscirà mai in versione PAL. Anche in que- 
sto caso non sappiamo nulla d'ufficiale, ma forse la Sony ci potrebbe fare un pen- 
sierino. G-Darius e Thunderforce V sono due ottimi sparatutto disponibili per la 
PlayStation europea. 


Infine un ringraziamento a Luciano Luigi di Castello di Cisterna (NA) per i suoi pre- 
ziosi consigli. Per le future Bibbie terremo sicuramente in considerazione i titoli che 
ci hai suggerito. 
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à Che PE odiis Tania Nosini! Dal tuo disegno 
si vede la tutta la tua passione per il mondo di Final 


Fanfasy VII. 


CONTATTO 


Benvenuti nella nostra sezione Fan Art! Chissà che non sia un primo trampolino di lancio per nuovi grafici di 
videogiochi! Se volete vedere un vostro disegno pubblicato su queste pagine tutto quello che dovete fare 


Tennis. 


* Finalmente 
è arrivato un 
disegno del 
vecchio “zio” 
Ken! Le stelle 
di Hokuto 
bruciano 
ancora forte 
sul petto di 


Y Alessandro 
Foronno сі ha inviato 
uesto bellissimo 
isegno dedicato ai 
protagonisti dell'atte- 
so Final Fantasy VIII. 


«4 Fabiano Botani di Pavia ci ha mandato 
moltissimi disegni. Il tuo stile ci piace molto. 
Perché non ci mandi qualcos'altro a colori? 


Come posso risolvere questo problema 
sapendo che quest'anno sono in uscita 
titoli come: Metal Gear Solid, Parasite 
Eve, Tomb Raider 3, Tenchu, Ninja, 
Spyro The Dragon, Crash 3 ecc... E l'an- 
no prossimo: Silent Hill, Final Fantasy 8 
ecc..., non posso mica perderli!!! 

Pss. Uscirà mai Parasite Eve in italiano? 
Vi ringrazio tanto per l'attenzione e con- 
tinuate così. 

Ciao da 


ROBERTO 
Psss. Pubblicatemi altrimenti mi conver- 
to al DREAMCAST. 


p> LUCA: Caro Roberto faresti bene 
a tenere molti soldi da parte perché 
effettivamente l'anno che verra sarà 


pieno di titoli decisamente imperdibi- 
li. Ultimamente nell'ambiente ci sono 
molte voci riguardo una possibile 
diminuzione di prezzo dei giochi. In 
America e in Inghilterra il mercato dei 
titoli usati diventa sempre più forte, 
per questo si inizia a valutare la pos- 
sibilità di rendere i videogiochi sem- 
pre piü economici. Speriamo che 
questa diceria diventi realtà, soprat- 
tutto per il tuo portafoglio 
Comunque a te va tutta la nostra 
stima per non aver in alcun modo 
fomentato il pericoloso fenomeno 
della pirateria. Purtroppo non 
abbiamo ancora notizie certe su 
una versione italiana di Parasite 
Eve 

Comunque se alcune voci di corridoio 


| premi sono offerti 


9 Ecco un intenso primo 
piano di Goku realizza- 
to da Giorgio Acerbi. 
Ottimo lavoro! 


isegno per la sua alta 
RE 


ne. Un grazie a 


fossero vere, puoi stare certo che pre- 
sto potremo giocare alle avventure di 
Aya in lingua italiana 


Cari amici di PSM, 

siamo due zombi di nome LUCA e 
DIEGO. Dovete sapere che noi ogni 
mese spendiamo miliardi per avere delle 
vere e proprie riviste come la Vostra. 
Siete uniciiiiiii! !! 

Vi vorremmo porre dei quesiti: 


1. Nel Resident Evil DC: dove diamine si 
trova una chiave soprannominata: HEL- 
MET, oppure come si fa a prenderla? 


2. Quando si arriva all'atrio dove si va 
verso la stanza e si trova REBECCA che 
lancia un oggetto a CHRIS sopra c'é una 


via Anfiteatro, 5 - 20121 Milano 


á Sembra che Mat Cossin abbia 
tia ppi film d'azione! Amiamo 


е ё il disegno di un fan più 
о mai apparso in a me 


aver realizzato un fale 
capolavoro! 


ë spedirci una copia del vostro capolavoro! (Accettiamo anche gli originali, ma non possiamo rispedirveli). 
L'indirizzo è sempre lo stesso: PSM c/o PLAY PRESS PUBLISHING - Viale delle Milizie 34 — 00192 
Roma. Coloro che disegnano col computer possono mandarci le immagini all'in- 
dirizzo e-mail: playpres@uni.net, ricordandosi di scrivere "Fan Art" nella riga del 
subject. Questo mese i disegnatori italiani che saranno pubblicati in questo 
spazio (ossia quelli che riteniamo i più bravi) riceveranno in regalo All Star 


dalla Ubi Soft 


~~ 


* Il Rayman disegnato da Paolo Bossi 
perfettamente ragione. anche perché i 
PSM potete trovare 


porta nera e per aprirla ci vuole una com- 
binazione. Qual è? 


3. Sempre nel DC. Si trovano dei simbo- 
li raffiguranti sole, luna, stelle, ecc... ce 
ne mancano diversi. Dove si trovano? 

4. In quella stanza dove ci sono i quadri 
е 1 corvi, a cosa serve spingere l'ultimo 
quadro se poi vengo attaccato dai corvi? 


5. Dove si trova la gemma rossa? 


GRAZIE PER AVERCI ILLUMINATI. 
SALUTI E MORSI 
DA LUCA E DIEGO, SALERNO 


p> NOAH: Eccoci pronti ad aiutarvi 
nella speranza di essere utili anche ad 
altri avventurieri dispersi in REDC. 


CONTATTO 


ON LO TROVATE 


VOSTRA PZICHE 
MALATA! 


1. L'Helmet Key si trova nel sotterra- 
neo della casa del guardiano, all'in- 
terno della stanza delle armi. Quella 
vicino alla stanza di controllo. 

2. Se abbiamo capito bene il punto in 
cui ti sei bloccato, la combinazione 
dovrebbe essere 215. La puoi dedurre 
dalle biglie del biliardo. 

3. Il simbolo della luna (moon) si 
trova nell'attico dentro il buco fatto 
dal serpente. Il simbolo delle stelle 
(stars) è dentro la statua della stan- 
za da pranzo. Quella statua che 
può essere fatta cadere di sotto. 11 
simbolo del sole (sun) è dietro la 
pianta mostruosa che devi affron- 
tare nella stanza del guardiano. Il 
simbolo del vento lo trovi dietro 
l'ultimo quadro nella galleria. 
Leggi la prossima risposta per sco- 
prire come prenderlo. 

4. Nella sala delle esposizioni devi 
prima eliminare tutti i corvi e poi devi 
accendere i quadri seguendo l'ordine 
della vita. Devi iniziare con quello raffi- 
gurante un neonato, poi quello con un 
bambino, poi con un giovane e cosi via 
fino a un vecchio morente. In questo 
modo si aprirà l'ultimo quadro. 

5, La gemma rossa ë dentro la testa 
del cervo che si trova nella stanza dei 
trofei. 


PER L'IMMENSA REDAZIONE DI PSM, 
mi chiamo Jacopo, sono un vostro gran- 
de fan e vi volevo dire che questa ë la 
prima volta che scrivo una lettera a un 
giornale perché fino a ora non avevo tro- 
vato una rivista dedicata alla PlayStation 
migliore della vostra. 

Avrei delle domande da porvi: 


1. Nel numero di PSM di ottobre ho 
visto che tra i 10 giochi piü venduti in 


PROFESORE VON GAME! 
IO PENZARE A RIZOLVERE 


— w — дж, 


Giappone il quinto posto ë riservato a 
Neon Genesis Evangelion e dato che 
sono un patito di questo manga vorrei 
saperne di più a proposito di questo 
gioco. 


2. Mi potreste consigliare il miglior gioco 
di calcio esistente al mondo? 


3. Quando uscirà un gioco decente dedi- 
cato a Goku & Co.? 


4. A me piacciono molto i giochi alla 
Resident Evil e quando ho saputo di 
Silent Hill sono morto di curiosità! 
Potreste darmi altre informazioni su que- 
sto gioco targato Konami? 


5. Vorrei sapere un'ultima cosa, secondo 
voi mi conviene comprare Soul Blade in 
versione platinum, aspettare l'uscita di 
Soul Caliburo orientarmi verso lo spirito- 
so Pocket Fighter? Che cosa ne pensate 
di Ehrgeiz della Namco? 


Colgo l'occasione per dirvi di continuare 
così perché questa è la strada buona!!! 
P.S. Se mi pubblicate avrò l'occasione di 
vendicarmi verso alcuni miei amici e voi 
avrete fatto un'opera di bene nei miei 
confronti. 

CIAO 


Jacopo Reggiani 
PERUGIA 


p> CARLO: Voliamo subito alle tue 
risposte. 

1. E' una specie di cartone animato 
interattivo. Praticamente devi sorbir- 
ti passivamente delle lunghissime 
sequenze animate (di ottima fattura 
come tutta la serie di Evangelion) e in 
alcuni casi fare delle scelte che modi- 


ficano lo svolgimen- 
to della storia. 
Purtroppo il 
gioco è tutto 
in Giapponese 
e quindi non è possi- 
bile goderselo pie- ! 
namente. 

Lo consiglio so- 

lo ai fanatici 
della serie, dispo- 
sti a vedersi lun- 
ghe sequenze in +. 
giapponese. 

2. Personalmente sono un fan di 
International Superstar Soccer 
(conosciuto in Giappone col titolo di 
Winning Eleven). E sicuramente il 
titolo più divertente dedicato al cal- 
cio. Se però sei un patito del cam- 
pionato italiano e vuoi i giocatori 
con in nomi reali, allora la scelta 
obbligata è FIFA ‘99. 

3. Me lo domando anch'io! Per ora 
non c'è nulla in programma, speria- 
mo bene... 

4. Silent Hillë un gioco horror con un 
motore 3D simile a quello di Metal 
Gear Solid. L'atmosfera è decisamen- 
te angosciante e piena di mistero. La 
storia racconta delle peripezie di un 
padre che dopo un incidente auto- 
mobilistico non riesce più a trovare il 
figlio. Decide così di avventurarsi in 
un'inquietante città fantasma avvolta 
dalla nebbia. Le inquadrature cam- 
biano mentre vi muovete e vi per- 
mettono di entrare di più nell'atmo- 
sfera del gioco. 

5. Soul Blade platinum è sicuramente 
un ottimo affare. Non lasciartelo 
sfuggire! 

Ehrgeiz è un picchiaduro molto inte- 
ressante pieno di caratteristiche 
innovative. Inoltre permette di usare 
cinque personaggi presi da Final 
Fantasy VII. Per quello che abbiamo 
visto, ci sembra un gioco da non farsi 
sfuggire. 


r 


Cara redazione di PSM, ho un grosso 
problema: 


1. Mia madre mi ha sequestrato i primi 
cingue numeri di PSM e proprio su uno 
di quei c'erano i trucchi di Reboot (gio- 
care con Enzo, Dot Matrix, armi infini- 
te,...). Vi scongiuro mi potreste ridire i 
trucchi di Reboot? 


2. In Die Hard Trylogy come si fa a tra- 
sformare le persone in scheletri? Come 
si fa ad avere le armi infinite? 


3. Mi spieghereste cos'e un RPG? 
i 


Andrea Cardillo 
Morbio Inf. 
Svizzera 
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B» LUCA: Che bello 
sapere che PSM esce 
anche nei canto- 


ni elvetici. Ci 
rende felici 
sapere che 


aiutiamo ап- 
che i giocatori d'Ol- 
tralpe! 
Passiamo subito 
alle tue richieste: 
1. Ecco il trucco 
per usare Enzo! 
Vai nel Menu Prin- 
cipale, e premi +, +, +, 
+, *, L1, R1, +, +, +. Ora iniziate una 
partita. Se avrete fatto tutto corretta- 
mente vi ritroverete nei panni di 
Enzo. 
2. Devi mettere il gioco in pausa e 
tenere premuto R2. Poi premi 4 x 10 
e + x 4. Se il codice è stato inserito 
correttamente, la pausa si leverà 
automaticamente. Per avere muni- 
zioni infinite per tutte le armi metti 
il gioco in pausa e mentre tieni pre- 
muto R2 digita +, +, +, +, 0, +. La 
prima volta ti darà munizioni infini- 
te per il fucile. Inserisci nuovamen- 
te il codice e avrai tutte le armi con 
colpi illimitati. 
3. RPG sta per Role Play Game cioè è 
l'equivalente di GDR che in Italiano 
sta per Gioco di Ruolo. Praticamente 
si intendono tutti quei titoli in cui si 
muove un personaggio o un gruppo 
di eroi le cui caratteristiche “fisiche” 
migliorano nel corso dell'avventura. 


Spettabile redazione di PSM, 

simpatici componenti della Redazione 
della Rivista PSM e quindi a tutti quanti, 
sono di nuovo io Francesco dalla 
Sardegna. Dopo una prima volta mi 
appresto a riscrivervi una seconda!!! In 
questo momento sono obbligato a am- 
mazzare il tempo in tutt'altro modo fuor- 
ché giocare in quanto la mia scatoletta 
GRIGIA mi è stata sequestrata dalla mia 
fidanzata, da mia sorella e ora anche da 
mia cognata che per quanto riguarda | 
videogiochi era (ERA) ancora più scettica 
di tutti gli altri per quanto riguarda i gio- 
chi PS.!!! Ore e ore a spremere la mia 
PS. quelle tre scapestrate; mah!? Bene; 
ho qui davanti a me il vostro numero 7 di 
ottobre '98 e devo ringraziarvi per quan- 
to riguarda TEKKEN 3 per registrare le 
COMBO; ho provato e l'esperimento ha 
avuto pieno successo, complimenti!!! 
Sfogliando la rivista mi sono soffermato 
alla pagina riguardante i giochi per P.S. in 
mostra alla ЕЗ!!! FAVOLOSI!!! 

Non vi nascondo che il genere Horror 
per me è il N°1 e aspetto con tanta 
pazienza RES!!! Cosa mi potete dire di 
Silent HIIR?! (...) 

Infine vorrei fare un grande saluto a chi 
(e ciò lo ribadirò sempre) non fa la modi- 
fica alla Play; ë un modo sbagliato per 
agevolare il buon proseguimento del 
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mercato legale e frena la voglia di miglio- Ultimament 
rare le cose. Certo, ognuno è libero di mod 
fare ciò che vuole, ma secondo il mio 
umile punto di vista, rimane sempre nu 
uniti per la campagna NO della modifica Її 
contribuiremo a una giusta causa e a 
una lunghissima vita per la NOSTRA 
CONSOLE e alla rivista migliore per 
PLAY STATION!!! CIAO A PRESTO!!! 


Inoltre 


p 
Pla, 
Fiay 


Qtatic 
Station 


da 


Sembra ch 


sia finalmente ini- 
M» CHRIS: Tutta la redazione di ziata! Ora 


PSM ë perfettamente d'accordo 
con te que 


9 si parla di non usare 
a sulla PlayStation 


giochi pira 


difficile 


guerra ai pirati 


resta che sj 


Y HO ANCHE 
:-., LE MIE LENTI 
SI! BINOCULARI 
PANT... 


sa = 


DA QUI 
POSSO 
GUARDARE 
PER 


e 


la 


non ci 


rare che gli glio. Una 


chi per appas 


e Macross rei 


horror 


si decidano a dei piccoli mostri deform 


CONTATTO 


Í C'ORA DELLA 


DOCCIA, 
PROPRIO COME 


À PREVISTO! 


а - ub 


7. GUARDANDO 
(VERSO DI ME 
A 4H-0H. 
а 


brividi sulla schiena 


ente e abba 


Hill è il Te 
| da Resident Evil in quanto non us 

Tutto ë in 3-[ 
IV 


^ 1 al лае 
їп Metai беа! 


fondali precalcolati 


reale 


come 


o permette alcuni inquiet 


menti di macchina e camb 


l'inquadratura dinamici. La s 


эпе di pericolo e mistero è ancore 


elevata di quella dei titoli 


m. Appena 


ivremo altre noti- 


bbia e zie faremo subito 


n anteprima 


X LETTORI ALLA RISCOSSA! 


Mitici PSM BOYS 

Due pazzi scatenati un gadgets di tutto rispetto: 
Abbiamo ricostruito il labirinto di Tomb Raider 2!! Cosi 
potrete arrivare senza problemi nella stanza segreta! 
Con il pugnale di Xian in mano. 

Inoltre un tips di massimo livello: nello stage piattafor- 
ma offshore (ovvero disarmati) non aspettate che il 
mercenario con il mitra spari al vetro e vi apra la strada 
(con rischi notevoli) ma superateli tutti e due e davanti 
al vetro intatto giratevi e schiacciate O (cerchio) magi- 
camente vi troverete dall'altra parte pronti a raccattare 


le pistole. 

Un piccolo trucco per Final Fantasy VII: odiate il ciclone 
affetta party controlla Ruby Weapon? Ebbene, fate una 
lotta prima con un nemico di bassissimo target. Con 
Cloud affettate gli altri componenti del party. Andate a 
combattere con Cloud e due morti e voilà, il ciclone & 
evitato! 

fin) 

Signorelli Piero e Arcari Carlo 

Via Merano 9/11 

CESSATE (MI) 


Carissimi OTAKU di PSM, 

e la prima volta che vi scrivo e ne sono onorato. 

Oltre a farvi i miei complimenti (che meritate tanto) vor- 
rei aiutare una vostra lettrice, Maria Adelaide 
Borromeo, che cerca un modo per selezionare i perso- 
naggi segreti di " STREET FIGHTER EX PLUS ALPHA" 
senza usare la strada piü lunga. 

Spostate il cursore sulla modalità "Practice" e preme- 
te Select, +, +, + + e Select. Se avete inserito il codi- 
ce perfettamente dovrebbe apparire una scritta che 
confermerà la riuscita del codice. 


Spero di esservi stato utile come voi lo siete sempre 
con me, ciao OTAKU di tutto il mondo. 


Salvatore Ascione 
(per gli amici dell'HIP HOP KRAMPO) 


ALESSANDRO: Grandioso! Questa solidarietà tra 
videogiocatori ci piace moltissimo. Non ci stanche- 
remo mai di dire che PSM ë grande soprattutto 
grazie all'aiuto di voi lettori. Se continuate cosi 
dovremo dare piü spazio alla rubrica dei vostri 
codici! Aspettiamo fiduciosi di essere stupiti da voi, 
ancora una volta. Nel frattempo ringraziamo 
Salvatore, Piero e Carlo, ancora una volta. 
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Benvenuti nel PSM Shop! Siamo quasi pronti 


7” К DI К de CJ 7” per aprire. Il prossimo mese potrete finalmen- 
te fare acquisti. 


Nel frattempo fate un giro per vedere se c'è 
qualcosa che vi piace... 


E O o 

SONO DI METTERE A POSTO! 

| [ТЕА 30 GIORNI POTREMO 
PLANTE DARE IL VIA 


ON LA NOSTRA N 
(= MODELLO N 
ES D-PAD SARETE SEM- ) 
BENVENUTI NEL J = mem" g ' PRÉ ALLA MODA. / 
PSM SHOP! h ' а N 
QUI POTRETE TROVARE SOLO = A di a È 


Z| [ PRODOTTI PSM DI ALTISSIMA QUALITÀ 
„ DESTINATI A VERI FAN COME VOT. 


CHE NE PENSATE 
DI QUESTA 
MAGLIETTA A 
MANICHE LUNGHE? 


Illustrationi: Robert De Jesus 


V = 


NON MANCATE 


/ ALL'NAUGURAZIONE | 

, CHESITERRAIL | 

N PROSSIMO MESE! / 
WESZA GGI) А TUTI C /5 5:11 T] APPASSIONATI DI 2171/5 I2YTIOINS— | M it 
PII Ë FINALMENTE IN r; = 15? | DIM 35, 
Non perdete tempo a navigare senza meta in Internet, ora finalmente c'è PSM Italia On Line. | t 5 t i Í d 


Tutto ciò che volete sapere sulla PlayStation in un sito completamenterîn Italiano. 


Un sito indipendente al 100% dove potrete похои et 


d Recensioni Q IN n š 

= k TES ERY I P Є SONO ANCH' o 

Э] di Codici рег i vostri giochi TA — CON LE s MIE 

i Anteprime dei titoli in uscita А K 1 DI GAPPONESEL, y 

> La lista di i giochi disponibili per PlayStation ` A. wi = - zio ATO j 

О) Possibilità di spedire a ogni recensore di PSM! UNA SEZIONE Daf - AG GNI A PRESTO | 
= SPACCACODIEI COSÌ < OGY ipy \ RAGAZZI! 
@ Tutte le sulla migliore console del mondo — DA FARE MESE' + 


ACTION GAME ACTION GAME ACTION GAME 


ACTION GAME 


IN GAME ACTION GAME 


erc “telefonare 777 vera BS Б, 


РУ ЛААЦАДАДЛІ 
349] YUSTRI SOUCI 


— 
E d "y 
i : E 


2 d 
-sego raty 2 -Seventh cross mrimano È 50, 000 | 
- Pen pen ice Tricelion | 


Mad 3 МА" гё RIALE E | MODIFICA 69,00 scart | 
| 
p 


Sonic adventure 17-12 E | 
- Super топасо GP 23-72 — •) L. SI EFFETTUA IN 10 MINUTI È 


- July 
- Godzilla 


Dreamcast. 


ШАМ AAME A. 


UOMPUTER SHOP. 


PlayStation Piga: 
DUAL SHOCK DUAL SHOCK + modica universale 


Ше елы : 
DUAL SHOCK D| 9 PIGYSTOTION 
2° joypad V ou DUAL SHOCK 


JINVO NOILOV  3INVO NOILOV ` 


“э c B а madina rinivarala 
| ОРУУ modifico iversale 
E, ity - cavo scari 


z^" OFFERTA ACCESSORI 


ПТА da L. 39.00€ 


EL 99,000 PlayStation 


с 70000 TE 


29.000 19,000 


Playstation Playstation 
VELDIA MO 


| 
| 


L.L. GAME 9: | x 


IVO МОПОУ 3IAV9O NOILOV 3lNV9O NOILOV ЗИМУ? NOILOV 


Per ricevere gli arretrati inviateci 
la richiesta nella pagina a fianco | 
specificando il 
numero che desiderate ricevere, 
le copie richieste del numero 
e la fotocopia del versamento 
- effettuato sul 
Conto Corrente Postale 
n. 99353005 intestato a 
PLAY PRESS PUBLISHING - - 
Viale delle Milizie n. 34, 
00192 Roma. 


CONTENUTI N. 1 CONTENUTI N. 2 CONTENUTI N. 3 š 
TRATEGIE: Final Fantasy STRATEGIE: Resident Evil STRATEGIE: Resident Evil STRATEGIE: Need for 
VI, Armored Core, Star 2, Dead or Frontier, Duke 2, Bushido Blade, Diablo, Speed III, 
Wars,-Crash Bandicot 2, Nuken: A Time to Kill Castlevania (гап Turismo, Tekken 3, 
Steel Reign TIP SLEEVES: Castlevania, Final Fantasy Tactics 
TIP SLEEVES: Colony Bushido Blade PLUS: Bibbia dei Codici 
Wars, Cool Boarders 2 (Volume allegato con 
1.500 codici per oltre 130 
giochi) 


REU VOSTRO 
NUMERO DI CAPI 
PORES RESTE AVERE 


SE AIRD NELLA 


CONSE A C 5 C 6 Co 7 CONTENUTI N. 8 
'ONTENUTI N. ‘ONTENUTI N. NTENUTI N. { 
DELE RIWETEI/ STRATEGIE: Gran STRATEGIE: Vigilante 8, STRATEGIE: Clock Tower, STRATEGIE: Heart of 
Turismo, Need for Speed Mortal Kombat 4 Final Fantasy Tactics, Darkness, NFL Xtreme, 
3, PLUS: La Bibbia di Broken Sword, Einhander, Parasite Eve 
Tekken 3, Powerboat Final Fantasy VII Felony 11-79 PLUS: Adesivi per 
Racing, Alundra (volume allegato) PLUS: La Bibbia di memory card e il doppio 
PLUS: La Bibbia di Tomb Resident Evil 2 (volume poster di Lara Croft 
Raider 2 (Volume allegato) allegato) 


CONTENUTI N. 9 

| STRATEGIE: Thrill Kill, Breath of Fire III, 
Parasite Eve ге 2) 

ANTEPRIME: Final Fantasy VIII, Legacy of 
Kain, Clock Tower Il, Crash 3, Xenogears, 

Colony Wars 2, Tai Fu, NASCAR ‘99, 

Apocalypse, Army Men, Cool Boarders 3, 

Activision Classics, Darkstalkers, Bust a groove, 

Omikron 

| RECENSIONI: Buggy: Team Losi RC Racer, 

i Devil Dice, Duke Nukem, Future Cop: LAPD, 

| Madden NFL '99, Master of Monsters, 

Ы MediEvil, Moto Racer 2, NFL Blitz, NFL Game 
| Day, Ninja, Tales of Destiny, Thunder Force V, 

te Gunner, WWF Warzone 

PLUS: L'Adesivo di Thrill Kill e il doppio poster 

di RE2 


K 


uchi ашиг Т 
ASTOR YEL 


SI'! Desidero sottoscrivere l'abbonamento annuale alla 
rivista PSM Italia. 

Riceverò 12 numeri al prezzo speciale di L.76.000 

invece di L.94.800! 


AZIALE, 


i Primi 7 lettori 


che si abboneranno Cona a б 
questo mese riceveranno 24 ү 


` TUN d 
| In regalo l € f » 
il videogioco onto IE. 


í ` 


I giochi TT2 offerti 
Les 2 ее ee | HALIFAX 
www.halifax.it 


100% INDIPENDENTE 


Allegare in busta chiusa con la fotocopia del C.C. Postale N.99353005 


IMPARZIALE intestato a SERVIZIO ARRETRATI PLAY PRESS PUBLISHING 


Viale delle Milizie, 34 - 00192 ROMA 


SENZA RIVALI / 


ШШДЕ Лы ИРЕ Р ae [ЕЕ = ей 


Localita am an Вара. РО. 


e рег 12 numeri al prezzo speciale di L. 76.000 


Spese Postali 


Totale 


пе 


П posto 


be Vendo 

Broken Sword Il (L.58.000) Pal, S.FA. 2 ( L 
60.000) Pal, Batman Forever (L. 53.000) 
Sega Comixzone (L. 63.000) Sega chiedere 
di Paolo 0461/924252 


|» Cerco 

corrispondenti da tutta Italia: Loc. Mans. 
Antonio n* 17 - 38050 Villazzano (Trento) 
Fam. Paolo Francescotti 


P Vendo 

Sony PlayStation in Perfette condizioni + 2 
Controller + un memory card + 3 giochi (Pal) 
tra i quali Street Fighter collection tutto a lire 
472.000. 

Tel. 049/630088 chiedere di Sira in qualsiasi 
momeno della giornata saluti a tutti | maniaci 
della Play 


== Vendo 

i seguenti giochi per Sega Mega Drive: Il re 
Leone a f 40.000 e Super Monaco GP Il + 
Adattatore Giapponese per quest'ultimo, a £ 
50.000 contattare il 011-9254197 e chiedere 
di Stefano (ore serali) 


ARKETPLACE 


= ale e cos dai monde раан 


vendere o scambiare giochi, 


I> L'AFFARE DEL MESE 
Vendo possibilmente in blocco: Battle Arena Toshinden (platinum), Destruction 
Derby 2, Duke Nukem, Grand Theft Auto, International Superstar Soccer Pro, 
Porsche Challenge, Toca Touring Car Championship, Total NBA 97. 
Annuncio valido solo per Bologna. In blocco 200.000, sfusi prezzo da concordare. 
filovero@hotmail.com 


Vendo/Scambio 

per PlayStation i seguenti giochi: Die Hard e 
Trilogy e Decstrution Derbi 

Per informazioni telefonare al 051/0444656 


B> Cerco 

giochi usati e nuovi per Playstation, Pc, 
Nintendo 64, Saturn dalle £ 25.000 anche 
ultime novità vendo inoltre molti accessori 
per ogni console. Per chi telefona subito avrà 
le ultime novità a non più di £ 60.000. Per 
informazioni telefonare al numero 0383/4273 
(orario ufficio) chiedere di Giorgio o di Rina 
(città Voghera) 


| Vendo/Scambio 
Street Fighter Ex Plus a (40.000), Broken 


Sword (30.000), Little Big Adventure 
(35.000), Trash It (30.000), International Track 
and Fleld (25.000), Iss Pro (35.000), Его e 
Klawd (35.000) War God (35.000) Nightmare 
e Creatures (40.000), Mdk (35.000), Croc 
(30.000), Crash Bandicoot 2 (40.000) Soul 
Blade (35.000) Cyberspeed (20.000). Se vi 
interessa qualche gioco da scambiare o da 
comperare telefonate allo 02/9942313 
Igiochi dello scambio sono: GTA, THE NEED 
FOR SPEED 3 e altri. Insomma qualsiasi 
gioco abbiate chiamate 


Be Vendo 

i seguenti giochi per Playstation 

Ridge Racer Revolution, Formula 1, Alien 
Triology (L. 30.000), Warcraft 2 (L. 50.000) 
Oppure li scambio con: Suikoden, Ultima: 
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Se volete mandare gratuitamente un annuncio a PSM, dovete solo scrivere il vostro nome, indirizzo e/o E-mail; diteci se cercate, vendete o scambiate, più una breve descrizione di ciò che offrite o state disperata- 
mente cercando. Non dimenticate di mettere "market place" come oggetto dell'E-mail. PSM non si assume nessuna responsabilità sulla qualità del materiale proposto. 


Ascenion, Spawn: the Eternal, Mortal 
Kombat trilogy, Street Fighter Alpha 2, 
Tekken 2, Dragon Ball Z the ultimate battle 
22 International Track n'Field. Spese a carico 
del ricevente. Davide Ruffa 015/20837 
oppure 015/609208 Spese a carico del rice- 
vente. 


> Vendo 

giochi e accessori per: Pc, Playstation, 
Nintendo 64, Saturn, nuovi e usasti dalle 
25.000 alle 60.000. "Chiamate subito” tel. 
0347/8701376 chiedere di Alfio 


 — 


SPEDITE IL TUTTO AL 
SEGUENTE 1401612208 
PSM c/o PLAY PRESS 
PUBLISHING 
Viale delle Milizie, 34 
00192 Roma 
| navigatori Internet posso usare il 
nostro indirizzo di posta elettronica: 
PLAYPRES@UNI.NET 


Veramente MITICI! Siamo stati letteralmente sommersi 
dalle vostre divertenti interpretazioni del dialogo tra Leon e 
il Licker! Dopo notti insonni passate a leggere e ridere, 
abbiamo finalmente i sette gloriosi vincitori. | maestri dell'u- 
morismo surreale! Menti così comiche che meriterebbero di 
scrivere i testi per i “Simpson” 


TOP 25 


NON MI 
DIVERTIVO COSÌ DA 
QUANDO LUCA 
CARTA È 
RIMASTO CHIUSO 
NEL BAGNO DELLA 
REDAZIONE! 


I vincitori sono 


Davide Puracchio di Roma 
Davide Lumetti di Lecco 
Fabrizio Leto di Palermo 
Valerio Cabrio di Alice 
Castello 

Daniele Carmelitti di Ronco 
dell'Adige (Verona) 

Gabriele Mazzini di Pisa 
Roberto Zilli di Passons (UD) 


NONNA, CHE 
LINGUA 
NE "GRANDE CHE 
GLI PORTO LA 
PISTOLINA! 


E' PER LECCARTI 
MEGLIO, 
BAMEINO MIO. 


al I 


CARO STO 
IN SOFFITTA. 


uuu a P 


МЕМО PROSSIMO MESE. SUL. Na 


PSM Ма | 


Siamo arrivati alla fine del 1998. E' giunto il momento di elencare i 10 „к E 

. . . . . DT . . . . uk a ass 
giochi che hanno reso indimenticabili questi dodici mesi. Dopo aver valu- — 
tato le vendite, consultato esperti del settore e radunato le vostre opinioni ан 
siamo in grado di fornirvi | titoli dei dieci migliori giochi del 1998. 
Aspettatevi delle sorprese! 


L'enorme quida strategica di ————— 
METAL GEAR SOLID, parte 2 pre 
Non penserete davvero che vi vogliamo lasciare con іа ^ «sss 
strategia a metà, vero? ll prossimo mese potete aspettarvi — s 

una guida anche più ESTESA, con una completa panorami- 4E 
æ Cadella seconda parte del gioco. Vi daremo anche dei == 
suggerimenti top secret e vi riveleremo tutti i segre- -— 
ti del gioco. Non perdete il più esteso servizio su 
MGS disponibile sul mercato! 


per-luiz === 
— | Duizznng di PSM per tutti gli Appassionati di PlayStation 
== =. Wow, ecco un articolo speciale per tutti coloro che si reputano dei — —_—_—_r_____==® 
= === veri esperti di PlayStation! Forse pensate di essere imbattibili a —— GS 
——  Tekken 3, ma quanto ne sapete sul mondo dei videogiochi e della con- 


age sole migliore del mondo? Il prossimo mese ve ne renderete O 
—— conto! Sarà divertimento allo stato aemm 
GENE EOD iladi E E E 
— puro nel folle stile di PSM! M p 
у шеш — INPIÙ, un sacco pieno di nuovi — —— 
| _ i nostri maghi di PSM sono - incredibil giochi — 
— — allavoro per fornirvi: —= ` J> Xenogears = 

B= Le più calde NOVITÀ per PlayStation = $ Twisted Metal. Ie Brave Fencer Musashi 
Ew Le RECENSIONI più oneste per PlayStation == Me Shadow Madness $ Crash Bandicoot 3: Warped — 
MA Б |codici più nuovi per PLAYSTATION === Shao Lin Козы 
le INTERVISTE veramente esclusive ТЕТЕ 
ip EE UAE ENI EDT 


— ® | migliori GIOCHI per PlayStation 
n B= Le STRATEGIE più approfondite 


= = E una sezione di LETTERE dannatamente buona! ` 


E MOLTO 
ALTRO 


u+ [CONTATTO 


Miglior Tempo nel Time Attack 

A giudicare dall'enorme quantità di lettere ricevute, 
quelle su Tekken 3 sono le sfide che vi sono piaciute 
di più. Per questa ragione abbiamo pensato di farvi tor- 
nare sul ring ancora una volta! Questa volta dovrete 
stupirci realizzando il tempo piü basso nella modalità 
"Time Attack". Quando sarete soddisfatti del vostro 
risultato, mandateci una foto o una videocassetta in 
си! ë chiaramente leggibile il vostro tempo finale 
Scegliete il vostro personaggio preferito e dateci sotto, 
ancora una volta solo il migliore potrà entrare nell'o- 
limpo dei super-campioni di Tekken. 
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Siete ingordi? Non vi bastava vedere riprodotti i vostri record con i nomi in calce? Ci avete 
voluto sfidare. Qualcuno di voi ci ha scritto chiedendo dei premi per chi risulta vincitore 


delle 3 sfide. Presto fatto. Vedete riprodotto qui a lato il Multiplayer Adapter 

che è stato vinto dai PSManiaci che hanno raccolto e superato le sfide lancia- 5 
te nei numeri precedenti. Per testimoniare la vostra supremazia e svettare 
su orde di amici invidiosi, fotografate lo schermo che testimonia la vostra 
impresa e spediteci il tutto al seguente indirizzo: PSM c/o PlayPress 
Publishing - Viale delle Milizie 34 – 00192 Roma. Ci spiace, ma non rispedire- 


mo indietro alcun materiale da voi inviatoci! 


Prendere Stealth e la Bandana 

Metal Gear Solid & uno dei giochi migliori mai usciti 
per PlayStation. Anche se é un po' corto, nasconde 
alcuni segreti decisamente difficili da scoprire. Per 
dimostrarci la vostra abilità di agenti segreti dovrete 
inviarci una foto o una videocassetta che mostrino la 
Bandana, lo Stealth e la macchina fotografica nell'e- 
quipaggiamento di Snake. Il primo eroe che riuscirà 
In questa Impresa si aggiudicherà il titolo di super- 
spia '98. Astutamente noi non vi abbiamo ancora 
rivelato come trovare questi oggetti. Per scoprirlo 
dovrete aspettare la fine della guida che pubbliche- 
remo sul prossimo numero di PSM. 


I MULTIPLAYER ADAPTER sono 
prodotti da Interact e distribuiti in 
Italia da Recoton Italia tel. 02/2367595 
e 02/236705, fax 02/2367605 


Sbloccare Tutti i Personaggi di Supporto 
Giocando nella modalità per giocatore singolo, vi imbat- 


ter 


fot 
se 


vostra bravura 


Co 
so 


pazienti. Affilate le spade 


ete occasionalmente in alcuni personaggi che una 
ta sconfitti diventano selezionabili. La vostra missio- 
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